¢Segundas partes nunca fueron buenas?

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°31 (Juillet 2000)
Sujet de l'article : E3 2000

La N64 present6 su nuevo surtido de juegos y cumplié a la perfeccion su papel de estrella en un
entorno en el que se echo a faltar la presencia de la Dolphin y la Advance.
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- POKEMON
PUZZLE LEAGUE

’ La sorpresa Pokémon del
?“ﬁaﬂé iuf E3. Tras la versién
\ Q R V) ‘Genchi Deku (de la cual -
. I temsr.mamenh :
o ~ pigina 11), Nintendo
» % . — presentt por primera ver-
. i 5 B este juego de puzzles
- g ;3’- protagonizado porlos
e . menstruos mas famosos
del momento.
—H cartucho s un-aruce
ﬂHCuFummde Sega delcualAsh y
'Pil.achusunfdenmios gonistzs. La carreraes, en esta
- pCasion, contraﬁen%rena.domyhenﬁmmudusaelegw
todos disponibles en versiones en 2D y 3D, ;Serd éste el nuevo
juego Pokémon we 5 qmte.d mem‘-‘ Segumm:
informando. — =

—inglesa de Pikachu
PRESS START

D&q..

n’r.re los dias 11 y 13 de mayo en
I:?:-s Angeles se dejé 2 un lado Ia
pﬂlshﬂ,. el fitbol y 1a television
y no se hablo de ofra cosa que
o fuesen videojuegos. El mayor
ceflamen de este tipo reunia a los
desam)iladmes y-distribuideres mis
|mpur|1nies del mundo para mostramos
los bombaros que azotardn las consolas
£n fos proximes meses.
Ef mundo Nintendo estuvo muy bien

representade. Pece 2que i la Dolphin nila
Advance asomaron su mb{:za_ 2 N64 fiue

La N64 presento su nuevo surtido de juegos y cumplio a la
| perfeccion su papel de estrella en un entorno en el que se eché
LA a faltar la presencia de la Dolphin y Ea Advance.

capaz, gradas 2l elenco de jusgos cuela
costejaren, de hacemnos oividar esa ausendia
y disfrutar a tope.

La tonica general fue un-sespechosd
interés de los desarrolladores por las
apuestas seguras. De esta forma 18 mayoria
e fitufos que se presentaron fueron
segundas {o terceras) partes mejoradas de
videojuegos que ya en su momento fueron
un Exitn y otros JeE0s nueves con ¢l
respaldo de un hémoe supeventastraselios.
Calidad, eso &, y'mucha, parz esta elapa de
madurez de Iz Ned:

ETERNAL DARKNESS

Este fantistico juego
desarrallado por Silicon Knights
~ka echado por tierra nuestras
creencias de que nunca
~podriamos encontrar un juego
capaz de competir con Zelda.
Fue el mayor descubrimiento
que hicimos en el E3.
—Con un argumento que quita el
hipo {una especie misteriosa que poblaba la
berra con anterionidad a los humanos se
desplerta de su letargo con mtencitn de
vohver a conquistar el planeta azull, este
“juege-aporta tode un nueve sentidoala
palabra jugabifidad.
La historia esté estructurada en 13
“capituks-que se desaollan a lolargo

<] Cada personaje
tiene sus carac-

estudia como afecta
el entomo al
personaje. 5 esa:
barra se agota, tu
personaje caerd preso de la locura,
afectando plenamente a su control.
¥ esto es sblo un pequefio antidpa de lo
quee podria convertirse en el “tam&ién mejor
juego de la histora®. B mes que viene, mis.

iMenudo [>
amigel Un

e b histonia de |a humaridad y.que—— zombi al que

son protagonizados pordiferentes
personajes (monjes, aballeros
medievales, soldados..). Deesta
forma, se-acaba ton &l

protagonista Gnico que }
controlamos de-principio-al fin del

juege

—Lo-que-més nos-sorprendid
“fuefo-que los desarmolladores
denominan “contador de
cordura™ Una bama que

selecaefa
piel a trozos.
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CONKER'S BAD FUR DAY

M £WM£ A\ La mayoca de los

biard completamente.

Fue undnime. Todos y cada uno de los asistentes al-
E2 con los que charlames otorgaron el-premio de
Sorpresa y juegazo para |a N64 a este titulo de
Rare. Te explicamos el porqué.

Conker's Bad Fur Day es diferente a cualquier
juego que hayas visto. Hasta ahor, los
profagonistas de los plataformas eran encantadores

insuftan a
Conker y se meten con & C0Tt05-5u-arma por defecto s una sartén,

animalitos con [ainicaintencidn de-sembrar
¢l bien alli por donde pasaban (y-asier, de
hecho, esta andilla’en-la primera version def
juego-Pocket Tales).-Sin-embargo el nveve
Conker seria capaz te menendase 2 lodos
estos héroes Y ESCUpRNos Tomo 5 08 tabaco.
se fratase:

Aungue suene-mcreibie el personaie de
Rare bebe, se embomacha y se orina sobre
los enemigos. que tampoco se quedan

<u indumentaria; una-civupa de-cuero y
unas zapafillas deportivas, y suvocabulario el mas
procaz que has oido. Elconjunto se convierta én
una-perita en dulce-para jos censores que provocars
quese pasen el dia sEntiguindoss:

En la demostracion a k2 que asistimos pudimos
comprobar que Rare ha equipadea Conkercon
montones o8 movimienios:y habiidades, aungue lo

DINOSAUR PLANET

& juegoha [
perdido fa
~Inocenda y ahora

&5 UnE pieza
cmica de primera.

QUE S oS gUSHe

fue el modo
muttiugador.
wonsistente en un salvaje deathmalch protagonizado
por personajes buchlicos.

—Todo-elio e5ta aderezado oon los mejoms com--
plermentos: tna jugabiidad muy intuitiva, Burmina-
cfna tiempo real, animadones-fadales espectacula-
Eqmmammmeﬂmﬁmcmm
tores: colores briliantes v la meor calidad de wonido.

Como-la baba 1o nos deja continuar, ef mes que:
viene te confanemos mas cosas.

-

ﬁ&taﬂwdﬂ persanaje protagonista
Sabve. Nos recuerds al pilote de Lylat Wars.
Rare de nuevo. Los chicos afincados en Twyoross
han acaparado la mayor parte de nuestra atencidn.
Mo es de extrafiar, con juesos asi...
Bl £3 se convirid en [ presentacidn ofical-del
nuevo (otro mdsh juego de Rarsyen &l sepadieron
ver las primeras capluras y videos Loque enun

principio estaba famado a serun plata-
formias (2l menos, &4 éra la imprssidn que
nosoiros tenfamos) se ha comvertido'en un
fuego &l mas puro estilo Felda: Escenarios
en: 30 con kos mejores grificos que hemos
visto nunca-en una Miss$ (el cartucho es de
512 Mbit.-a los que hay que surnarie ks 4
Mbytes exira del Expansion Paklenios
que el dia defa paso a la noche, Jos
personaes tenen animaciones fadales al
estio de Conker..- Una pasada

Los héroes. Sabre y Krystal, van acom-
pafiados pordos pequenos dnosaEnos
{n triceratops &l y un terodadiilo ellay 2

La demo a la que jugamos no-nos dejd
adwinar mucho mas, peno si nos permite

a\-‘errtumrqueun juego excepional estd
en cam

INDIANA JONES &

THE INFERNAL

¢ UIENE. ..

MACHINE

&Mﬂh&mmﬂimm
los escenarios més extiticos.

Un nuevo héroe llega a la N&4. Es

arquedlogo, le gustan las aventuras y

no, no és Lara Croft

E-E3de este afio ha sido el fugar
escogido por Fachor 5-para presenitar su
nueva aportacidn a la Ned. B juego
consiste en una adaptacdn del juego
para PC del mismo titulo. Sin-embargo,
pese a-ser homonimos, la version para.
fa 64-bits incorpora novedades tan
interesantes que podriamos hablarde
un juego totalmente nuevo.

Enttre eflas se cuentan los efectos de
fura tempo real, la incorposactn:de
nuevos personajes, la mejora:de fos
controles y un modo en alta rectitctn:
De esta forma, pese alasequia :
peficulera, indy vuelve @ estar mas de:
moda que nunca

Esto &5 56k una pequeiia muestra-
de todo-el material para-Ned que
pudimas probar-y defrutaren-el-
B3 deeste-afio-De hechorel
volumen de-ffulos para nuesira—

md,aﬁaﬂangmnde}rdetanla =

caiidad que el afo que viene se
AUEUT ya como fodo-un éxito.—

Algunos defos itios quesse han—

guedadaen el tnterosom——
Bomberman: the SecomdA

{dongrneinaraml.n'lrty the-Cripstal Shards (fa-bola rosa y st
= aventura en-2D-3D) Mega Man-64 (Capcom vuelve 2 confiar en
para karzar & uno de sus-ddSioos Beroes), Mickey's Soeedway USA
Tegresa al mundo-de ks cameras al estilo Diddy: Kong Racing), Pape-r
'M&m{dﬂ?ﬂdemggmmdemmﬁu] Scooby

m‘mméndehsqmyacmmms
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