
¿Segundas partes nunca fueron buenas?

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°31 (Juillet 2000)

Sujet de l'article : E3 2000

La N64 presentó su nuevo surtido de juegos y cumplió a la perfección su papel de estrella en un
entorno en el que se echó a faltar la presencia de la Dolphin y la Advance.
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