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Las aventuras de los juegos .
de N64 se embarcan para g
dar la vuelta al mundo... °
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as reparado alguna vez en &l mend de idiomas que aparece la
primera vez que cargas un cartucho de N64? Quizd nunca te

mejores juegos del mundo.

Mo nos referimos 2 2 mera
traduccibn del texto. Al exportar un
juego japonés a Estados Unidos,

Europa o Australia éste tropieza con

un campo minado de leyes, costumbres
y culuras diferentes que van a exdgir
cambios de distinta indole en el cartucho. -
Equipos enteros de personas trabajan para \\'
asegurarse de que Suecia enfiende 2 Qﬁ )
aventura de Link, o de que Alemania no J'?
imponga una prohibicion sobre GoldenEye, ¥y
aunque los procesos de “nafuralizacdn™ afn se
enfrentan 2 un sinfin de peligros mis. Sigue
leyendo para averiguar por qué...

En [a wersidn alemana ds Carmageddon no se
derrama i una gota de re, gracias a las leyes
restrictivas de ese pais. \

D&q..
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EN TODO EL PLANETA

Empleados de Babel Media nos cuentan las
barreras que los juegos para N64 han de
sortear en su viaje alrededor del mundo.

objetivo de proteger a los mencres de
publicaciones dafiinas. Cualquier libro, video o
juego que se
considere
“pfensive” s lista
en "l Indice”,
Cuya consecuencia
5 que stla se
podrd anunciar o
vender a las
Ppersonas mayones
de edad. Tanto es
asi gue fa LISK
clasificd Quake If
COMO Un jUego
apto para mayares
de 18 afics, y fue listado en & [ndica por fa BR{S.
Segiin nos explica Dorothea, “los editores s
quieren pueden correr el riesgo de ser incluidos en
el Indice, pero lo que normalmente sucede es que
Y optan por no publicar &l juego.

| Entre los juegos’

sys manos s
pasado pot ¢4, Pong

monton de titulos Pokémen.

Les nifics no poeden
ﬁ&wﬁ!lmmﬁw

VIOLENCIA
E temble Carmageddon 64 de SCi fue un saco de
problemas para Babel. “La version en inghés del

juego original para PC estaba

prohibida en Alemania®, nos Activision decidit no editar
cuenta Dorothea Muetzel, de Refurn to Castle Wolfenstein en
Babel. *Asi que lo primero que Alemania, después de que la
hicimos fue sustituir a los B precuela de la SNES fuera
transedntes humanos por zombis. confiscada por &l gobiemo.”
Pero, como a los distribuidores q

alemanes la idea no les parecid DESNUDEZ

bien, tuvimos que cambiar los
zombis por jdinosaurios de

Camillp Beretta, ¢l espedalista
en italiano de Babel, explica que

sangre verdel” La Mgica era que a menudo hay que hacer

los dinosaurios, al estar retoques tras haber ejecutado el

En:ngu:dos, no se podian A d;m'"h Wgﬂm juego “para aseguramos de que
atar”. En la secuela de R no vaya a haber problemas con

Carmageddon —que podriames induso ver en las autoridades que estipulan los indices de edad”.

formato Dolphin-,  La postura liberzl de Francia respecto al desnudo
los mutantes femenino permitié que el personaje de un popular
humanos que juego de aventuras en tercera persona apareciese
metodean por las  como Dios la trajo al mundo. “El editor dedidié no
calles han sido correr riesgos en el mercado britdnico”, dice
transformadosen  Camillo "y el artista grifico del juego fue reclutado
“alienigenas del para pintar |3 textura de un sujetador en 'las partes
espacio sideral” intimas de la chica'™, en palabras de un sonrojado
para sosegar la Camill.

inquietud de

algunos colectivos

alemanes,

INDICES DE EDAD
El doble sistema de clasificacidn que se sigue en
Alemaniz puede dejar en via muerta el juego
Nintendo de apariencia
mds inocente, Las
clasificaciones de la USK
-2l equivalente a los
indices de edad de la
ELSPA en ¢l Reino

POKeMUNDO

Es pasible que el nombre de Pikachu sea
fameso en el mundo, pero gritale “Clefainy” a
un alemdn y verds qué pronto lama a la
policia. Aki tienes una relacion de cdmo cam-
biar los pokénombres... ;

CLEFAIRY
O Fipi

B Melofee

O rension
o Snobilikat
I Persian

O Mata.dcgmu.
- Smogmog
B Smiogogo

o —  Golbat
| feraltu
‘..‘\_ rﬁ
\". l{ /

\J
VENONAT ’ 0
O kopn )

— Bluzuk 4y
B Mimitess = '
PSYDUCK

] oddakku
a—  ENLON
B Psykolwak

A

- Smettho
B Papilusion

Octubre 2000 '-6‘4
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“Nos hemos tenido que asegurar de que
el texto de las cartas virtuales sea idénti- 5
w__a co al de la baraja real de Trading cards.” _' =

ESCANDALOS MEDIATICOS EVITAR LA CARCEL ' '_ 15

“No me pareceria bien afirmar que nuestros Ademés de por los indices de edad voluniarios, los
clientes provocan intencionadamente a la prensa 2l editores también pueden tener problemas oon las
afadir elementaos controvertidos leyes. “Hace un par de afios

2 los juegos®, expone Camilio. 1§§3§ trabajamos en un simulador de
“Ahora bien, el Carmageddon vuelo”, recuerda Camillo. "Después

ol

2 e T

¥

ﬂmbwﬂrwahuunsﬁmm
mendonar la guerra.

jEsa lengual {i)-

de SCi cosechd mucha de un periodo de verificacidn largo JUGAR CON PIKA
publicidad a costa del concepto ¥y complicado, ¥ cuando ya

de ‘aplastar transedntes™. estibarnos a punto de dar el visty El trabajo de Babel no se limita a cambiar
También es verdad que algunos bueno para la venta del producto, sangre roja por verde o cubrir piel
editores obtienen publicidad nos percatamos de la ez gamada desnuda. “Actuaimente estamaos
gratuita al sacar al mercado que ludia en la cola uno de los trabajando en un videgjuego Pokémon

alemdn algunos juegos a posta, aviones. Como las leyes alemanas de préixima apanicidn”, nos confirma

FIRBCH) LM12%

cuande saben perfectamente prohiben terminantemente mostrar  Dorothea. “En este caso, nos hemos
que tendrin que retirarlos al L] este simbolo, el juego habria sido tenido que asegurar de que el texto de
cabo de poco tiempo. Cannon totaimente vedade.” Babel se puso las cartas virtuales sea idéntico al de la
Fodder para SMES indufauna A\ £5erd este un proyecto de en contachy con el desamollador y barzja real de Trading Cards™. Sedala
intro con un tema musical Babel Media para Game Boy?  yn artista grifico hubo de cambiara  crcunstancia de que muchas de las
titulado “La guerra nunca fue toda prisa ef simbolo de la esvistica  cartas Pokémon disponibles en Estados
tan divertida®, v, como era de esperar, los medios  por una inofensiva cruz celta en todo el juego. Unidos ain no han aparecido en Europa,
de comunicacion pusieron el grito en el delo. “La “Una verdadera pesadilla”, reconoce Camill. por lo gue Babel también ha de procurar
cancién no estaba del todo mal®, opina Camillo. no confundir a los jugadores con cartas
APROVECHARSE DE que R0 conoce y que aparecen en fas
LAS LEYES pafis cgistes. mcqle s de
esas cartas podrian permanecer como
Pese a la postura prohibitiva de Alemania, los secretas y aparecer en el Gitimo nivel™,
editores pueden sacar provecho de |z lentitud con nos revela Dorothea.

que trabajan las autoridades —como es el caso de
un reciente titulo japonds de aventuras aterradoras
que Babel se negd a nombrar (pista: piensa en
zombis). “El editor decidid sacar al mencado
alemdn &l juego -recuerda Dorotea- siendo
plenamente consciente de que, debido a la
viclencia en el contenido, seria incluido en el
fndice. Perc el editor se dio cuenta de que la
PBjS tarda al menos dos semanas en hacer
pliblica su decision, tiempo durante el cual la
mayoria de personas interesadas en el juego
y2 lo habrian comprado.” Hay quien se las
sabe todas.

¥ a

ﬁmmmmm.m
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:COMO DICE?

Camille nos confirma: ~Este

A los traductores el texto, a veces, se les resiste un
poco, y el resultado son ambigledades graciosillas...

iQué Jerry? jugadores desconcertados

Problemas con el
trasero

En inglés, la palabra "Back”
tiene significades distintos
que pueden llevar a mas de
una confusién, Asi, el botén
del mend para “retroceder”
(como se puede ver en esta
captura de Perfect Dark) a
menudo se traduce por la
palabra “trasero” (la parte
del cuerpo humano).

DE&a..

&5 un emor bastante comin,
pargue los traductores
trabajan con listas de
palabras fuera de contexto.”

jAyudal

En unas instrucciones en
italiano para lamar a un
Teléfono de Ayuda v poder
asi resolver tus dudas
acerca de un juego, l2
palabra “Servicio” se
tradujo como “Sevizia™, la
cual significa “tortura”™. El
texto también informaba a
los jugadores de que
“alguien te llamara entre las
9,00 h y las 17.00 h cada
dia, de lunes a viernes.”

*Verificande un simulador
de vuelo”, recuerda Camiflo
“descubrimos que los
traductores no se habian
dado cuenta de que “Jerry”
era el apedo para aludir al
enemigo durante la
Segunda Guerra Mundial.
Lo tomaron como nombre
propio.” Babel repard el
error y evitd que cientos de

o
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e
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llamaran a los teléfonos de
ayuda para preguntar quién
era Jermy.

Dios

Las instrucciones para un
juego acababan con las
palabras “Gracias y que
Dios te conceda velocidad.”
La traduccion italiana ponia:
“Che il Dio della velocita
sia con woi e vi protegga”,
lo cual significa: “Que el
Dios de la velocidad vaya
contigo y te probeja.”

Pelota bajo control

Glover planted un grave
problema. Tal y como explica
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Camillo: “Habia una
frase que decia: Triete
contigo la pelota’. En italiano
ponia: ‘Riporta le palle’, con

&l significado quedaba muy
distorsionado...”




MEDIO JAPONES

Dan Owsen, de Nintendo Ameérica, es quien ha traducido al inglés casi
todas las aventuras de Link para la N64, SNES y Game
Boy. Conseguimos dar con él y le interrogamos acerca de /@‘

Nintendo, Miyamoto y Majora’s Mask.

E Has traducido
todos excepto
dos de los juegos
Zelda. ;No es una
lata eso de saber
como acaban las his-
torias de antemano?
1Y que fo digas! No he
jugado ninglin juego
Zefda de forma
“normal” desde Telda
Iz The Adventure Of
Link para NES. Te ko
creas o no, fengo ganas
de que olra persona
traduzca Majora's
Mask, asi podré disfrutar gel juego
igual que el resto de los mortales.

E Has trabajado codo a codo
con Miyamoto en diversas
ocasiones. JQué tal es?

Como creativa es un genio,
comparable a cualquier artista
modemo. Sy mdxima prepcupacion es
que [a gente disfrute plenamente con
ef juego, y presta mucha atencidn a

[

- L] E
AL AL
ﬁ A Dan hay gue agradecer la

impecable traduccion de Zelda

i i et TE el

firval, for ey por
imposibie,

E éLas jomadas
de trabajo
son largas?
rabajarnos de las
nueve de la maniana
hasta fas once de la
noche, coma mucho,

E Luego, ;tendris un buen
nivel de japonés?

iNo, qué val Solo hice un curso en fa
universida, por eso trabajo con un
traductor. En ef tlfimo par de juegos,
he contado con la inestimable
colabovacion de Hiro Yamada, un puro
nenag. Su método de trabajo ex:
hablar con ef jofe de Redaccicn,
tradicir of textn, y leérmelo para que
0 pueds inserfarlo en el juego,

[\ Incluso traducir una frase
escuets como ésta pueds
costar lo suye.

cada dia, por fo que
necesilamos recargar
las pilas con
Irecuencia. Bebemos
mucho café té,
Coca-Cola y alpun
qere olro sorbitn de genk,

E £Es dificil traducir ¢l sentido
del humor japonés?
5, mucho. Por slermplo, un japonds
puede distinguir a procedencia del
interfocutor por su acento y las
palabras que utiliza, Asi sucedia con
Jos carpinteros de Ocaring of Time,
Por supuesto, eso era algo que en

no se podia reproducir igual. En

y-— Shigeru es un genio creativo, comparable a
'« cualquier artista moderno. Su maxima
. preocupacion es que la gente disfrute.

“cdno se sienbe” un

Guigre que cada mov

personafes sea perfects. Ademds, jes
urt fi cojonuds! Me ha mimado
mucho las veces gue he estado en
Japan, incluso él mizmo ha hecho de
Ccerone en mds de una ocasion.

E Dan Owsen es amige personal de Miyamoto, of
creador de Ocaring of Time. jLos hay con suerte!

E £Y ya esta?

Hiro siempre comenta los matices

y subtiozas del texto. De hecho, 2

menudo fraducimos [a versidn

2l faponés para asegurams de gue &

significada no cambia. Clare que naos

gusta jugar con la ambigledad en
muchos de los mensajes
de Zelda, porque no
queremos darle todo
masticaco al jugador.

E iNintendo os
suministra algin
tipo de herramientas
especiales?

5, aungue no todas nos
siven de ayuda, En

cor para la version
SNES de Zelda consistia
en un viejo teclado
=basado en el legendario
sisfema de disco para
INES- el cual era muy
complicado de utilizar. Al

eslos catos, me mvenio algo para
maniener 13 situacidn humoristica.

E iDeja eso margen a la
propia creatividad?
Muy poco. 55 me salgo por fa
tangente, los desarrolladores me
echan la broneca. Creo que los
disefiadores de los juegos Zelda
qureren que los jugadores
desarrollen [a imaginacidn. En
Internet, no para de especularse
sobre los molivos que llevan a un
personaie a hacer algo o ef
ificado de cuanfo dice. Creo
que eso es exactamente lo gue los
creadores de Zelda prefenden

E £Hay algin personaje de
Zelda que se haya sido incor-
porado en el dltime minute?
Pues, ahara mismo no recuerdo
ningung que fuera suprimido por
completo, aunque debe haber algung.
Me parece que la mayoria de los
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personajes que faltaban en Ocarina of
Time aparecerdn en Majora

iLo mas memorable?

Me enconfraba en Japdn,
inmerso en [a fraduccidn de Ocanina
of Time, cuando Corea def Norle lanzg
ur misil duranfe unas prvebas
militares. Por esos dizs hubo fambién
un iftn en 3 2ona. jCreia gue era el
fin del mundo! Por suerte, acabamos
Zelda <in mds fncidentes.

rece |
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