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Director de Hybrid Heaven

ybrid Heaven &5 uno de los titulos mds

anhelados para N&4. Todo un logro si

tenemos en cuenta que nadie, excepto

Kenami, ha jugado con ¢l desde que se

anuncié el proyecto hace mis o menos
un afo. Algo ha de tener para que esté en boca de
todo ¢l munde.

Y ese algo no &5 otra 0052 que fres minutos de
escenas de video delirantes que se desarrollan entre
los restos cavernosos de una nave espacial y un metro
de Mueva York tan asfixiante como una cloaca; tres
minutos de accidn en tercera persona con una
animacin excelente, unos efectos de luz brillantes y

unos grificos como no se han visto antes en la N&4;
tres minutos de alienigenas que caen desde los techos
y t2 persiguen en tu huida a través de pasilios
tenebroscs. En pocas palabras, tres minutos de
trepidante y espectacular accién en 3-D, algo que
pocas veces tenemos el placer de disfrutar en &l
entomo de la N6S.

Igual nos estamos pasando. Puede que la jugabdidad
de Hybrid Heaven no sea tan buena como aparenta.
O puede ser que si. Pero cualquiera que haya tenido
la suerte de ver Lz escena de video en el vidi-wall
gigante que Konami instalé en la E3 de Atlanta lo
tendrd claro. Hybrid Heaven —juego de rol, juego de
accidn o aventura en 3-D— abrird nuevas vias con su

aparicion en los albores def préiwimo afo.

Sin embargo, todavia se tiene poca mformacion
acerca de este titulo, ya que los de Konami han
decidido no poner las cartas sobre la mesa. Hybrid
Heaven, al igual que Metal Gear Sofid en la
PlayStation, estd llamado a reinar por encima de todos
Ios demds el prévimo inviemno. Toda & mundo esta
intereszdo por este titulo.

Sin embargo, desde Konami no quieren que sé echen
las campanas al vuelo. Por eso, cualquier tipo de
contacto con algin miembro del equipe de desamolio
es todo un privilegso. Y én la E3 sdlo hubo una revista
de 164 2 la que se permitié entrevistar al director del
juego, Yasuo Daikai. Aqui tenéis sus palabras. .
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ME4: jPodrias explicamos como se
inicié el desarrollo de Hybrid Heaven?
Mira, en Japén los juegos de rol son
ity populares, pero la N&4 todavia no
contaba con su propio titulo. Ahora ya
estd Jelda, pero no Creemos que eso
suponga un problema. Empézamos a
desarrollar Hybrid Heaven porgue
queramos crear un jusgo de ol con
unag caracteristicas nuevas v onginales.

Mb4: Por lo que hemos podido ver en
el video, parece que se incluyen
algunos elementes que siguen la
tradicién de Mario...

Creo que sé por qué lo dices. B juego
ofrece mucha libertad, y los mundos son
tridimensionales al dento por cento y
comphetamente explorables. No
obstante, 2 jugar os daréis cuenta de
que Hybrid Heaven e diferente. La
verdad es que fa historia no tiene nada
que vert

Mb4: Asi pues, joomo interaccionan la
trama y &l juego?

Los jugadores deben meterse en fa piel

de John Slader, quien, acompafiado de

su equipo, tiene la mision de rescatar al

demasiade rigda o

especifica en ningln momenta de modo
que pueda evolutionar & medida que
uno avanza por bos entresijos del juego.
Y creo que lo hemos conseguido. De
hecho, hace tan sélo seis meses la
historia era muy diferente.

Mb4: El sisterna de combate parece
muy poco usual...

Eso esper. jQuieres saber cdmo
funciena? Pues mira, cuando luchas
contra alguien, tienes 2 tu disposicitn
un mend y una serie de movimisntos
Cesde tres opcones diferentes, tipo
«Patada Altas, «Patada Media= y
«Patada Eajas. Con los pufietases
funciona igual. Tus atagues afectzn a los
diferentes enemigos de formas diversas,
ya que los puntos débiles de sus cuerpos
warian de unos a otros. Sin embargo la

AT SRy

situzcidn cambia en cuanto obtienes
armnas. Pero no quiero explcarte todo el
sistema, ya que todavia lo estamos
perfeccionando; lo que te he descrito no
50N s que kos cimientos,

MEB4: ¢Las batallas se difimen en una
f_&hﬂaﬁhmmopimtm

Fantasy?
No, las batallas s desarrodlan en la
misma pantalla, Sin embargo, no son a
tiempo real. Se basarin en un sisterna
de tumos conducido por un ment, per
serdn tan fascinantes como las que

Lo siente mucho, pero de momento no
puedo darte mds datos. Todavia
estamos trabajando & aspecto de
combate; es algo que de momento nos
ha llevado un afio. Queremos que todo
salga bien,

brazo derecho, al final tu antebrazo
diestro desarrollars una fusrza adicional
2 modo de compensacidn; legard un
momento en que preferirds siempre dar
derecharos cuands tengas que larte 2
pufietazes. Bl concepto orgdnico de
Hybrid Heaven significa que to modo
de jugar ¥ huchar 2 lo largo del juego
afecta a la actuacidn de tus personajes.

:\&&gl-ﬂr&mhdeunpeﬁmkmn
que 58 pueda jugar?
Todavia no ko hemos deddido. John

Slader, &l personaje con el que juegas,
cambiard de aspecto fisico 2 lo largo del
juego, asi que de todos modos va tienes
dos personajes con bos que jugar Pero
en el video gue visteis en la muestra
2parecen dos personzjes diferentes en
aociin, y 8k uno de ellos es John
Stader. Se trata de otro miembro de su
£rupo. Pero 2 lo mejor cambiz.

MB4: ;Y qué me dices de los jefes? En
¢l video aparece uno increible. .
Serdn enommes, pero &l que se vio en &f
video no &5 un jefe. Se trata tan stlo de
un enemigo més; uno de los hibridos.
En Hybrid Heaven habré dos tipos de
enemigos: cbeméticos y orgdnicos. Los
dbeméticos son engendros electrinicos,
mientras que los orgdnicos son criaturas
con vida. Sin embargo, 2 medida que el
juego avarza, ambos tipos se fusionan
para dar paso a enemigos mis
poderosos. Un hibrido de criaturas
abeméticas y ongdnicas contard con la
fuerza de ambas especies. Pero también
con sus debilidades.

ME4: Parece un Juego muy cinéfilo.
2Era esa vuestra intencidn?
" 1 51, por supussto.
Yo pretendia que
el juego fuese
COMO Lna
(= pelicula de
T ciendia ficcdn de
Holywood, Por
eso hemos incluido escenas de video 2
tempo real, para que Iz sensacidn de
peficula sea atn mayor.

ME4: Qv opinin os menece el
desarrolla para NE4?

Es muy durg, ¥ mas si tenemos en
cuenita gue es nuestro primer jusgo para
esta consola. Pero creo que, en general,
resufta dificil desarrollar para 1a N64. Por
gjemplo, cuando creamos los poligoncs
para los personajes de Hybrid Heaven y
cespués colocamos las texturas, fodo
tenia un aspecto bomoso. Y eso no era
bo que peetendiamos. Nos pasamos tres
meses puliendo texturas hasta que

Los juegos para NE4 pusden tener
mejor aspecto que esos mismos tiuos
para cusiguier otro formato, pero tienes

que invertir muchas horas para superar

ME4: ;Piensas que esa es la razdn por
la que tantos juegos para N&4 tienen
un aspecto borosa?

Puede que 5. Sin embargo, los grificos
para N64 no tiensn por qué ser
borrosos. Mira los juegos que produce
Nintendo, como Mario 64, Obtener
unas imdgenes nitidas requiere un gran
esfuerzo, y puede que algunas empresas
de desarrolio no dispongan del tiempo o
ka pacienda suficientes para llevardo 2 ot
caba. Por susrie, &ss no es nuestro ¥
£as0.

ME4: jEstiis sorprendidos por las
expectativas que estd areando Hybrid
Heaven?

5i e soy sincero, ni siquiera sabia que
existian tales fivas, {¥ esoes
culpa de nuestro departamenta de
investigacién y desamollo! En Japén s
ha hablado del juego en las revistas,
pero como slo s2 ha podido ver en
video, e dificil que la gente se atreva a
emitir juicios al respectn.

ME4: Pues en Europa es uno de los
titulos para NE4 més esperados...

£En serio? Pues cuando empezamos a
crear ¢l juego, stlo pensibamos en el
publico japanés, ya que al principio iba
aﬁermjueguder%:lﬁwdehego
gue mis inferesa 2 los faponeses. Sin
embargo, a medida que avanzd el

ideas E Mde h&.wam
MWMUH?:&QM&
de atraccién entre el pdblico cocidental,
Con las dtima ideas que hemos tenido
todavia nio sabemos como pueden

reaccionar ambas audiencias.

M54: ;Cué juegos para NE4 de los
que se han visto en la E3 fe han
impresionado?

Zelda. Creo que hay muchos juegos con
algunos momentas muy buencs, pero
MUY pocos que sean muy buencs de
pringipio a fin, Quizés los
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