Shigeru Miyamoto : La entrevista

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°36 (Décembre 2000)
Sujet de I'article : Développeurs

¢ El Spielberg de los videojuegos? ¢, Spielberg? ¢Y ése quién es?
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LA ENTREVISTA

¢El Spielberg de los videojuegos?
¢Spielberg? ;Y ése quién es?

mejor disefador de juegos del mundo. Por una parte, su legado lidico, que se
remonta a los tiempos del Donkey Kong original y deja en el camino a
auténticos clisicos inolvidables como Super Mario Bros, Metroid, Zelda y
Super Mario 64. Por otra, su filosofia: Shigeru siempre quiere que cualquier idea que pueda
derivar en un juego para Nintendo sea, ante todo, divertida.
Pero quizd la caracteristica mis remarcable de Shigeru sea su humanidad, Mientras los disefiadores
de Rare, Konami y Capoom son senes andnimos, sin un rostro o una voz reconocibles, Nintendo
puede preciarse de contar entre sus filas con un hombre que sonre, carcajea, firma autdgrafios, toca
¢l banjo y, para deleite de la audiencia que se congregd para presenciar |2 demo de Meowth's
Party durante &l anunco de la Gamecube Europea en agosto, baila y toca la guitama 2l iempo
que muestra su espectacular y mds rediente creacidn. Sin lugar a dudas, Shigeru es "el hombee™
Si alguna vez te has parade a pensar lo que puede pasar por la cabeza
de este genio
inngvador de la
programacién, no te
pierdas [a
conversacion en
exchasiva que
y pudimos
B, mantener
con él
durante una
velada
inohvidable.

H ay muchos motives por los que puede considerarse a Shigeru Miyamoto como el
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[\ En Ia Gamecube, hasta las grotescas £\ No te pierdas los efectos luminosas
wnas de Ganon presentan un aspecto de esos fantasmas transparentes.
impecable, Increible.
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£Cudnto tiempo llevs el

T00 HUMAN e

Una aventura adulta de Silicon Knights para
nlpf&ﬁnamhnh.

. £Qué podemos esperar de los
grandes personajes de
Nintendo?

. Se ha dicho que la Gamecube
“la primera de su especie”.
iPor qué?

&L INVESTIGACION ESPECIAL

£Cudl es la filosofia de la
Gamecube?

A\ Una imagen n'e!v.-a‘eo de presentacion
en el gue aparecian dentos de Marios.

. iRepresentard la Gamecube el
mismo salto cualitativo que la
N&4 en su momento?

£Es por esta razén que Luigi's
Mansion mostrd la faceta mds
madura de los hermanos Mario?

. ¢Ganard la Gamecube la batalla "Tema muchas mas sorpresas

de :nnsala.s que se avmrla"

para el Spaceworld, pero desde
el departamento de Relaciones
Pdablicas me dijeron ‘iNo!"”

¢Estd contento de haber pasado
de los cartuchos a los discos?

. £Tiene previsto crear algin
personaje nuevo?

B Povedes suzeriome algin per
% -

de Ja ley y ef ongen.
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= " i = L0 #Qué tiene planeado para el
= i futuro?
M\ Una muestra de Meowth’s Party creada A\ Shigeru se mostrd muy reservado al
a raiz de los modelos de Stadivm. habiar del metroid para Gamecube.

. ¢Peor qué no nos ensefia algunos . £Estd garantizado el apoyo de
jwegos mis ahora mismo? otras empresas?

& cabhe e

. ¢Qué tiene pensade para las
posibilidades on-line tante de la
Gamecube como de la GEA?

ITOE £

iCree que las “peliculas . iA gué desarrolladores admira
interactivas” tienen futuro? mds?

Por dltimao,
£sigue tocando
el banjo?

“Creo que deberiamos gastar mas
tiempo y dinero en crear magia.
Me encantaria que la Gamecube
siguiera este camino.”

Adéntrate en el bosque, por
cortesia de Gamecube.

% REBIRT

Lénzate a la cametera
acaba con & resio de
wehfoulos con este titulo
e Relro Studios.

Retro RPC

Ottra vez Jos chicos de.

i
¥

repleto de dudades

fiokendes

¢Dispondsd de posibili-
dad de endace con fz
versifn para GB?
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