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Las leyes de la
fisica no se pueden
quebrantar asi
como asi. A menos
que seas un
personaje
Nintendo...

aee casi un aiio (MB4/22) examinamos las
tramas de algunos de los mejores juegos
para N&4 y descubrimos que no estaban
exentas de vacios narratives o
ambigiiedades. Malos que, por descuido, indicaban al
héroe rutas para escapar o alucinantes paradejas
provocadas por los vigjes a través del tiempo nos
dejaren boquiabiertos.
Esta vez somos &in mas quisquillosos, parque s
hemos dado cuenta de que, con
personajes Mintendo distorsignan, se dmlan ¥, en el peor
de los casos, hacen caso omiso de las leyes
fundamentales de la naturaleza. #Cudn a menudo ha
saltado Mario cinco veces su propio pesa? ;Por qué las
minas que utiliza Bond hacen saltar por los aires a
guardias y, en cambio, dejan los muros intactos? ;Por qué
¢l cabello de Link permanece seco después de darse un
chapuzdin en el lago Hylia? Pues ahi no acaba la cosa...
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PILOTWINGS
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P1. B ruido dal trdfico que transita por las calles de Little States se oye
perfiectamente. Perg, £conde estin los coches? (1)

P2. Bl personaje que s¢ hace llamar “Birdman® utiliza unas improvisadas
Cxtensiones que le sirven de alas ¥ con ellas, surca los cielos e la
pintoresca Haollday Island,

a) Nombra un A%, Cuya ausencia a grandes altitudes pueda provocar que
Birdman exhale o lfime SUSpiD v se precipite al suelo. (1)

b) Cita tres rasnnes Por las que el secretn de volar, ansiads por la
Humanidad durane siglos, no s saltar 4 aire ¥ mover los brazes con un
par de alas de plasties chapuceras Pegadas a los codos, (3)

P3. Ibis leva unos Propulsores atados a la cintura, Estos le sirven para
elevarse ripidamente ¥ aleanzar un baldn gigante, que de yn pufetazg emvia
directo a un abjeziva,

a) Para mantenerse nmdvil en el
aire, Ibis consume combustible, Sin
embarge, ¢ baldn e Sostiene en
pleno aire sin esfuerzo algung,
Explica coma, (2)

b) Caleula 1a temperatura de las
emisiones del Ginturén-cohete. Con
el resultado que obtengas, calcula
cudnto tempo tardaran las piernas
de Ibis en ampollarse y,

finalmente, derretirse. (3)
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P1. Leon, un torero, v Boro, un

automata, luchan en una palesira

fintante. Bore derriba a Lean

mediante ef demoledar
rantacspaldas,

a) Explica por Qué intentas

romper la espalda de alguien con

una mane te defa sin alientg ¥ apenado. (5)

b) Senala con un circuln las tres consecuencias inmediatas de

aplicar el eryel Quebrantaespaidas: Eritos escalofriantes, sulfaty de

magnesio. olor muy intenso a carne humang achicharrada,

personal sanitario por un tuba, cabelly alborgiade, (3)

¢) Caleyla 1z probabifidad de que Bops Tegrese a casa en

I ambulancia en el prximeg asalto, despuds de precipitarse desde los

-

1o

1Z m que separan Ia palestra del suelo ¥ aterrizar sobre su cusllo,
(2)

1

LEGEND OF ZELDA

e L T

P2, abaul, un mongsl gordisime, v Ushi, una Vacd, estdn

enzar N una pelea. Despuds de un tremendo golpe que lo
envia fuera de la palestra. Abdul se sostipne con la punta de Jos
dedes v de un impulss. vielve a subir 4 la arena,

a) Explica como gs Pposible que &l sebosg CUerps de Abdul (cuye
Peso debe equivaler a dos camiones Con remolque) suba al padin,
si sus brawos son o= misculo y 100% materia grasa. (3)

b) Nombra el periodo da la historia en que las vacas evolusionaron
hasta sestenerse con las dos paras traseras. 5u propla leche

qqn-cnn.ul-.qnv-ntuul-qq.o-....cn...-.pp..

P1. De nio, Link descubre un pasadizo Secrelo en el Campao de
Entrenamiento de Kokiri, Después de COnseguir evitar una piedra
rodante, encuentra un cofre Gue contiene la Espada Kokjri,

a} Nombra tres fuerzgs que deben haberse ido a echar una
siestecita. a no ser qUE en w pueblo también sea de lo més normal

ver piedras que piran las esquinas v rusdan sin parar. (3) on una jarra y bailar una Fspecie de danza del vientre después de
b) la razén de Is luz brillange que emana del cofre cumndg Banar una pelea. (1)

Link lo abre. (No vale mencionar en la respupsta para dar mas

dramatismo” o “pPorque queda blen®), (3) o

P2. Link, desde 14 base de una pared muy alta, lanza un gancho,
te queda anclado en unas enredaderas v tira de Link hacia arriba.
a) Nombra dos materiales tan resistentes COmo para aguantar ¢
Pesa de un hombre adulyg, pero al mismo tiempo ligeres para ng
SESgar 1as enredaderas. {2)
b) Caleula la fuprzs que la mufieca de Link ha de soportar cuandg
el gancho lo arrasira, Uriliza el resultady para explicar por qué Link
, 10 queda plantado en gl suely
con el antebrazo srrancadg
de cuajo v envuelts en un
charco de sangre. (4)

P3. Teletransporte medianse
Nslrumentos musicales de
barro. Einstein tendria algo
que decir a eso. zng te
parece? (12}

A1

Agosto 2000

a - 5
& i °32 (Aolt 2000)) - page
do64EVER | Saltéandose las leyes (Article scanné dans Magazine 64 n (
Nintendo

(221 @



