Periféricos a la carta

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°01 (Janvier 1998)
Sujet de l'article : Volant

Déjate poseer por tu consola, busca lapiz y papel y empieza ya mismo a escribir: «Queridos
Reyes Magos, esto es lo que quiero que me enchufen...»
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ainsi que la diffusion de ce fichier est interdite. Les magazines originaux sont la
propriété intellectuelle exclusive de leurs éditeurs respectifs, les scans
regroupés dans ce fichier ont un but uniquement documentatif et informatif, aucune
exploitation commerciale ne peut en étre faite.

Nintendo64EVER | Periféricos a la carta (Article scanné dans Magazine 64 n°01 (Janvier 1998)) - page 1



Te presentamos algunos de los periféricos ya disponibles en
Espafia para Nintendo 64. No es una gran seleccion, pero
preferimos que degustes este plato poco a poco. En los meses
venideros someteremos los accesorios méds novedosos a
examenes en profundidad. Por ahora, ve abriendo boca con:

Periféricos

Déjate poseer por tu consola,
busca lapiz y papel y empieza ya
mismo a escribir: «Queridos
Reyes Magos, esto es lo que

quiero que me enchufen..» §

Platinum Sound 12.990 pesetas
El volante pionero de los 64 bits. Como los que te ensefiamos a
continuacion, va acompafade de pedales (acelerador y freno).
Es sencillo de manejar y el mis robusto y resistente (los
pedales no tanto). De aspecto clisico ~completamente

redondo-- y sin pretensiones, poses 130° de gire y un manejo durs

pero preciso, Aunguee tiene una gran reputacin, no es muy
sofisticado: carece de turbo, slow motion, leds indicadares, palanca de
cambio... y no &s compatible con &l Rumble Pak. En contrapartida,
responde a la perfeccidn sin pedales, Para conductores salvajes.

Pardmer &5 tal ver la mejor
eleccidn cvando se trata de
dominar los coches de

Top Gear Raily.

¢ &
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Gamester/New Software Center 14.990 pesetas Acces Line/Ubi Soft 13.990 pesetas
oda una novedad en Nintendo 64, Incorpora todos los botanes Es lo mis extrafio que hemas visto: la sofisticaciin hecha
del pad original de la consola (incluida la cruceta de ocho volante. Tiene cantidades industriales de botenes de control
direcciones digital) y palanca para ¢l cambic de marchas. Poses (incluida la cruceta multidireccional), pedales muy precisos, un
180° de recorido, forma semicircular, manejo sencillo y aspecto botén eselects y otro «made= con los que activards el reajuste de
discutible. Tampoco ¢s compatible con el Rumble Pak, pero sus funcicnes, el slow motion, los menus, etc. Pero ademds de sus
pedales son resistentes y fiables. tropecientos botones (carece de palanca de !:.lrnl:ln] hay dos
En su contra, cabe sefialar que es tal vez uno de los accesorios menos cosas que llzman HP?"_T;F“__'* m‘“‘-‘lli'l-lll PFLI'I':;I&H que
logrados de GAMESTER, el fabricante de algunos de los periféricas més P""ﬂ*f‘ ajustar tanto la inclinacién come la long efe
prestigicsos para todas las plataformas. central la segunda, que estd pensado tanto para sopartarlo sobre
En estos momentos GAMESTER libra una dura batalla con ACCESS una mesa —en su bl-'*z:r 'Iiw Wm_mszsﬁ muy
LINE por I hegemania en |a produccion de artilugios para tu sistema. efectivas— como entre las piemas (sentindote cimodamente

sobre los alerones de la base). 5i ademas te entusiasma su
culorido algo indigesto, es el periférico perfecto: 180° de giro,
una suavidad y precision impecables, ajuste ergontmico a fu
gusto, pedales muy dignos, controles muy completos y..
jcompatible con efRumble Pak! Es algo complicado hacerse con
todas las funciones, el volante es semicircular, su aspecto es muy
llamativa y no tiene palanca de marchas. La decision s tuya,
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