
Nintendo Space World 96: Der Gigant erwacht

Article scanné dans le magazine Man!ac n°40 (Février 1997)

Sujet de l'article : Video Games Show (*)

Trotz 64-Bit-Debüt stand die letzte "Nintendo Space World" noch im Zeichen von 16-Bit. Diesmal
waren Spiele für das Super Nintendo kaum noch zu finden - auf der Tokyo-Messe tummelten sich
statt dessen die Software-Highlights einer Neuen Generation.
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