Nintendo Space World 96: Der Gigant erwacht

Article scanné dans le magazine Man'!ac n°40 (Février 1997)
Sujet de I'article : Video Games Show (*)

Trotz 64-Bit-Debit stand die letzte "Nintendo Space World" noch im Zeichen von 16-Bit. Diesmal
waren Spiele fur das Super Nintendo kaum noch zu finden - auf der Tokyo-Messe tummelten sich
statt dessen die Software-Highlights einer Neuen Generation.
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ainsi que la diffusion de ce fichier est interdite. Les magazines originaux sont la
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regroupés dans ce fichier ont un but uniquement documentatif et informatif, aucune
exploitation commerciale ne peut en étre faite.
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Premiere

Zwar war das "64DD", das sekundare NG4-
Speichermedium, auf der Nintendo Space
World ausgestellt, doch dGber die Software
wollte Nintendo noch nichts werraten. Statt
Gerlchte dber ein neues “Fire Emblem™ oder
“Mario RPG" zu bestdtigen oder zu verneinen,
hatte man eine Mario-Disk Gr das schwarze,
1600 Gramm schwere Lautwerk bespiell. Doch
nur um die theoretische Betriebsbareitschalt
des Bulky Drive zu beweisen: Yon minimalen
Ladezeiten abgesehen war das Mario-Bulky-
Damo mit dem Modulspiel id sch

Faszinierend ist nicht nur die Ubertragungsge-

schwindigkeit des Bulky-Drives (rund viermal
so schnell wie das Playsiation-CD-ROM), son-
dern auch die Maglichkeit, den Datentrager zu
bespielen. Die Hilfte der 64 MByte (512 MBit)
stehen Euch zur Verflgung. um Spielstande
Farmel-1-Laufe oder eine ganze Saison zu
speichern. Auch RPG-Charakiere mit ihrem

LCTUng goi

lender Exg

fur das 64DD

Waffen- und Magie-Besitz fihlen sich auf dem
Datentriger pudelwohl - hoflen wir, daB es ein
E4-Bit-Schwertschwinger noch dieses Jahr-
tausend nach Deutschland schatft. ldeal ware
das Bulky Drive auch fir “kreative®
Programme wie sie Nintendo mit "Maric Paint™
bereits erprobte. 32 MByte langen locker, um
Texte, aber auch ganze Bilder und sogar True-
Color-Fotos
schritten zu speichern. Nintendo verriet jedoch
nicht definitiv, ob und welche Software in
Planung ist. Auch wie Nintendo die verspro-

in mehreren Bearbeitungs-

chene Datendbertragung von einem 64DD auf
ein Disk-Laufwerk in einem anderen Haushalt
technisch re
bekannt. Die niedrigen Herstellungskosten der
Disk locken jedoch auch wiedar Hersteller, die
beim Modul-Geschift keine Gewinnspanne
sahen. Da ein quasi gleichzeitiger Zugriftf auf
ROM-Modul und 64DD-Diskette technisch mag-

sieren michte, wurde noch nichit

lich ist, werden wahr-
scheinlich auch Sce-
nario-Disketien oder
Saison-Updates zu
einem ginstigen
Preis fGr das &4 DD
in den Handel kom-
men

Wenn im nachsten Herbst das Nintendo 64 DD
Disk Drive zu einem Preis von umgerechnet
knapp 200 Mark in Japan erscheint, mochte
Mintendo Gbrigens auch zeitgleich die RAM-Er-
weiterung fur die Grundkonsole in den Handel
bringen Den le!.\ng der Speichererweiterung
{tar die bereils ein kleiner Schacht an der
Konsole vorgesehen ist) hat Nintendo auch in
Toyka noch nicht verraten. Sicher ist jedoch,
dal der Hersteller wieder aufl bewdhrie
Rambus DRAM-Bausteine des gleichnamigen
US-Herstellers zurGchgreift
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NB4-Pad als Wunder-Controller

Mit acht Feuertasten, Analog-Stick, Z-Trigger
und Memory-Card-Einschub ist das N64-Pad
der komplexeste und fiexibelste Spiele-Con-
troller der Gegenwart. Auf der Shoshinkai be-
wies Nintendo, daB Ihr Joyapd mit dem be-

kannten Funktionsumfang noch nicht ausge-
reizt ist und die Inge-
nieure des Marktfihrers

von Anfang an weiter dachten als die Kon-
kurrenz. Als Schnittstelle in die Zukunft ant-
puppte sich der Memory-Schacht an der
Rickseite des Pads, denn hier finden interes-
sante Erweiterungen ihren Platz
Fir 1400 Yen, das sind umgerechnet rund 20
Mark (und eventuell im
Bundle mit "Starwing 64°)
wird das "Jolting-Pack®
verkauft. Im Design einer
dickeran Memory-Karte
varsorgt Euch das Zubehdr
mit einfachem Forcefeed-
back: Geratet lhr als Fox
McCloud in feindliches
Kreuzfeuer oder als "Blast-
dozer”-Abbruchspezialist in
e¢iné Detonation, vibriert das Pad in Euren
Handen. Heben optischen und akusilischen
Reizen sollen Euch rukinftige N64-Spiele also
auch mit physischen Effekten unterhalten.

Unterstitzt wird das “Jolting Pack” bislang nur
von den beiden erwihnten Titeln, der Effekt ist
nicht umwerfend spektakuldar, aber eine origi-
nelie und sinnvolle Erganzung zu den gegen-
wartigen Videospiel-Moglhichkeiton

Ein rweites Controller-Pack demonstrierte
Mintendo anhand eines Schaubildes: Durch ein
Zubehdr mit Light-Gun-Rezeploren wird der
N&4-Controller zur Bildschirmwumme umgeri-
stet, der Z-Trigger dient dabei als Zeigefinger-
Abrug. Richtet Ihr das Pad auf den Bildschirm,
kdnnt ihr Feinde abballern wie in Segas “Vir-
tua Cop® - mit einem entscheidenden Unter-
schied: Der Daumen ruht auf dem analogen
Stick, so daB Ihr im Gegensatz ru den Sega-
Shootern nicht nur das Fadenkreuz, sondern
auch Eure Bewegung stevern kinnt! Mit wel-
chem Spiel dieses revolutionire Add-On funk-
tioniert, i noch nicht bekannt - wir tippen aul
die 00T-Umselzung "Golden Eye”, die sich fir
ein Ego-Shootout hervorragend eignet.
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Nintendos 5= iele fiir das \64
NAME LisF AnG Esn'ui:lm Japan-RELEASE
Blastdozer b4 MBit Mz

Bolden Eye n. Rare 2. Duartal

Great Emperor 128 MBit Osamu Tesuka/ 1998
of the Jungle Nintendo

2. Duartal

Hirby's Airrl '
Mother 3 1 Nintendo n.b.
Starfox 64 96 MBit Nintendo Marz

Yoshi's Island n.b. Nintendo n.h.
b4

Ielda 64 n.b. Nintendao n.b.
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Third-Party-Spiele fur das 64

Sport (Wrestling]
Kotobuki A0-Action
Chamelean Twist n.b. Nihon System 30-_Jump n Run November
Dual Heroes n.h. Hudson Beat em-Lp n.b.
Dynamite Soccer B4 n.h. Imagineer 1. Duartal
2 n.h. Imaginees 3. Duartal
. Rennspiel
Hexen B4 B4 MBit
Mission: impossible n.b.
Multi Racing
Championship
Power League
Pro Mahjong 64
Soccer 649
Trouble Nakazre

bamebank

Hudson
Enix/Treasure
Acclalm
Virtual Pro Wrestling n.h.
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