Nintendo 64: Sparsamer Chip-Bolide

Article scanné dans le magazine Man'!ac n°24 (Octobre 1995)
Sujet de l'article : Nintendo 64

Nintendo macht mobil: Die Spielehersteller freuen sich tber die ersten U64-Entwicklungssysteme,
wir haben die Infos zur endgtiltigen Hardware und zum revolutiondren Joypad.

Scans réalisés par les membres du site Nintendo64EVER, usage exclusivement
destiné aux autres membres du site. Toute reproduction, partielle ou complete,
ainsi que la diffusion de ce fichier est interdite. Les magazines originaux sont la
propriété intellectuelle exclusive de leurs éditeurs respectifs, les scans
regroupés dans ce fichier ont un but uniquement documentatif et informatif, aucune
exploitation commerciale ne peut en étre faite.
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Das Ultra 64-Joypad
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