Nintendo 64: Gegenwart & Zukunft

Article scanné dans le magazine Man!ac n°38 (Décembre 1996)
Sujet de l'article : Nintendo 64

Was passiert mit dem N64? MAN!AC befragt Spiele-Insider, stobert die neuesten Module auf und
beleuchtet diz Zukunft von N64 und 64DD.
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Wie stark profitieren Playstation
und Saturn von der verschobe-
nen Einflhrung des Nintendo 647
Rudolph: Leider fehien mir hierzu
gewisse hellseherische Fahigkeiten.
| Aber im Ernst, dies hangt von diver-
sen Faktoren ab: rum Beispiel der
r Qualitat der Sphele, der Einschitzung
des Preis/Leistungsverhaltnisses, der
Loyalitat der Nintendo-Fans und der
Lieferfahigkeit der Sony/Sega-Kon-
solen.
Betrachten wir die Qualitit der NG4-
Spiele wie "Super Mario 64", die Tat-
sache, daB man nur rund zwed
Monate spater fir den Preis einer
Playstation (bzw. glnstiger, beriick-
sichtigt man den eingebauten
Vierspieler-Adapter und Joystick) eine
echte 64-Bit-Konsole erhilt und daf
die Videospieler sehr wohl einschat-
zen kbnnen, was sie an Splelspab fir
ihr Geld erhaiten, dann dirfte sich
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das Profitieren von Sega und Sony in
Grenzen halten. Kommt hinzu, dal
zumindest Sony Engpdsse bei der
Hardware-Lieferung hat, folgt man
den letrten Pressemeldungen.
E Welche Spiele werden von Nin-

tendo im ersten Halbjahr 97 fir
das N&4 erscheinen und wieviel wer-
den die Module kosten?
Rudolph: Von Nintendo selbst wer-
den folgende Spiele erscheinen: "Su-
per Mario 64° fiir 99 Mark, "Wave Ra-
ce 64" fur 99 Mark, "Pilot Wings 64"
fior 129 Mark und "Star Wars -
Shadows of the Empire” fir 149 Mark.
Was dariber hinaus von Lizenzneh-
mem im ersten Halbjahr vergtfent-
licht wird, ist zur Zeit noch nicht ent-
schieden.

Weiche Bedeutung messen Sie
E dem 64DD-Laufwerk bei? Wann
und zu welchem Preis soll s in
Deutschiand erscheinen?
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Haben Sie das Laufwerk personlich
schon in Aktion gesehen?
Rudolph: Es zeigt, dad die N64-
Konsole klar fiir die Zukunft ausge-
legt ist und den Spieleentwicklern
noch mehr Maglichkeiten bietet, Gber
zur Zeit bestehende kreathve
Schranken hinaus zu denken baw.
diese ru Gberwinden, Wenn man da-
von ausgeht, daBl selbst ein "Super
Mario 64" nur 80 Prozent der vorhan-
denen Kapazitdt des N64 ausnutzt,
kbnnen wir allerdings - auch ohne
64DD-Lautwaerk - der weiteren
Entwickiung von Top-Spielen ruhig
enftgegensehen.

Mimmt man

ausschliefilich Play-
station, Saturn und
Mintendo 64, welchen
Marktantell wollen Sie zum
Jahreswechsel 97/98
erobemn?
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Rudolph: fund 60 Prozent.
Welche Altersgruppe haben Sie
mit dem NB&4 im Visier?

Rudolph: Die Nintendo-64-Ziel-

gruppe wird sich weitgehend mit der

SNES-Zielgruppe decken. Dort besteht

das meiste Interesse am Videospielen.

Das wird sich auch durch 64-Bit nicht

dndern. Allerdings kinnen wir davon

ausgehen, dal wir mit N64 nun auch
far dltere Jugendliche und jingere

Erwachsene attrakftiver werden.

Unsere Software-Palette wird @in

entsprechend breites Spektrum ab-

decken.
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GEGENWART
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Was passiert mit dem N64? MANAC befragt Spiele-
Insider. stobert die neuesten Module auf
und beleuchtet die Zukunft von N64 und 640D.

Die groBe Party sollte am 30. September steigen, doch der Stargast kam zu fruh. Aus
Angst, die US-Kids kénnten am Montag, dem 30. September die Schule schwinzen, um
eines der ersten NB4 zu ergattern, lie MNintendo schon am 29. September die Korken
knallen. Zum Kampfpreis von 199 US-Dollar {etwa 330 Mark), und damit gleich glnstig
wie Playstation und Saturn, lieferte Big N 350.000 Grundgerite aus, weitere 400.000
soliten bis Nowember folgen. Die zufillig anwesenden MAN!AC-Mitarbeiter fragten tags

”in all den Jahren habe
ich noch nie so verriickte

Kunden gesehen, die

unbedingt eine bestimmte

Konsole haben woliten.”

Joftogy Gooffemiel, Wice-P El

zuvor schiichtern bei Toys R Us
und einigen Fachgeschaften
nach, ob man denn ein N84
kaufen kinne. Doch die Vorbe-
stellungen waren doppelt und
dreifach so hoch wie die zuge-
sagten Stickzahlen. Dieser An-
sturm ist um so erstaunficher, da
Hintendo wiederum nur “Super

Mario 64" und *Pilotwings 64 zum Start auslieferte (jeweils fir 60 US-Dollar, rund
100 Mark). Alles in allem will Nintendo dieses Jahr noch gut 1,2 Millionen N&4 in den
USA verkaufen, was aufgrund der ersten Erfolge ziemlich realistisch ist.

schnittswerung von “Super Mario 647,
Pilotwing= 647 und “Wave Race 647 bei
90 Prozent. Dabei garantien das dynumi-
sche Trio nicht nur Langzeit-Motivation,
sondem bringt die technischen Vorziige
des Nintendo 64 uniibersehbar aur
Geltung. Licst man sich weiter die An-
kindigungsliste von Nintendo durch,
leuchien dank “Mario Kan R™, “Starwing
47 und “Yoshi's Island 647 die Spieler-
Augen. Alleine die Nintendo-cigenen
Titel garantieren ¢inen zweimonatlichen
Spielspai-Uberflieger.
Aber was machen die Fremdanbieter?
“Turok™ verzigen sich bis Mirz, auch
Konami und Capcom werden vor Sommer
97 kaum interessante Spicle fenig haben
Bleithen Williams in den USA, die ein
ganyes Bandel Module in petto haben,
wnd ¢ine Handvoll kleinere Japan-Anbie-
ter. Speadl in Deutschland giba's Soft-
ware-Probleme: Die Fernost-Tiel sind
teils sehr landesspezifisch oder nur mih
sam ru konvertieren, viecle US-Krcher
wegen Index-Gefahr nicht veroffenti-
chungsfihig. So schnell und so zahlreich
wie beim Super Ninmendo werden Third
Panty-Spicle nicht nach Deutschland ge-

langen, hinter der Qualitit steht ein Frage-
reichen. Wir dirdfen uns jedenfalls 1997
auf ein gutes Dutzend vonrefflicher Nin-

tendo-Module emstellen, missen aber die
lichgewonnene Vielfalt an Dnittanbicter-
Software abluiken. Wie e dann 1998 aus-
sieht, hingt nicht muleta von der Modul-
Presgestaltung an. Sollte es darauf hinaus-
laufen, dag Thrid-Pany-Firmen 150 Mark
pro Canridge verlangen miissen und nur
handverlesene Nimtendo-Tiel fir seritse
100 bis 1200 Mark in den Handel ge-
langen, kommt man gegen dic preiswer-
tere CD-Software nur schwer an, Dai
Nintendo auf die Preise der Konkurrenz
reagieren kann, reigr sich bei den 399
Mark fir die Konsole — hoffentlich ge-
lingt dies auch bei der Software

Heute schon auf das 64ADD zu hoffen, ist
weil verfritht. Das Nintendo 64 mu# sich
=0 {Eli“'l'ﬁ.\{"‘:{L'TL Wt &5 moanenilziin zu
kaufen ist, auf potentielle Zukunfis-Tech-
nologien zu verweisen, hat noch nie zum
Markterfolg einer Konsole beigetragen.
Die beste 3D-Techmk des Nimtendo 64
gegen Software-Euphonie bei Pl;l}'.ﬁl;ltit-m
und Satum: Wie dieser Kampf ausgeht,
werten wir mit Interesse verfolgen, mg
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Mit der Ankiindigung des 64DD-Lauf-
werks wollte Nintendo das Modul-Ge-
ndrgel der Fremdanbieter stoppen.
Doch schon ein knappes Jahr vor der
Erst-VerdHfentlichung in Japan (ge-
planter Start ist Herbst 97), diskutie-
ren sich Experten iber die Vor- und
Nachieile dieser Technologie zu To-
de. Zur Erinnerung: Das 640D ist ein

Musik in CD-Qualitit und Full Motion
Video einschrankt.

Von der aktuellen Preis-Diskussion
(man munkelt von 100 bis 150 US-
Dollar, also 170 bis 250 Mark) halten

USA und Europa kosten soll. Sericser

beschreibbarer, magnetischer Mas- st schon die Aussage, dad der Kun-
senspeicher mit Datentrdgem 3hn-  de als Beigabe eine 1- oder 2-MByte-
lich einer 3,5-Zoll-Diskette. Ein Vor-  Speichererweiterung fir die Konsole
teil gegendiber der CD ist nicht nur  erhilt, um das Machladen in den Griff
die DIWGMM:;'M' CO-ROM*
Channg m:ﬁ ang- Spe herkapearitat b 550 Miwgre
.mlum‘ I.I'It. IF.,r'l?'_:mg]‘r.ra‘rP 1.000 Koyoe 300 Kayte
n Jucyrif Pt 150 s I ms
High-Scores, sondern or
auch dﬂ hohe ﬁbﬁr' _Ee-;&rru:ﬂ_ur i rEsy
tragungsrate. Aller- Formmat 3 34-Zol-  Cosmgect
h ht die mm_ =, Dkt Dt
kapazitit gering, was Aufresrtrungeverfahnen magnetisch  optisch
die Verwendung von Jirka-Pres geschatzr] 250 Mark et

Doutlsnpasd-CD-ROM, wis In PIrystation wnd Satormn
wErereret

zu bekommen. Als Referenzspiel fur
das 64 DD bereitet Nintendo “Zelda
64" vor, auBerdem sollen das Enix-
Rollenspiel "Dragon Quest 7°, even-
tuell "Super Mario RPG 2°, "Mother
3" (der "Earthbound™-Machfolger)
und "Creator” in der Entwickiung
sein, Mehr dariiber erfahrt Ihr in der
nachsten MANIAC im Messebericht
zur japanischen Nintendo-Veran-
staltung Shoshinkai “97. Dort wird
das B4DD erstmals der Offentlich-
keit prasentiert.
Ubrigens: Das 64DD kénnte nicht nur
als Speichermedium fiir Spiele die-
nen, sondern das N64 zum Online-
Terminal aufristen. Wichtigste Vor-
aussetrung dafur ist die Beschreib-
barkeit der Disketten. Mit dem "Sa-
tellaview” bietet Nintendo in Japan
schon seit Jahren ein erfolgreiches
“Online“-Equipment fir das Super
Nintendo an (siehe MANIAC 4/96),
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Der vortdutige Gewmner des Weihnachis-
geschaftes wird Sany sein. Allendings sehen
wir anch gine andere Kiulerschichl fir das
NE4 im Vergleich mer Playstation. Der Alers-
durchschaill wird hier rwischen 10 wnd 15
Jahren liegen_ wihrend bel 32-Bil-Konzolen
digser m 5 bis 10 Jehrg hiher liegen dirfte.
Dieses wird natdriich aveh Auswirkungen anl
die Hauptvertrishsiandle haben, die bei dem
W64 somit im Spistwarentachhandel lagen.
ckl.

witderhergestelll sein

lqﬂhpnﬂnuhtumiﬂﬂb
e Pesilion im Marki ausbaven. ich bin afler-
dings der Meinung, dal Mintendo eine wallig
andere Zielgrappe anspricht und &5 kaem Iz
Uberschneidungen kommen wird.

Was halien Fremdanbieter vom Nintendo 64% MANIAC befrage vier deutsche Spicle-
Manager nach ihren Ansichten tiber den Videospielemark: des nichsten Jahres.

Budﬂmiwﬂ:nﬁnm dall Semy  Segas Saturn hat in Devischiand erhebliche

sich im weiters Marktan-  Probleme, sich im Mark! durchresetres.
telbe shehern wird, Die Chancen fir Sega sie-  Durch die Verspitung des NE4 kianen da
men schiechl. da gin kiarer Marketingfocus sicherlich noch einige Marktasieile mehr er-
fehit brw. nichl erkennbar ist. Grundsdtich reichl warden. Sonys alnehin schon fihrende
ist sines sicher Viele potentielle Playstation-  Playstation wird von der Verschiebeng sicher-
wnd Saturn-Kunden werden aul das Mintendo  lich prafifieren und mochmals kriftig zelegen.
B4 warten. Daher erwarien wir ginen fubmi-

namien Nimtendo-Hype im Mirz.

BroiTe

Laguna wird im &rstén Haibjahr 97 vier bis
fiint Spiele verMentlichen. Genaueres geben
wir jedoch ers! aach Weihnachlen bekannt,

Unger erster NS4-Titel wird “Freakboy™ heillen
und voraussichtlich zum Deutschiand-Stan
der Komsole verfibgbar sein. Da die Madul-
Kapasitil soch nicht fesisteht, kBnnen wir
ilrln!'rlunm:lm.mhmﬂ'
mit 140 bis 150 Mark

Wir werden rum Siart gine NB4-Version uase-  Wir verifientlichen im Marz *97 dea Third-
res “International Seperstar Party-Vorzeige-Shooter "Turok - Dinasaur
Socrer anbietan. Dies wird ein absoluter Hunter* und werden bis Ende Augest noch
Leckerbissen tir Fubalitans sein. Mit "Gog-  drei weitere NE4-Produkie nachschieben. Die
men™ haben wir gin 30-Jump'n’ Rom firalle  Titel und die Inhalte sind seweit lsider noch
"Maria™-Fans aul Lager. der Preis stehi noch gehaim_

might fest, wird sich aber im Rahmen der bighe-

rigen Nintendo-Produkte bewegen.

Hing! sebr stark von der Preisgestaliung far
Hard- und Saftware ab.

Das B4D0-Lawtwerk kinnbe inferessanie Aspei-
e bei cer Spieleentwickiung autwerten_ Ich
haite gie igee eines beschreibbaren Medinms
grondsatriich fir sehr faszinierend. Aul der an-
deren Seite Begl. wie immer, das Entwicklungs-
Kncwhow bei dér Hersieller-Firma Nintenda.
Demzuiolge werden wir mil der Entwickiung
won B4D0-Spielen warlen, biz wir mil dieser
Erweiteryng umgehen und absehen kinnen,
wie sich dieser Mark! entwickell. Solite sich
das BADD durchsetren, wite Mintendo die er-
sim Firma, die eine Zusatz-Hardware erfoig-
reich im Markt instablier.

wad sehen enorme Chancen in Sachen

Nintemda: 50 Prozent, Somy: 35 Prozent,
Sega: 5 Prozent

Wir rechaen, -&:m:nlwua wor
Marksntrewe, Preisniveau und Solftware-Ver-
figharkeit, mit einer Verteilung von 50 Pro-
end Nistesde, 35 Prozent Sony und 15
Prozent Sega.

Hﬂ-ﬂmlmmﬁlw Mﬂ!lduﬂhﬂ-w-

eine hohere installierie Basis als Somy errei- ME4 gin Kopl-an-Kop!-Rennen geben. Saturn
chen und in dieser Zeit sinen Markiantell von  wird unserer Meinung sach 10 Prozest des
dewtlich iber 50 Proreai emeichen, den Rex Markies beherrschen. Den Rest werden sich
werden sich Sony und Sega im Werhiinis 50 Sony und Nintendao teilen.

T 20 weilen, Gegen Jahresende 97 wird sich

Mintendo 64 bei 70 Prozent Marktaniedl empen-

debn_ Der Verliarer stahl bereits fest: Sega.

Dia Priorititen richien sich nach Marktantei-
len (siche Frage 4.

Virgin entwickelt Kir dle untarschigdlichsten
Markde, 7 B. Japan oder die USA, in denen
das Werhdliais rwischen Sega und Somy micht
50 krad ixl wie in Deutschiand. Aul der Ver-
triebggeite liegt die Prioritil momentan bei der
Playstation. Dbwohl wir hachwertige Titel lgr
den Satern im Programm haben, kanazn wir

Piaystation. Da sns Ninfendo mil seinen N4~
Plisen tange Teil im Ungewissen gelassen nat,
sithl unser Schedule ‘97 nur drei Titel vor.

mﬁmammnmmm Accialm |r|primnlrl derzeil far alle drei
und fir den Weltmarkt entwickein, [awten bei  Systeme gleichreitig. Man mu abwarien,
Konami alle Systementwicklungen paraliel wie sich die einzeinen Konsolen bis 1957 ent-

wnd ohne Syslem-Favorisierung. Derreit ar- wickeln, um realistische Einschitrungen ab-
beiten wir mil Schwerpunit 3n der Ferfigsiel-  rugeben. Ich gebe davon aws, dad die

lumg unzeres Monster-Lineups fir Playstation  Playstation In der Wichtigheit far sas aotstei-
und Satern, werden aber nur wenige Produide  gen wird, wilhrend der Satwrn méglicher-
fir den Salurn umsatzen. Auch far das Minten-  weise zurickgehen wind.

oo B4 wird mit Unierstitzung von Ninteads an

winer Vielrahl von Produkien gearbeitel. ob-

Mmmmmumm

bung wnserer

Nicht im geringsten: M2 ist jetrd schom lot!

Einer Person. die dies behauplet, kann man
our grobe Fahri@ssigkeil unterstellen
Entwickivngen wie das 300 oder der Jaguar
sind o3, die dieser Indusirie in grofem Mabe
schades und ru winer Flukluation der Spieler

fahren. Davor einmal abgesehen, dad Konsy-

menten geschidigh werden, wirnd emstzuneh-
menden Anbietern wie Sony, Sega und Mis-
tendo das Leben unnilig schwer gemachl.

MIZmFuumm:Mh-d— Elﬂwl'llﬂl\mniﬂﬂm
ne lortschritlliche Technologie, nor leidet Pa-  der M2-Nonsole prisentien. Wir glasben, daf
nasombe unler dem "Philips™-Syndrom. Pama-  Panasonics Masching derchass das Tewg hat,

sonic hat einen hohen Brand-Recall, aber Hintendo Probleme ru bereiten. Wir haben
kein kpnsumentengerachies |Games- Seklor) bereits mil der Entwicklung fér M2 begonnen.
Marken-image. Hier wird man des

Erfordernissen des Games-Sektors m keiner

Hingicht gerechl ... Daher hal das M2 aul

Sicht keine Marktchancen,
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