Neues zuhause fir Mario

Article scanné dans le magazine Man'!ac n°34 (Ao(t 1996)
Sujet de l'article : Nintendo 64

Heute in Japan, morgen in dem USA und mit Gliick noch dieses Jahr in Deutschland: Das frisch
ausgelieferte Nintendo 64 und erste Spiele machen Lust auf mehr. Beginnt ein Siegeszug rund um
den Globus?

Scans réalisés par les membres du site Nintendo64EVER, usage exclusivement
destiné aux autres membres du site. Toute reproduction, partielle ou complete,
ainsi que la diffusion de ce fichier est interdite. Les magazines originaux sont la
propriété intellectuelle exclusive de leurs éditeurs respectifs, les scans
regroupés dans ce fichier ont un but uniquement documentatif et informatif, aucune
exploitation commerciale ne peut en étre faite.
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Mit Bill bates
auf neven
VerCriebsiwegen

Seit Enide der $er Jabre zevbricht sich Nintendo den Koyl
fiber nene Vertricbsuege, die dew Gewinn des Soft- wnd Mard.
ware-Herstellers rergrafern and die Znkanfl des Spieickon-
zerns sichern sollen. Den Software-Vertrieh ria Salellit prokii-
ierd Nimlendo seft 199%a Wit Hilfe intermationaler Pariser
mriicbie Nintendo sein S1-Giga-Netzwerk jeizl ausbauen
Fusanmen mit dem Softiware-Marktfibrer Microsoft und
| Nomura Research, einer Tocbterfirmn ron Japaws grogien
Finguzmakier, wird Nintendo ab 1997 einen Satelliten-Service
Jiir japanizche PC-Besitzer starfen
| Anf einer iiberraschenden Pressekonferens am 235, funi gaben
I Vertreler der Firmen Nintendo, Wicrosoft soed Nosisrg ¢in
Joini-Venfurr im Umfang ron knapp 10 Milliosen LS Deollar
bekanul. Mil diesem Kapital wird bis Ende des fabres eiwe
woch pnbenannte Firnia gegrindel. die ab [997 einen newarti-
gon Onlive-Service ria Satelil anbielel.
Ieses Unieraebmen pervimigh div Stivrken unserer drei Fir-

alie Kundenrercalinnyg sustdndiy ist and Nintendo cinew
Grofiell dev Soffware lefert

Der Comtent (Umterbaliung, Sport, Ouline-Shoppdag ) wird con
efnew Salellifen-Modem cmpfongen und unter Windows auf
dem PC dargesielll. Das Microsaft Network (M5N) wird in
den DMenst ringetunden und d@beraimmi wabrscbeinlicl die
,tlrmhnq der monailichen Abo-trebidbr con rund I008 Yeu
(=frka I'S Mark).

A gerplanten foini-Vewlure bal Nimlendo mil #00% die Melbr-
Beil, feseils 30% fallen ouf Microsofl mnd Nomura Gates wnd
Yameapec i SF‘.I"D(M bizslang mur ron ciner Belicferung des
Japanischen Markies, in dem rasd 10 Millionen Hausbalte
fiber efwen Satelliten-Empfang verfigen Uber dbee Plitwe fiir
USA nnd Enrapa wurde anf der Pressekonferens michis
bebannt. Anf diesen Markten ist der TV-Empfang ria Kabel
perbreiteter als Gbver Sareilie

Fir den Satellitendiensi in fapan sprechen auferdem die im
fifernationalen Vergledich balen Telefougebibren des Moro-
polisien  Nippos Telegrapl and Telepbone Corp.” {NTT).
Diese wiirdew durch Satciliten. Dowwhowsds cingesfart.
Intevessanterceise wird Nintendo (die das Satellitennodem
eulidickeln ) keine Spiele Gber den sewen [Menst aubicten. Div-
sew Markl macbie der Kontolen-Gigant wolld wil kefocm leilen
- daf die Satelileserfabrangen milteifristiy aanch des Vidioo-
spriclern zugule bommen, stebt filr uas MANACs anfer Frage.
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DreamTeam, Japano-Lizenz-

nebmer & Co.: Auf dieser
Seite sebt Ibr welche Firmen
momentan fiir das Nintendo 64

entwickeln und welche

Spiele Ibr erwarten kénni.

CAPCON <

Obwohl Captom noch kein offizilies Statement zu
geplanten Mintendo-64-Spislen gibl, rechnen wir
fest mit einem Engagement fir die Konsole. Als
wahrscheinliches Nintendo-54-Debit von Capoom
wird von der japanischen Fachpresse ein aufge-
matztes Street Fighter 2 erwantet. Auch
gin neves Ghbonls 'n'Ghosts wird in Fam-
o6t heill ersshnl

-

Seil Squares Ausstep (Friedensgespriche werden
beraits gefihrt) ist Enix wieder Ninténdos
Lieblings-Roflenspiebentwickier. Ein 54-8a-Dva-
Eonguest wird aber erst mit der Verbffeat-
lichung des 64DD-Laufwerks erscheinen

HAL~—

Das Nintendo-tréwe Software-Haus hat in den ketz-
tan Jahren fast nur noch Kirly -Spiele produ-
zhert, Oder erinnért sich noch irgendjemand an
“Super Dunkshot™ oder “Arcana”™ von 19527 .

HUDSON .

Die Erfinder von Bonk und Bomberman besitren
seit geraumer Zeil Nintendo-64-Lizenz wnd -Ent-
wicklungssystem. Ihr erster Tited (Kimelaicbi
Shonen No Jikenbo) erscheint noch
1996. ist aber kst filr Deutschiand voraussichtich
kein Thema. AuBerdem sind die Sportsimulation
Super Power Leagie sowie Sufrer
Bomberman 64 angekimdigt. Letrteres st
eine exklusive G4-Bit-Version des Multi-Player-
Spektakels mil gerendenen Spigifiguren

~ IMAGINEER ~——

s japanische Software-Haus ist datir bekannt
iche Bestseller nach Japan ru portieren, wird

*fir das Ninbendo 54 aber drei Original-Entwickiun-

gen anbieten. Die Fufibabl-Simulationen My mea-
mile Soccer und Nelto Pro Base-
Baell Starelfoim King erschemen definit
nach in diesem Jahr, das Astoranngén mil dem
Arbeitstitel M eclii Racing aber erst 1837
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——— HONAMI

Alz gines ger dhesten Software-Hiuser Japans
stand Konami a5 Ngd-Lizenznehmar schon lange
fe5t Noch wor Weihnachien wird Konami ein Base-
balispial der in Japan erfoigreichen Poseerfull
Pro-Sere sowie gin auf Indernational
Superstar Soccer auvfbavendes Fuball
verdffenthichen. Als sicher gift die Fertigsteliung
gimes noch imbenannten Denksgosls. gerichiewei-
52 i5t auch em nesss Goemon in dar Machs.
Uber die Fortfiirung anderer Senien (Castlevania,
Probotecior oder Parodius) it michts belannl

—= &1

AmBerhalb Japans ist der Hersteller der bereits
ausgeheterten S bogi-Bretispietsimulation 1ir
das Mintendo 54 50 gut wie unbelannt, Kein Won-
der: Die Firma verdient hauptsdchiich mit Mah-
jong-Semulationen fir jade Plattform ihre Yen. Auf
gen Konsolen lisferie Seta mit "Desert Fighter”
und “Exhausted Heat™ biskang lediglich owei tradi-
tonsls Acton-Spetle aus. Setas weiters Nintendo-
B4-Pline sind wrs michi bekannt.

ACCLAIM =

Deér Software-Gigant kat in den letztien Jahren
mzssenhatt Comic-Yerkage und Entantkhungs-Hu-
o7 gangedaufl (Probe, Sculptured Software. Igua-
na) und tne 3D-Speristabteilung engernichiet (die

Advanced Technology Group™). Acclaim wird
wahrschainlich eine Menge Nintendo-64-5piele
gntwickein, doch bislang wurde nur die 3D-Ur-
waid-Jaga ool vorgestell

GAMETER

Der Softeare-Hersteller antwickele in den letren
Jahran tir nahezu jede Kongobe, gilt jedoch in
erster Limie als PC-Spezahst Seing actionlastige
Anime-Umsetzung Nerlraxlec ! 500l noch i die-
s Jahe tar das Nintendo 64 erscheainan.
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Die amerikanische Firma hal sinige Lirenzen, dis
higrrulande fest auf dem Index sitzen Doch auch
Deutschland-kompatibhe Spiele wie “Hexen™ oder
“Ouake™ vermarkied GT tir Konsoben und den PC
Fiir Nintendg-64-Besitrer kindigt GT das Action-
Spiel I Tt rax Correrlrer! an

~LUCASARTS
LU | |
Lucashns gt als eines der besten Enhwscid
hiuser und besit durch dee Fir
kauistrichtigs Lirenren Als 2nd-Party-Lizenmeh-
mier won Nintendo tritt LocasArts als Enfwick-
lungsteam hinter dem 5/ . % -Spiel
Shadow of (e Er re aul Weiterne
Speele sind momentan nicht angskindigt - nedem
sich der "Shadow™-Release eventosll verschesbt

DSCAPE
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Die Tochter des Medienniesen Pearson besitrt
ersfilassige Entwicklungehiuser i den USA wnd
Europa, will aber vorerst nur ein NG4-5pisl anbés-
ten. Auf imernationalen kessen gab's won M

iz jedoch noch niches 7u sehen

> ANGEL STUDIDS

Aus der einstigen Computer-FX-Schmiede fir
Hollywood wurde in dea letrten Monaten ein Full-
Tima-Spielpantweckier mil Schwerpanid 2uf M-
tendo 4. Nach inem kizineren Aofirag fir Sega
wird Bugeie Boogic das erste Nntendo-64-
Splel der Kalifornies, die [;le-
simulation & e
{ebentalls fir Nintenda) rengern LL_-rﬁoe Spesia
el Angel eventuell selbst vermaniaen

~ HILLIAMS

In den Gler Jahren schipciis
steller Williams den fusionierien Mithewerber
Bty Whithwey, witt wiifiaQén Wio-
chen dbermahm er g2 An-Auto-
matenzbizalung von Time War-

SEer it

Aulp

stenhze-

ner. Dabei fiel thnen auch das Nintendo-64-

L we (sreds Feveleey in dié Hande

Der Arcade-Marktfihrer entwickelt exklusive Nin-

tendo-64-Spiele. aber auch Umselzungen wie
und Keolseafiron X

~ELECTRONIC ARTS

Durch ainen gewaltigan Back-Katalog. die Fantasy-
und Science-fiction-Spéele von Origin und Bullfrog
und der renommierten EA-Sport-Serie (“FIFA Soc-
cer”™, "MHL Hockey™. “Madden Foatball™) ist Elec-
tromic Arts der wichligste unabhdngige Spiele
Publisher der westiichen Welt. Mit einem neuen

beginnt EA sein Nintendo-64-

Engagement

NTERPLAY
LA Ll
werfigt uber einen direkten Draht nach Hol-
Frwttd and Nintendo-64-Lizenz. Viellsicht gérade
wegen ihrer Verbindung zu Paramount liefl dee Fr-
ma des “Bard's Tale"-Schiplers Brian Fargo bes-
tang die Finger won Kinoumselzungen und schul
gber selber Leinwand-wirdigen Content, David
Perry's Shiny Entertainment ist eing Tochter von
nMerpiay. Interplay wird als erstes eine verbesser-
tE Version des PC-Hits [es il anhigtén

HGIN

igin Interactive Entertain-
ment 51 aing dar erfahrensien und erfolgreschstan
Computer— und Videospielehersteller und ant-
wickelt in den USA und England. Neben den
*Command & Conquer®-Erfindern Westwood
gehirt auch Burst (ehemals _Virgin Studiog™) z2u
Wingin. Mt F» stellte das In-House-
Team gine NG64-Entwickiung vor. Weitere Virgin-
Spiele 1Gr das Nimtendo 64 geltan als sicher - in
diesemn Jahr ward jedoch kaings mehr erschainen

Die VEacom-Tachtar

Trtel
Blasi Corps

Buggie Boogee
Cruis s USA
Duke Kuke'em B4

Flogramuiatian

~ DMA

Von def einstigén Freondschal redscheén dém
“Lemmings"-Entwickier DMA ond Ninlendo ist
darzeit mich! mehr viel zu spiren. Sicher 51, dal
Nintendo rumindest das Action-Spisl Bruf_r
Harvesi vermaridel, westere DIA-Titel hir das
Nintendao 64 erscheinen aber woragssichilich bes
tar Bertelsmann-Tochter BMG Interactive Enter-
tainment. Laut Produkt-Manager Gary Penn sind
die Englinder von der Nintendo-54-Hardware
begeister und kommen mil irem sweiden Achion-
Krialier (Silicon Valley) gut voan

> RRRE

Der traditionsreiche englische Entwickler |mit
Render-Farm und keiner Artomatenzbtedang) ist
mittierweile eine Nintendo-Tochter und mit Projek-
ten gut ausgelaster. Nach KJ 2 programmizrt
Rare die verspitete Fimomsetrung D07 Gol-

den Eye (Ballersi aus dar Ich-Perspeitive)
sowie dien Vehikel-Feidrug Blast Dozer. Mg
Sicherhiit bepen bei Rare schon weiters Nintendo-
B4-Projekte aut dem Tisch - vislleicht sogar ein
neues Donkey Kong

Soery, hu diesem Entwickier 1310 nich! sinmal Winnies Mega-Datenbank stwas ein! Untenss Westans

nach mofie das 30-"Tetris™-Remake

das erste Spesl der Kanader sen
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