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Las andaduras y '-
desventuras de ba hal
tus personajes |
fuera de los
cartuchos de tu
consola...

abias que un canal britinico emitia
hace unes aios unes dibujos
animados de Legend of Zelda los
sdbados por la mafiana? ;Y que un
Mario de came y hueso se ha
asomado 2 |2 gran pantalla? Hasta puede que en
los cines de tu ciudad se pasaran secuencias en
exclusiva del Super Mario Bros 3 de la NES...
Desde que Mario tomé el relevo a Mickey
Mouse, los productores dnematografices y televisivos
hanlmz.adnmamnsiderablearmdadde series y peliculas
en un intento de aprovechar la magia de la gran N, Noes
de extrafiar que en manos de gente que probablemente
nunta ha visto un videojuego Nintendo La cosa no haya
funcionado como se esperaba. Y aqui te contamos el porgué...
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“¢Voy bien para Parque Jurasico, sefonita? No, me parece que se
equivoca de pelicula.”

Super
Mario Bros
1993 (Apta)

“Esto no &5 un juego”, rezaba la
coletilla. Cue lo repita. Les
directores de Max Headroom,
una sere protagonizada por un
robot que hizo furor en los 80,
vistieron a Bob Hoskins y a John
Leguizamo de fontanerss en una
pelicula gue tenia tanto en
comin con los juegos de Mario

The Wizard
1989 (Apta)

Cuando e director de Universal
Studios Barmd 2 Nintendo con la
idea de hacer una pelicula sobre
videojusgos, lo Gitimo que el
hombre esperaba era que aquello
acabase convirtiéndose en un
anuncio de |2 gran N de dos
horas de duracidn, Pero asi fue.
La pelicula la protagonizaban
Luke Edwards, Christian Slater y
Fred Savage (Agquellos
’ avillosos aios). En ella, un
2 acceder y vencer

como un episodio de Salvados
por |z Campana.

En lugar de emplear sus
poderes en el familiar y adorable
universo de Manio, los hermanos
de la pelicula habian ido a parar
4 Un paisaje urbano Jscuro ¥
tétrico en el que lanzaban bolas
de fuego a un Bowser
humanizado, Dennis Hopper (le
duele stlo de recordario).

Afiddele un Yoshi que parece
un engendro de Parque Jurdsico

en el campeonato Mintendo (un
campsonato que tuvo lugar un
ano después en la vida real).

Se incluyeran un monitn de
dlusiones a Nintendo (el

malograde Guante de la NES era el

accesonio que utilizaba & malo de
la pelicula para sus fechorias), pero
lo mejor era que se mostraba al
mundo en exdusiva, y por primera
vez, Super Mario Bros 3, lo que

ayud a que el juego vendiera més

de 19 millones de copias cuando

se lanzb y a que recaudara mds del

.- LUKE EDWARDS
-FRED SAVAGE

El Rey Bowser ¥ su esposa. jNo,
na, y no!

y la irénica secuencia en la que
dos ejecutivos japoneses les
ofrecen dinero por hacer un
videojuego de sus aventuras a
Mario y es para llorar... Lo mds
deprimente e que el propio
Shigeru Miyamoto colabord en
el guidn... snif, snif.

iQué bueno! £l detalle de las
Bob-Oms, un raro sjemplo de
que L pelicula intentaba ser fiel
al juego.

iQué malo! Luigi como un
cachas jovencito que acaba
enrollindose con Peach.

Maro Mano................BOB HOSKING
Luigi Mario......... JOHN LEGUIZAMO
BOSwWer . oo DEMNIS HOPPER

Director Annabel Jankel

partida,

Ellos no fueron los dnicos que
quedaron estupefactos después
de la peficula...

Chrsting .....moee.- SWENDY PHILLIPS

BEK .o CHRESTLAN SLATER
Director Todd Holland

AQUEL MARAVILLOS0 ANO

E.’Ytﬂumﬂl‘rﬂm&mﬂﬁm

Excitebike, Kung Fu... todos los cldsicos.
De heche, mi hermano me Namé ef ofro dia y
me dijo que la habia encontrado y que ahara le
ha dado por volver a jugar con fodas esas
religuias.

Ememmmmmscmnrbam
mﬁdﬂjkn@mte,todomm

Juganda a videnjuegos ¥ nada mds! Pudimas ver
eopias adelantadas de Super Mario Bros 3 y yo
lo pasé genial jugando con él. jFui a envidia de
mis amigos cuando se lo conlé!

Es una mezcla de sensaciones. Por un

[ado me siento exirafio, por ofro me da
corte, pero 2l mismo iempo experimento tna
intensa emoditn cuando recusrda lo bien gue
me lo pasé. Ahora veo que The Wizard fue una

gran publicidad para Nintendo... un anuncio
.'um..ﬁmmsmaz capaz de damne cuenta,
pero no me arrepiento de haber rodado esa
pelicula.

m Las escenas que compartia con Christian
Slater y con Beal Bridges: era muy
divertida trabafar con actores tan buenos como
ellos. ¥ fa Gitima escena, Ja de Ja final del
campeonato, para I2 que construyeron un
decorado tremendo. Eﬂ&mmmﬂoamde

Ia pelicula. Fue impresionante.
Eﬂmbgteemgaw wm%
&5 que los adullos pasaban su tiempo
en el casing i yo no denia Ja edad para enlrar,

asi que cuando lermindbamos de trabajar tenfa
que decir adios y subir a mi habitzcidn.

E iHuy, no! Quedamos muy contentos de
cima termind y no creo que nadie quiera
cambiarlo. Hace poco trabajé en oira serie
televisiva, pero ahora me dedico 2 dirigi shows
lelevisivos y, en fin, me gusta mucho lo gue
hago. De moments, no quiero cambiar,

2 S
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version de came y hueso.

m El Super Show siempre seguia el
mismo patron: los dos hermanos
Bm Mario pasan unos minutos
pensando como apafidrselas para
SHPer pagar el alquiler de su
apartamento en Brooklyn con
5'!0\\" el poco trabajo que tienen...
1990 iCQué dura es la vida del
fontanero!
Empezaba con la Después, recibian una visita de
musiguilla algim famoso -Cyndi Lauper,
tintineante de Super Magic lohnson o el cazafantasmas
Mazrio Bros, al compds de la Ernie Hudson- y, después de una
cudl iban saliendo el ex luchador de  charla con la que te partias de risa, se
wrestling Lou Albano y el comico despedian hasta el préximo programa.
Danny Wells enfundados en sus iQué bueno! Ese Mario mofietudo
monos de trabajo, goma incluida, de voz ronca que no tenia ni idea de

encarnando 2 Mario y Luigi en su bailar.

The Legend of
Zelda

(no emitida en Espafia)

De esta serie de dibujos animados
stlo se hicieron 13 eapitules, de 15
minutos de duracidn cada uno, y no
es dificil imaginarse los motivos.
Empecemos, por ejemplo, con lo
mal que se le daban las matematicas 2
Esta o3 la pinta que tiene Ocarina of

&l productor de la serie, que compuss

la Triforce de dos elementos... (¥ por  Time en un desafortunado universo
qué Link vivia con la princesa Zelday ~ Paralele.

su padre? ¥, lo que es peor, jporqué  incordiando por el castiio,
attuaba como un nifiato mimado de  persiguiendo a Zelda para que le
£sas series americanas de institutos?  diiera un besito y gimotear

Todo lo que hada era andar continuamente 2lgo asi como “Lo

La versidn televisiva del famoso momento  No hay palabras para expresar

en &f que Mario “saca al conéjo de fa desternillante que resultaba Low
chistera®. Albano “haciendo de Mario™

iQué malo! Los titulos de los o A ERMIE HUDSON
programas. Mejor ni los nombrames,  Director Nintendo

H] DIBUJOS ANIMADOS

sieecento” con cantinela pija. La
aparicidn de Spryte, una hada que
estaba coladita por Link, acababa de
rernatar la serie: Zelda, Beverdy Hills:
90210 Sensacién de Vivir. Los
esfuerzos de Ganon por robar la
segunda parte de la Triforce y los
combates a espada de Link v Zelda
contra & quedaban totalmente
deslucidos con tanta fiofieria de amor
no comespondido. Cursi con ganas.,
jQué bueno! Cuandg Link y Zelda
utilizan la espada, el bumerin y todas
las otras armas que aparecian en los
juegos.

iQué malo! Aquel episodio en el
que Zelda reganaba a Link por no
haber ordenado su habitacion.

[‘3_0 6-4 N® 30
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Super Mario
All-Stars Video
(no disponible en Espana)

Este video de 20 minutos &5 una
prueba fehaciente de la
inconsistencia de la frase “Sello de
Calidad Nintendo”™. Empezaba
bien {con una escena renderizada
del logo de Mintendo y un Anving
que volaba por e espacio) pers
degenerzba enseguida por culpa
de una abumida sucesion de
TEVIEWS 50525 Y CONSEJOS POCO
entusiastas y acababa de hundirse
con k2 zparicién del repuksive
Craig Charles, un tipejo que hacia
las veces de presentador.

Bl video aseguraba contener

Un ¢lon de Scooby Doo para
Nintendo, jEste también

hablaba!

in N
The Gamemaster
(no emitida en Espaiia)

Se estrend en Inglaterra en
septiembre de 1989 y se

Super Mario
Cartoon

1990

Estos dibujos animades eran la
razon por la que existia el Super
Mario Super Show. Eran 30
minutos de ingeniosa animacidn
oon las vooes de Lou Albano y
Danny Wells que se mantenian
totalmente fieles a los juegos. El
formato de las 20 era kieal para
recrear el maravilloso mundo de
Mario: lleno de color y rebosante
de aventuras.

Bowser y sus torpes
compinches (los jefes de Super
Meario 2) urdian toda serie de
maivados planes que luego Mario,

5i, es repelente, pero miratelo de
esta manera: por ko menos no és
Leticia Sabater.

pistas sobre bos cuatro juegos de
Mario: un truquito sobre tres de
los juegos de Mario y algunas
pistas sobre un puiizdo de juegos
die SNES que, entre todos, habian
vendida L frislera de 3 copias
(Piok, por ejemplo). Tampoco era
de extrafiar que el presentador y
los criticos de Nintendo dieran a

emitieron 34 episodios. El
Capitin N fue otra excelente
propaganda para Nintendo.
Los protagonistas eran un
chico Hamado Kevin Keene ¥ su
perro Duke, que fueron
absorbidos por su televisor para
unirse 2 una banda de
luchadores de Videolandia
{Mega Man, Kid lcarius, Simon
Belmont de Castlevania y la
Princesa Lana, presencia
femenina para salir del paso).
La malvada Mother Brain
de Metroid intentaba
conquistar Videolandia,
dejando a Kevin y compafia el
mensaje moralista y
condescendiente en bandeja,
directo al pablico infantil.

Luigi, Toad y Peach (entonces la
lamaban Princesa Toadstool)
conseguian desbaratar, Peach
lograba escabullirse de todos los
intentos de sacuestro casi en cada
episodio.

Los enemigos, los reforzadones,
¢ disefio... Todo habia salido de
los cuatro juegos en 2D de la sere
Super Mario. Hasta se incluyeron
los escenarios de los juegos de
MES y SNES. Todo ef universo
Mario en accidn, vanos ahos ankes
die que Super Mario 64 fuera
concebido. jQué dibujos! Masio
agamando una estrella era of
equivalente de Popeye engullendo
una lata de espinacas.
jQué bueno! Los efsctas
sonongs, exdraidos directamente

toskos sus juegos una puntuacidn
exageradamente alta

Lo Grico que sabva a este video
es la entrevista que se realizaba a
los chicos del estudio Gremiin,
editores del juego Nigel Mansell’s
Word Championship, sentados
alrededor de una mesa. Todo era
un poco incdmaodo y violento.
iQué bueno! Los efectos
“especiales” durante lag reviews:
como la cara del presentador toda
tembdorosa.
iQué malo! Que detrds de este
producto de segunda se halle el
sello de Nintendo por todos lados.

Presentador..._.......... CRAIG CHARLES
Eecutnios de Gremlin.... iCOMODOS
Compradores ...
Chirechor Enecut-ms rwﬂu

H)] DIBUJOS ANIMADOS

Unos episodios mds adelante,
“Game Boy™ (la maguinita con
ojos y tal) se unia al grupo, cosa
que también harian Zefda y Link
un poquito mas tarde, ambos con
un aspecto mas maduro y digno
que el que lucian en la ofra serie.
jQué bueno! La tele de Kevin
s de la marca Sony, una época
en la que ambas compafias ain
no eran rivales.
jQué malo! Més cursiladas con
los devaneos amorosas de Kevin
y Lana, que no desperdiciaban ni
una sofa oportunidad.

Kevin Keene .................CAPITAN N
hother Brain.,..LA MALA DE TURND
Princesa Lang ....c.ocoevee LA NOVIETA
Director Toy Manufacturers

] DIBUJOS ANIMADOS

Peach ha encontrado el mapa
secreto... ;o es un bocata de
calamares?

de los juegos Super Mario,
{Qué malo! La voz chillona de
Toad. jQreé taladro!

- JEANMIE ELIAS

Princesa Peach......,
Divector John Grusd

ANUNCIOS DE

TELEVISION

La evolucion de la publicidad
televisiva de la gran N, Aqui tienes
algunmdelusmismlmﬁ.hr

desgracia, la mayoria de ellos |
m;mmuﬂn*

fos mis viejos.

Las hormiges se lanzan
en tropel hacia fa Tiema
o

o [

-

-
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