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MARIO, VARIO Y
ROCK & ROLL

Mario y su misica. ;Peor que
Leonardo Dantés?

intendo siempre ha destacado por resalver de forma

muy acertada la cuestién musical en sus juegos.

Empezando por la entrafiable cancioncilla del Tetris

para Game Boy (intenta jugar a este juego sin pasarte

tres dias tarareando su misica) hasta llegar a la
amenazadora melodia de sintetizadores que acompanian al siniestro
repique del carillon de Zelda: Majora’s Mask, los juegos de la
Gran M han sacado buen partido del poder de [a cancion.

Y, por lo general, también la misica se ha entendido bien con
Nintendo. Cuando el mundo del pop, el rock y la miksica clisica
choca con una tierra de fontaneros, tortugas voladoras y ladrillos

ue se caen, los resultados —sorprendentemente- se pueden
escuchar, Y lo es, de hecho, hasta el punto que personajes
corno Mario y Donkey Kong se han situado en varias
ocasiones en los primeros puestos de las listas de éxitos
de algunos paises, codedndase con los grandes.

¢ Queréis conocer a k2 gente que puso
melodia y voz a algunas de las mejores
canciones de Nintendo? Dicho y
hecho...

Mario, Wario y Rock & Roll

En Japdn hay millones de fandticos de los videojuegos, mds que
en los Estados Unidos o Europa, asi que el mencado de bandas
sonoras es extenso. Zelda: Majora’s Mask es el Oltimo
fanzamiento: un doble CD con 112 temas del brillante juego.
Ademis, en su momento también aparecieron grabaciones
completas de Ocarina of Time, Lylat Wars ("Sound of
Lylat’), Yoshi's Story e incluso Super Mario 64.
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‘Super Mario, la cancion del S Eh, Chicos...
pmgrama dE TEIEUiSiI’II'I l‘ +4 \ Aqui tenéis la traduccion de la cancion

del programa

Somos los hermanos Mario,
nos va el rofle fontanero.
% Y nosomos como ofros
que sélo van por el dinero.
Si te da jaqueca el bano,
' lamanos para un apano.
. ' Somos mas rapidos que los demads,
@ ilos hermanos Mario molan mas!
jYeah! Enganchados a los Mario.
iVamos, vamos, vamos, vamos!
Esto va a ser fenomenal,
no te muevas del sofa.
Preparate para aventuras
¥ para hazanas sin par.
Encentrards los Koopas, fos Troopas,
la Princesa y todo lo necesario.
Si vas con los fontaneros,
ite engancharén los hermanos Mario!
Vamos allal j5if j5il
jenganchados con los Mario!

1oy B 3oy A onep, ‘oneyy

“iVenga, todo ef mundo 2 bailar!” No entendemeos cdmo
nunca legé a convertirse en la cancion del verane,

Oh, fo estaba haciendo tan bien. Ver a Lou tropezar al final [‘;p ]
nos ha hecho reir como hienas cada ver que lo hemas visto, |

ley La Can
e una dama qu

&
TOCA LA Usa la Ocarina de Zelda 64 para recrear [a miisica de Super Mario Land.
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‘ck & Roll

Mario, Wari

Musica de Donkey Kong, Buckner-Garcia

En América, un dio lamado Buckner
P and Gareia legaron alo mis ate e PAc-MANFEVER
) las fistas a principios de los 80 con BUCKMER £ GARCIA
Pacman Fever, una pegadiza melodia
-/ pop ¢con |2 sintonia de la bola £
amarilla de fondo. El segundo single oeeee gB
del &lbum fue Do The Donkey Kong, .

una alegre cancidn con la voz de un . & I
hombre que te insta 2 seguir unos pasos que
acaban siendo imposibles (“sube por la escalera
répido y entonces date la vuelta/ golpéate el pecho y
sube al ascensor™). Viendid bien,
pero no fue tan exitoso como el

i .-\?# tema de Pacman.,

(" Estrofas y detalles

~
iDa, da-da, da, daaaa! DK se sube a las
vigas.

“iVenga, venga! jHaz el Donkey

Kong!™, canta el hombre.

Un bajo y un teclado Casio puramente
ochentdn.

“iVenga, t0 puedes hacer el Donkey
Kong!™

iBuckner-Garcia hablan!

Una eharla con los autoses de Do The Donkey Kong

P ;Como compusisteis [a cancdn?
Simplemente fuimos a una galeria comerdal,
observamos a la gente que jugaba y anotamos lo
que vimos. Entonces nos fuimos a casa y
escribimos [a cancion. Tuvimas que grabar los
efectos de sonido con un magnettfono portat; s
escuchas Paoman Fever con atendion, podrds oir
2 alguien pidiendo un bocadilo en una cafeteria.
P Conseguir los derechos de la cancién tiene
qgue haber significado un gran esfuerzo.
Teniameos un abogado que se encargaba de eso.
Se necesitaron 39 contratos por separado. Eso
fue una verdadera pesadilla.

B iComo o5 probd el éxito?

Fue todo una locura. Las tiendas dedicaron
estantes enteros al lbum. La gente queria que
nios retdsemos con los mejores jugadares de
Pacman del pak. Y siempre nos ganaban.

P ;Qué fue fo siguiente?

Una balada lamada ET | love you, una cancidn
donde salia Mr T del Equipo A, y ahora se estd
hablando de una pelicula de Buckner-Garca
También estamas pensando en relanzar un disco
loco qui 105 juntos en los 80; creemos que
es el primer tema rap.

J

|~Lgj tanto, pretendemos volver con un nuevo hit..

Ambassadors of Funk

Una charla con los autores de Super Mario Land

P. ¢Fue dificil conseguir ef visto bueno de
Nintendo?

En realidad, Nintendo GB no existia en es0s
bempas, y tampoco podiamos sacar mucho en
daro de MNintendo Ameérica. Asi que,
inocentemente, nos montamos en un avion,
volamos hasta Japdn, y pedimos una cita con
Shigsy. Por suerte, ja € le encanto!

P Qué es Jo que desencadend ef éxito del
single?

La promocién que se le dio. La cancidn sond én
muchas emisoras de radio y los locutores
empezaron a hacerla conocida

P. ;Hidisteis algin video dip?

Mo, pero se usaron imdgenes de alguncs
estudiantes bailando con un tipo vestido de
Mario. Nunca nos gustd.

P i Qué fue lo siguiente?

Un single de Street Fighter 2 que no legd a
ninguna parte, Sin embargo, serd mejor que estéis

SuperfarioLand, Ambassadors of Funk

La mejor adaptacion occidental de un tema de Nintendo con
diferencia. Super Mario Land tomd prestada 2 meledia
principal de la primera entrega de Marig para Game Boy y le
insertd una pegadiza base baiable, El disco incluia un rap
cantado por ‘M.C. Mario’ (un seuddnimo de un cantante rap
real) con una letra curiosa: “Hasta mi madre cree que estoy
loco jPero tengo que sabvar a Daisy!”. Esta banda sonora se
colocd en los primenos puestos de las listas
de venta inglesas en 1992.

“Bienvenido seas y ponte en el
centro...” Empieza el rap.

Hace su aparicion el bip-bip del tema
de Super Mario Land.

Bowser dice algo asi como “jMira qué
tonto!™

Hay una referencia al Mage de Oz.

J/
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Bring Me D_nwn, Shyne Factory

canadiense,
Bring Me

05 M 8
intachable una partida de G
ucen a ka perfeccion las pa

I ia pa
Arma 2N mana,

Juega a GoldenEyé como
los Shyne Factory

Esta es [a configuracién de la partida que
aparece en el video.

Bond, Oddjob, Xenia y Samedi
empiezan la partida.

La actriz que hace de Xenia recorre
medio pasille con un estilo impecable.

Hay una hilarante lucha entre Bond y
Oddjob.

Shyne Factory aparece investigando en
la sala GoldenEye.

Estrofas y detalles

Boy. El grupo
5 alguien

xp
L d en las listas
llegando al nlmero seis en

r 4
T“ALA Usa la Ocarina de Zelda 64 para recrear Bring Me Down.

iShyne Factory al hahla!

Pasamos un rato con &l cantante y guitamista
Mike Fredrick Johnson

P ;Cudndo descubristeis GoldenEye?
aCa 05 enca

jioy 8 ooy A onep ‘o4

P. Finalmente, ;son precisos los radares de
la partida que aparecen en ef video?
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