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algunas respuestas...
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¢Nunca os habéis
preguntado por qué los
malos nunca dan una?
Aqui os ofrecemos
algunas respuestas...

Malos Perdedores

un plan: los fulmino

i defamos de lado Pena, pero poca. Y es que todos E
honrosas excepciones los malos comparten un pequefio con la mirada Y
como Seven y El inconveniente fatal: siempre fallan il | i ia ial
Imperio Contraataca, en las cosas mas sencillas. ;Como? llistos! iJa Ja Ja
los malos nunca £Por qué? ;Dénde? Aqui

consiguen su objetivo. A pesarde  encontrards todas las respuestas

sus planes que necesitas...

supuestamente infalibles -

para conguistar el :

mundo, secuestrara la
chica o robar el dinero,
las ¢osas nunca les van
como habian calculado.
En los juegos —aparte
de los cmco minutos de
gloria de los que disfrutd
Legion, el aficionado a

los asesinatos en serie de
Shadowman- los malos
acostumbran a tener
mengs suerte. Justo en el
momenta en que las

£O5as parecen ir
mejer, un mindscule
problema apa-

rece

o (G
lante
de sus
narices y
VEN Como
su plan A\
infalible s N
desvanece '1‘“1
entre sus i
ponzofiosas
gamas. 5ino fueran %
tan malvados, hasta  °
sentifiamos pena por
ellos.
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asiatico hasta sus islas).

Agente 00 de élite que se convierte en un
despiadado desertor ruso. Luce una
tenebrosa cicatriz y estd
decidido a dominar el munde
gracias a un ambicioso plan
consistente en ganar dinero
saboteando satélites,

LA BATALLA FINAL
jSobrevive el mds cachas!
Alec Trevelyan -un

inadaptade social- y Bond -
con su impecable peinado-
¢ pagan duro en el
andamio colgante; 007
atrapa al hombre-conocido-
COmo-Janus mientras él le
grita: “Desdelacunaala
fosa- jtu fosal™. Ridiculo.

ingenuidad!

POR QUE TODO FALLO

Siendo ¢l agente con mas talento de Su
Majestad, Bond siempre resistird hasta el
final; por eso, la decision de Janus de
zanjar la maratoniana persecucion en el
andamio dejindose caer sobre una
mindscula plataforma sin barreras y
suspendida sobre el abismo, nos parece un
tanto ariesgada. Pero, por
supuesto, el incdente de la
plataforma coincide de manera
crucial con las lineas maestras
esbazadas en “El Gran Libro de
los Elaborados Planes
Fracasados de los Villanos de
Bond”. Encontrariamos otros
errores significativos, como

verdad, infimas.

= fiﬂterée’"ptada! Una ﬁinsmipcidn

dejar a Bond encerrado en una
habitacion con su pistala v bos clips
de una revista delante de &, o
abandenarlo en un tren-bomba y
entonces —algunos lo considerarian
un descuido mperdonable-
explicarle el modo de escapar. jQué

ZREGRESARA?

Bien, teniendo en cuenta lz bala que
atravesd su cara y la caida ibre de miles de
metros, las posibilidades son, a decir

CREDENCIALES de decisiones desafortunadas del King, como: de las entrevistas que K. Rool hizo
ﬁ'm& A mantener encerrado a un conocido simpatizante para preseleccionar a sus
rin o5, de monos como K. Lumsy, para después dejarse ‘secuaces para
recorredor de islas, vapulear por &l hasta ver las estrellas; reclutar o= DKoS
reptil de ojos secuaces de dudosa aptitud; no poseer ninguna K.ROOL K. ROOL
marmdreos con dotes habilidad con el volante (lo que le hace un ‘De todas formas, o Bien, bien. estos
para la comedia y las pésimo candidato para ir a toda velocidad que yo quiero es pequefios detalies
decisiones precipitadas... Todo esto se esconde zecorrer indala jsla . wndavia tienen que
acabar con ellos. pulirse un pooo, pero
en el oscuro - dime: ;eres malo?
corazon de este - CANDIDATO =+
mentalmente Acabar con elios. CANDIDATO
trastornado Eres malo,
asesing de K. ROOL
mongs. SS5L Yo recorreré la K. ROOL
isla de arriba abajoen (Perfecta! JCdmo 1o
E56 Mamotreto con sientes cuando recibes
LA BATALLA forma de cara de el impacto de una
I,““"' . mono. Y aqui es donde  hasooka en los
£Qué mejor que i apareces. . ¥, marmos?
disponer de cinco esto... quizh los
talentosos monos, encerrardos hasta que se ROUND 2 atrapas o algo asi CANDIDATO
pudran, espantir algunos cocos por hi, intentar - En los morros.
aplastarios con tu isla y arreglar una pelea de alrededor de la isla); o no escarmentar tras lag
boxeo de tries veces anteriores en las que los Kong lo h F-ROOL
cinco asaltos despojado de su titulo nobiliario de maldad. fexceleatel [Puedes
enla que cormer en linea r?c:a
cada Kong {REGRESARA? e s
espera su Casi seguro. En vista de que todo acabé co los lados?
tumo para buen puntapié, supenemos que King no ate
partirte la demasizdo malherido y que no termind sus CANDIDATO
cara? a consecuencia de horripilantes heridas. Po A los lados.
e i supuesto, en estos momentos debe de esta K.ROOL
planeando su venganza (algo relacionado 1 e
ToDO con atravesar el l:g::ntn‘teg i A

J

soJopopiaod SOjeyy

GO! £
cO!
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BOWSER

bombas alrededor de la drounferendia
de su terrtorio. El resultado es
descaradamente famdiar Mario
agara a Bowser por L cola, lo
zarandea gracicsamente por log ziees
y o hace aterrizar sobre sus proplas
cargas explosaas, jjUps!! Podriamos
decir que Bow tiene un asunto
“explosivo™ entre manos. ja!l

iREGRESARA?

iPor descontado! Pero con Mario y
Luigi supervitaminéndose en la
Dolphin, Bowser también tendria
que renovar su look, Quizd con
gatotas a lo empolién, hibrido de
enanito y sotidpata con problemas
familiares y con un cerebro capaz de
descifrar los mas intrincados

algoritmos matemiticos. Cuién
sabe...

POR QUE TODO FALLO
Usando el mismo ruinoso plan que
ya habia faBado dos veces, no es
extrafio que nunca consiga sus
propdsitos. Y es que Bowser en fa
batalla final pagd un precio muy alto
por querer hacer realidad sus
fantasias personales con la
princesita... Perg King Koopa
perpetrd emrores mayores a lo largo
de su carrera criminal; quizd el mds
grave fue dejar que Dennis Hopper
encarnara su papel en la pantalla
grande en el fiasco
Super Mario Bros
The Movie,

CREDENCIALES DEL MALO

A pesar de su ardiente obsesidn por
secuestrar princesas (debe ser el olor
a panecillo caliente), Bowser, con su
aguda personalidad, su rechoncho
cuerpecito y sus descaradas
rigotadas, es el malo que a todos nos
gusta odiar, y jhasta amar!

Malos Perdedores

LA EATALLA FINAL

Emypled la misma tictica en su

antenior encuentro con Mano con

resultados desastrosos. Bowser opto
par diseminar

Tierra desde las Tierras
Perdidas. jEsta vez no
jpuedo fallar!

TUROK TIENE.... LA
METRALLETA

quee congela al enemigo
al instante para despuds
corvertirlo en confedl.

YO TENGO EL... HUIR
Basicamente, cuando
tengo problemas pongo
los phes en polvorosa,

TUROK TIENEEL...
CARON DE FUSION

Un extracto exclusivo de los

proyectos de armas secretas de

The Campaigner

Para hacer papillla aese  Clavaré la mirada en

idiota mdmm ;quk_ Ca::mk.- desvie error: colocar una armada de
Decesito armas aln PR, o R dinosaurics en las Tierras
terrorificas que Las can- idirame a los ojos, Perdidas cuando su mis odiada
clones de Eunovisitn. cobarde!”, i

Con esta idea en mente. enemigo es un cazador

be trabajodo enumos ~ TUROK TIENEEL... profesional de dinosaurios, puede
cuanios disefios que ACELERADOR DE considerarse una decisién
apuntalardn mi préximo  PARTICULAS bastante desafortunada, al igual
intento de llegar a la Pistola de fusién fria que la de emplear a escs

CREDENCIALES DEL MALO
Este chico cubierto de pieles y con un nombre
tan guerrero es el malo de Turck y su cometido
e5 ¢l de unir las misteriosas Tierras Perdidas y el
planeta Tierra gracias a las ocho piezas del
poderass Chronospector,

LA BATALLA FINAL

“Camp™ para bos amigos — cuando te recibe en
su campo de la muerte. Después del atemador
espectdculo de la Mantis y T-Rex, este tipo
bajito en calzoncillos, botas peludas y
bronceado playero no tiene ninguna posibdidad
frente a Turok,

POR QUE TODO FALLO
Enfrentarse a Turok (y su arsenal de armas del
juicio final) armado exclusvamente con un
pequena pico, siempre le hard las cosas dificiles
a The Campaigner. Pero no fue &se su Gnico

hombres de cara de calavera que
ni podian correr en linéa recta. Y
tampoco fue una buena idea el ir dejando

pedazos del Chronosceptor al alcance de Turok
para que los pudiera utilizar en la batalla final...

{REGRESARA?
Es poco probable, dado que al final de Turok
acabd en llamas y medio muerto... Repugnante,

Nintendo64EVER | Malos perdedores (Article scanné dans Magazine 64 n°31 (Juillet 2000)) - page 4




GRUNTILDA

CREDENCIALES

DE LA MALA

La vermugosa y

arrugada bruja

quigne ger mds

hermasa que su

hermana Brentida, Y

cree conseguido

secuestrando al

tonto-paleto de en fregona de

Tooty. ¥ hablando en verso. Risitas- y su

i incapacidad de

BATALLA FINAL pencatarse de que los Jingos

Sorprendentemente, Grunty cas  diseminados pi: doqu;gfgﬁm de REGRESARA?

se kbra de la tradicional mala pata  evidente ayuda para Banio & Por supuesto. De algin

que tienen los malos en las Kazooie, contribuyeron en gran modo. Aparte del

batallas finales gracias a una medida a su espectacular derrota,  Pequedio detalle de

bateria de preguntas y respuestas Y cuando la familia se mezcla, jce  haber sido aplastada

de lo mas inteligente, Pero no lo convierte en un asunto personall  POr UNa enarme roca,

suficiente. Rehuyenda a Brentilda, Grunty Grunty regresard en la
. silo consigui6 que el oso y el peluda secuelz de

POR QUE TODO FALLO pajarito recibieran un trato Banjoo-Tovie.

Su canina escoba - el equivalente  preferencial por parte de su

hermana, 2 como una Ol
fuente de precioscs

consejos, Y por certo, 5 se
quiere ser fomado en senio en
el mundillo de los malos, uno
no se pede permitir der
osas como: "Me P
encantan tus estipidos fi
shorts, te hacen un

blanco perfecto 3

para mis torpes
SECUBCES”. Penoso.

CREDENCIALES DEL MALO

Riete de sus pelos zanahoria si quieres,
ipero cuidado! El Rey de los Ladrones
gasta muy malas pulgas, s astuto como
un zormo y quiere la Triforce para
sembrar el mal por doquier. Malo, malo.

LA BATALLA FINAL

Empieza con un relampagueante partido

de tenis que termina con una
metamorfosis de hombre a cerdo a lo
Transformers. Ganon pone las cosas

\.

dificiles a Link con su gruiido atronador,

pero fatalmente pasa por alto la espada
especial que ¢l jovencito lleva pegada a
su cuerpo (tomada del Templo del
Tiempo, cargada con la magia femenina
de Zelda y reservada sélo para esta clase
de ocasiones).

POR QUE TODO FALLG

El mediocre plan no ayudé mucho al
pequedn cerebro de coching de Ganon,
y 3 tomamos en consideracin las tres
partes de la Triforce y los seis sabios del
Sacred Realm, no es dificil ver el porgqué,
No caer en cuenta de que la Qcarina
permitiria a Link viajar a través del
tiempo y asi reunir a los sabios también
contribuyd a su derrota. Pero su decisidn
en |2 batalla final de sentarse v focar su
drgano en vez de, digamos, acribillar 2
Link con su rifle de francotirador, fue
determinante en el desenlace.

iREGRESARA?
Puedes poner la mano en el fuego. Lo
volveremos a ver en Zeida Gaiden.

PSIQUIATRA
ZPor qué esa obsesitn
por ser méds hermosa
que Erentilda?

GRUNTY

Hay quien dice que l1a
bedleza no o es toda,

PSIQUIATRA
No ha respondido a mi
pregunta.

GRUNTY

Cudintas preguntas sin
respuesta. cudntas
salidas de su boca
siniestra,

PSIQUIATRA
Volvames al asunto de
Ia belleza, si no tiene
Incomveniente.

GRUNTY
Caos ¥ confusitn: peste
¥ tormentas sobre toda
PSIQUIATRA
Mury bonito,
Acta-

.

[pam—————a]

pero yo por ella comeria
loda.
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Veamos el porqué del fracaso de
Gruntilda en Banjo-Kazooie...

su plan para secuestrar
a Tootle,

GRUNTY
Bueno, de acuerda

PSIQUIATRA
Asi que no es necesario
que me hable en verso.

GRUNTY
LN un poquite?

PSIQUIATRA
No,

GRUNTY

Pero usted todavia me
cree capaz de destrozar
implacablemente al
maldito oso. ;verdad?

PSIQUIATRA

Pues vo no creo que
usted asuste a nadie con
sus riphas.

GRUNTY

Pues para su
informacion, estipido
INAUESANGS, jmis versos
s0n lemibles vy exara
crueles!

PSIQUIATRA
{Cierre el phool




