Los 30 nombres mas importantes Nintendo Universe

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°07 (Juillet 1998)
Sujet de I'article : Développeurs

Estas son las estrellas que mas brillan en el firmamento Nintendo, los faros que guian los
juegos a buen puerto, los puntales de la civilizacion, el motor de nuestros suefos, los creadores
de nuestras fantasias.
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a lista de los poderoses, jno?s Bueno, i quieres
llamarla asi... No obstante, piensa que hablamos
de importancia mds que de poder. Estos dos
conceplos. aungue no lo parezca, son distintos. Si
nuestro principal criterio fuese &l poder, Hirashi
Yamauchi seriz el ndmero 41, pero no un nimere 1 comiente,
seria el ndmero 1 mis nimero 1 de la historia de los nimero
1. Nuestro objetivo &5 otro, mixime teniendo en cuenta que
& precisamente |2 ausencia de concentracion de poder en
Mintendo lo que facilitard la sucesion del senor Yamauchi,
que tiene previsto retirarse en un plazo de cinco afos,

Shigeru Miyamoto e5-haring de olro costal. Ha inventado y
creado sus juegos estrelia para la Nintendo 64 durante anos y
se ha convertido en un valor por si mismo. El software de
Miyamoto constituye la espina dorsal de los lanzamientos
N64 desde hace mucho iempo, y a5 seguird siendo. ;Y afios
ha? Pensemos... Sin Mario, Donkey Kong, Yoshi, Fox
MoCloud, Zelda... jQué vaciol jQué desolacion! Nada de
nada.

¥ ahora, empieza &l resto de-la lista. Un pufado de equipos
#independientes o asociados a la gran N de ensuefio, unos
cuantos creativos, unas gotas de angostura y la miquina
sigue 2 todo ritmo. Mucha gente que hizo estupendos juegos
sigue &l pie del cafdn, También hay muchos otros que
simpiemente supieron estar en el lugar adecuada en &l
momento adecuado. Empezamos. Tres, dos, uno...
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Mario Segali Nintendo Power

Ingeniosa maquina publicitaria de

Nintendo

La Nintendo Power empezd como un pequeiio
panfleto disefizdo para que los superfans de
Wintendo pudiesen saber cosas de los juegos

antes que nadie, Se trataba de una inteligente
estrategia, pues permitia 2 Nintendo enterarse de lo
que demandaba su mencado y de |2 expectaciin que
generaban sus productos én desarrallo. Desde entonces,
esta revista ha ampliado su horizonte muy
considerablemente, pero ef efecto es el mismo. Hoy én
dia, cualquier juego o periférico que obtiene una buena
resefia en Nintendo Power tiene aseguradas unas ventas
iniciales espectaculares. Hay que tener en cuenta gue se

apmeﬂﬂuﬁeﬁlﬁsﬁim
previos de Legend of Zelda, nos tiene a
todos mmiﬂﬂnlﬂm#
Time. Segiin nos han contado, verio mds
joven y ademis encontrar las desu
«Yo soy malo porque el mundo me ha
hechio aslii= (iéase cantanda).

venden cada mes mds de un milldn de copias...
Bowser

fq__ﬁl i
|
KL Dinosaurio raptaprincesas

Toda cara necesita su cruz y es siguiendo
esta logica que encontramos a2 Bowser (o
Kong Koopa, como le conocen alende
de los mares). La vida en ¢l
Mushroom Kingdom puede ser muy
zburrida si no fuese por las constantes
molestias que nos causa Homed One. Por
su parte, Mario no tendria nada que hacer

en |2 vida si algin dia Bowser se retirase,
Mos lo encontramos también en Mario

Alexey Pajitnov

2 ] Matamdtico, inventor de Tetris

Este chico tenia futuro en esto de fos juegos. ;jTe
imaginas cudntos puntos obtendrias.con una palabra
como su nombre en Scrablbfe? B St Pafitnov ored uno
de los juegos por excelencia, of Telrs, tan culpable
como Mano 0 Link del multituginario éxito de
Nintendo en &l mundo entern. Trabajaba como
matemdtico para la Unidn Soviética en aquelios
lejanos afios de la Guerra Fria y b gustaba
experimentar con siuptzs y vercoma
interconectaban, De un hobby tan rang s2lié un
juego magistral que vendid a los avispado chicos de
Nintendo. El resto es historia, la MES, la Game Boy y
millones de adictos. ;Te imaginas un mundo sin Tetris?
A nosotros, sdlo de pensarlo, nos dan escalofrios.

Fox McCloud

Defensor de Co

Iriko Shoichiro
Presidente de Sega

Kart En fin, que Bowser tiene
contrato blindado en la gran M.

iSega? ;Qué pinta Sega aqui? La
industria de los videojuegos esta
montada de tal modo que cualquier
movimiento de una de las principales
compadias —Sega, Sony o Nintendo—
5 inmediatamente conocido y
contestado por las otras. lriko
Shoichiro e la sangre fresca de Sega,
su nuevo tibursdn. En Mintendo ya
estan alerta ante sus promimos
maovimientos.

Era un mono male, shora
s ha reformado

La primera vez que vimos 2 Donkey fue alld por 1981,
En aquella época emulaba 2 King Kong y tenia raptada a
la voluptuosa Fauline. Pelillos a la mar: desde entonces
ha cambiado mucho y 5 un ejemplo a seguir para otros
malos de su excalaia, Su hjo, Donkey Kong Jr. ha
demastrado que pusde ser un buen piloto de karts y
tomi &l nombre de su padre, no en vano, en Donkey
Kong Country. A partir de ese momento,

Donkey Kong se retird a sus flores, pero m
en los mentidenos videojueguiles de ]
Rare se cuentz que estd pensando S

Ken Kutagari
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Yoshi

™ John Riccitiello

. Presidente de Electronic Arts

Sbheﬂeldhpaﬂdo.iﬂgamm{mmm
(suponiendo que Dios pagase impuestos) y sizue siendo
[a tercera empresa mds importante de software de
enfretenimiento del mundo. Las divisiones creadas por
EA (como |z EA Sports) son algunas de las compariias
de juegos mis poderosas que hay. No deja de ser
indinico, dado que, 2 veces, los deportes que escogen
son de los mis aburridos. Contar con e respaldo de EA
ayudard a Nintendo a dominar el mundo (de los

Dinosaurio muy vivo y con una
lengua larguisima

es verde y tiene casi tantos fans como
TrL su apabullante debut en el
cldsioo Super / 1d f.e h.] convertico en eI

peﬁeda ayud..n'e

SpUts obra de SNES que fus
Island, h.;hua mu-:n.a; epe:snza.. deposi

—ie, je— dr: Yoshi &5 uno ¢
Nintendo y
la franja mis

o

19 ELEVERELET) T )
B Presidente de Namco

Uno de fos =ginco grandess de la banda de los
desarroBiadores, El poder en el mercado de Nameco
quedd demostrade con su apoyo inicial 2 PlayStation,
que genend grandes ventas de la miquina en los dempre
flojos primencs seis meses. Nameo ha dedarado
oficialmente su soporte a Nintendo 64; pero, como
muches otros desarrolladores, sigue esperands su
despegue para arriesgar un solo dure, centavo o yen,
Ahora que mas de diez millones de hogares disponen de
una Mintendo 64, esperamos gque Namop se decida
pronto 2 obsequizmos con sus magnificos juegos.

TSOWVYVDILLSIANI

Como en todo o N[ﬂt{,'ﬁ\.tl demuesira
que lo peg ke puede ser izual de
fuerte y pndrmso que Ir,; gigante o espect; acular.

Link

El nimero de juegos Nintendo 64 sigue incrementindose
diaaﬁ&pﬁmﬁgmhahmdodtﬁdtdemdebs
géneros mis apeeciados por. el pablico, 1os juegos de rol_
El extraordinario &xito de Final Fantasy VI, de Square,
que fue ol joego mas vendida dé 1957, ha lanzada un
menszje. «Nintendo 64 necesita un nuevo Zelda. ¥ -
répidos. Desde hace mis de diez afos, los jugadores de
NES, SNES y Game Boy han tomado parte en las

fantisticas avenfuras de este-elfo Ensu
pmﬁnatscapmhadepamhd;napmmiu
£ Queremos gue sobreviva la migmamiq:ﬁno no’

Confiamos en i, Link.

Kenzo Toshim uto

1 7 Presidente de Capeom Ja,pén

Capeom ha contribuido a definir la
industria con algunos éxtos que
marcaron época: Resident Evwil, Sireet
Fighter, Ghouls ‘n" Ghosts, Mega Man y todas
las viejas licencias Disney que posee, Es también una
e las cinco grandes compadias japonesas de
videojuegos. 5i se decden a colzborar activamente
¢on Mintendo 64 saldremos muy beneficiados. Ya
sabemes que tienen algo entre mands... Es un secret
2 voces. Nosotros apostamos por Ghowls 'n’ Ghosls
&4 2Y W7

Matsunaga Hikaru

[

La prévdima estrella del universo Nintendo,

D1

DN Of

Shigeru Ota

15 Presidente de Nintendo Europa

El 5. Ota fue uno de los primeros empleados de las
oficinas de Nintendo en Kyoto. Desde entonces se ha
encargado de hacer despunitar la comparia en los
mercados internacionales. Ahora le toca a Europa.

En 1980 fue uno de los que formaron el equipo orginal
que desembarcd en los Estades Unidos junto a Minoru
Arakawz con el cbjetivo de revitalizar of endeble
mercado consolero americano. Siendo como era [a mano
derecha de Arakawa, Ota ayudd 2 que las cifras del
mercado de los videojuegos pasasen de apenas 100
millones de délares a los 7.000 millones de hoy en dia.
En diez afios. El éxito de Otfa con Nintendo America nos
da una pista de lo que serd capaz de hacer en Europa.

Gumpei Yokoi
Fallecido inventor genial para nintendo

Gumpsi Yokoi fue un hombre al que mowvié 12 pasién. Un
visionario creativo y técnico que inventd algunas de [
més importantes piezas de hardware de Mintendo: Game
& Watch, l2 Nintendo Love y la etema Game Boy.
También fue responsable de los primeros movimientos de

dejade s un genio. A pesar del fracaso de su
incomprendida Virtual Boy, el legado de Yokoi a Nintendo
4 inconmensurable.

derecha.

Jefe de R&D Ome at NCL; Manager de Asuntos
Generales en Nintendo

Imanishi, ;qué Imanishi? Como es
todo un caballers, no se enfadard
POrque No CONOICAS SU nambre, Es
una de las piezas claves de Nintendo y
fue contratado directamente por
Yamauchi mucho antes de que Mario
estuniese en la cabeza de Miyamaoto.
Imanishi fue el fundador de La division
de juegos en 1969. Hoyen diaes la
sombra de Yamauchi y su mano
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CS2= b INVESTIGAMOS...

Kuniaki Kinoshita

Presidente de Konami Computer
Entertainment, delegacidn de Osaka

Aungue Kozuki es el jefe de operaciones de
Konami, el hambre que mds influye en los juegos
Nentendo que alli se producen es ef Sr. Kinoshita,
Konami & [2 Gnica de las scinco grandess (Capeom,
Square, Enix, Konami y Mamco) que se ha
comprometida claramente con Nintendo 64 desde ¢
primer dia, demostrando en todo momento que quiere
asegurar el éxito de nuestra
consola a largo plazo. Y a la
\ wista, jqué lienen ellos?
Agamate: Castlevania 64,
Hybrid Heaven e 155 98.
Ut

Compra. jCompral jCOMPRA!

= Elfugados? Quoi? jHabliis de mi?s Si, de i y de todos
los que empledis parte de vuestro tiempo de ocio con las
consolzs. De ti y de todos los que hemos gastado nuestro
dinero en cartuchos Nintendo desde hace veinte afos. Ten
en cuenta que tug decisiones finales a la hora de comprar
00 las que han hecho que el mercado y la compaiia sean
ahera lo que son. Sin nosotros, Shigeru Mivamoto seria un

mendigo y ¢l mundo mucho mds triste y hostil... BUA,

EUA. Mario seria, en ef caso de que fuese, un montdn de

pixels desordenados y aburridos, y Bowser seria el
duedo y sefior del Mushroom Kingdom, La industria
de los videojuegos nunca se habriz recuperado de la
gran ersis de mediados de los ochenta, Yamauchi y
compaiiia estarian trabzjande
para cualguier otra comparia
y esta revista no exdsting.
jQué panorama!
Tranguilidad, sélo son
suposiciones, Nada de

&sto va a pasar. En senio,
Hemos dicho que

tranquilo. j5aca la cabeza

del homna, naricest

Takashi Tezuka

Disefador estrella de Nintendo

El 5r. Tezuka tiene, para algunos, tanto talento para
disediar juegos como Mivamato, pero es mucho menos
conocido y rabaja, mds o menos antnimamente, en
las oficinas japonesas de Nintendo.

En muchos de los grandes videojuegos de Mintendo su
nombre aparece como director cuando el de
Miyamoto aparece como productorn. Por supuesto,
estos dos genios han colaborado en muchas ocasiones,
pero vale [a pena resaltar éntre otros titulos: Zelda M
{SNES), of grandioso Zelda IV: Link's Awakening (GB),
los dos Pilobwings, Yoshi's Island y Yoshi's Story.
Ahora, él y Miyamoto estin enfrascados en Zeldz 64.
5i iene tamadia responsabilidad en sus manos es por
algo...

Tim & Chris

Stamper

Copresidentes de Rare

Lo que pasa en Rare sblo lo saben ellos, son el enigma
de la industria de los videojuegos. Inicialmente, la
compaiia g2 llamaba Uitimate: Play the game y los
hermanos Stamper fueron los fundadores. Tras mucho
esfuerzo y dinero, s& ha convertido en una de as mis
respetadas y competitivas entidades del mundo de las
consolas. Son el ejemplo a seguir para o rests de
compaiias y los consumidores compran sus jueges
coma locos. jEs necesario decir algo mds?

Pues si. A ellos no les gusta darse importancia, peno los
hechos son incontestables: ya se ha pesdido la cuenta
de lo que han vendido Goldeneye o Diddy Kong
Racing. Es decir, que Nintendo tiene un buen aliado en
esta fantdstica empresa desamolladora; La calidad de
sus tiulbos esta fuera de toda duda. Ahora sdlo

| queremos saber qué sofpresas nos depararin para lo

que queda de ao.

j Howard Lincoln

==y, Presidente de Nintendo América

.Qé;s'b.\spccto tan
respetable! No dejes que
te engaien las
apariencias... Howard
Lincoln tiene més
agallas que una
mdguina Pachinko, Sin
sus habilidades en el
muynda de los
negocios, sus métodos
analiticos ¥ su
experiencia legal,
Nintendo hubiese
tenido pocas probabifidades de sobrevivir a fa

multitud de juicios que se han presentado. De algin
modo, e5 el més importante de los gjecutivos de la
empresa, su representante en los dmbitos legal v
econdmico. Sigue sitndo la cara occdental de Nintendo
¥, punto 2 Main y Arzkawa, el que lleva las riendas de
Nintendo América.
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Minoru Arakawa
Presidente de Nintendo América

Sin icacion, el compromiso ¥ [a perseverancia
del Se. Arakawa, es muy probable que la divisin
americana de Mintendo no se hubiese desamrollado
hasta muy enfrada la década de los ochenta. Desde
que ingresth —via matrimonial— en la familia
Yamauchi hace veinte afios, Minoru Arakawa se ha
dedicado a introducir la empresa eén of Salvaje
Oeste. Meter baza en el mundo arcade y conseguir
rescitar ese caddver que era el mercado de las
comsoias en Estados Unidos fueron sus nbgeims
primosdiales. Era dificil, estaba en un pais
desconocido para 8 y rodeado de extranos. pero lo
hazo. Una curiosidad; tiene tendencia a quedarse
dormido en los lugares mds invesosimiles. Una tarde
estaba paseando con Howard Lincoln y, de repente,
decidit echarse una cabezadita bajo un drbol. No
estd mal, jverdad? Pues adn no sabes lo mejor; &
arbol estaba en medio del recomido del Abierto de
Estados Unidos de Golf. Suerte que el 5r. Lincoln e
rescatd a fiempo. Es rigurosamente cierto,
incridulo.

Hiroshi Yamauchi
m-kmm.mdam-m

.{Mdﬁi‘i‘ﬂhmhqmsemdﬁmhﬂﬂmmﬂ afios, echéala
mitad de bos sjecutivos (algunos de los cuales eran familia suya) y convirtid a
Nintendo en la empresa japonesa de mis éxito del sigho 0L Nintendo ha sido:
mﬁuwmﬁsm&mdﬂaidmﬁﬁumd modelo a
imitar. AGn hoy en dia, en
medio de una guemra
comercial inaudita, fa
compadiia tiene el suficiente

Producers o
Productsr Ejcutive. No credis
que Yamauchi juega, sélo se.
«interesar por los juegos. En
términos de motivacién, hace

algo absolutamente
hmmahmamﬂovddommhmﬁemi,\h
por ahi amaﬂﬁm:ﬂenﬁh@mﬂﬂmﬂiﬁaﬂom
;’Iam aﬁm !lﬂ's" de ﬂ‘deb&
crea ¥ en ¢l Olimpo de uno mayores
m&hhﬂi}hiﬁm

Yamauchi aienta a sis empleados inculcindoles un sentido de la
mar&h‘muﬂmmmﬁ:ummpmh
‘s0lo en un proyecto. Retocande y ameglado disefios, estaba
prmupadopaqaedappu - desamolladores no acababa de captar la éstetica
que & habia creado. Induso se hablaba de descartar ese trabajo. De repente, un
escalofrio recorrid I2 espalda del pobre artista: Yamauchi estaba alli, de pie,
quieto, mirdndole con caima. El presidente se le acerca y le dice: «Su juego es
m#mm i puede escuchar e50 y no hacer jomadas de

| Peter Main

Shigeru Miyamoto

Jefe de disefios de juegos, Nintendo

ibucidn de Miyamoto al éxito masive de Nintendo es maomeno,
aproximadamente, a grosso modo INCALCULABLE. Sus logros han sido avalados
tanto por la ¢ritica como por el publico y &l mismo parece estar por encima del
bien y del mal. Cualquier otro artista del campo de los videojuegos estd 2 afios
luz de &l. ;Nos hallamos ante el Steven Spielberg de los videojuegos? Mo,
Steven Spielberg se ha equivocado en alguna ocasion....

En lo ditimos tempos ha sido su especial talento para disefiar videojuegos
universaimente adamados lo que ha hecho de Nintendo lo que es ahora.
Podriamos hablar de sus enemigos, que claman que Miyamoto sblo es la cara de
un gran equipo de artistas y desarrolladores aon mejores que ¢l En cierto modo
tienen razdn —ahi estd Takashi Tezuka para probarlox, pero lo que estd dlaro es
que én Nintendo no té contratan si no eres el mejor del munde.

La gran N se enfrenta a dos retos en 1998: afianzar su posicién en Amézica y
revitalizarse en Japdn. 58lo hay un juego en
¢l mundo que pueda conseguir ambas dos
cosas: Zefda. Mo es una casualidad que
Miyamoto haya delegado responsabilidades
Oftimamente: se estd concentrando en
Zelda. Este juego ha de ser un éxito de tal
calibre que Las heroicidades de Mario
queden relegadas o olvido. Zelda 64 esun
titulo crucial para Japon (el mercado
japonés acoge a las mds importantes
compafias de software del mundo y el
pblico japonés estd empezando a perder la
fe en Mintendo 64). Es decir, que [2
obligacidn de Mivamoto es superar las
expectativas, no alcanzarias. Nintendo
necesita algo especial para acabar ganando
la batalla en el mundo de los videojuegos.
Esperemos gue a lo largo del ano lo
consiga.

N
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