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LE MONSTRE,
& CORPS ET MEMBRES
worse LE CONTROLEUR

| s'agit ni plus ni moins de I'arme secréte de Nintendo! Nintendo a

retardé le plus longtemps possible la divulgation d'informations
concemnant le contrileur de sa nouvelle console. Ainsi, les premiéres
photos de 'Ultra 64 (premier nom de la NE4) a étre diffusées ne repré-
sentaient que la machine et sa cartouche. Mais pas de contréleur,
Maintenant que I'information a été dévoilée, on peut comprendre
aisément le mystére qui entourait I"engin. D'un concept révolution-
naire, il présente trois particularités: le joystick analogique, le Memory
Pack et les différentes fagons d'utiliser le contrdleur.

-

Be o S
Virtua Raci peuvent étre
sélectionnés, '

La Mintendo 64, 2 travers Super Mario &4, innove
dans le sens ol |a liberté laissée au joueur est totale.
Si changements d'angles de vue et zooms sont exé-
: cutés par le programme 4 tout moment et sans
Mario est dans I'sau, au En fait, Mario ne bouge pas: ~ comme & on voyait fe feu & aucun ralentissement, le joueur peut choisir de les

trois angles de vue

centre de 'écran. Avec les il est toujours immobileau  travers une caméra quifa-  Qérer a sa convenance, Cela peut étre trés utile dans

quatre boutons jaunes, il est  centre de I'étang. Mais sait lentament e tour com- les passage difficiles, pour lesquels un angle particu-

capable d'en faire le four. Fangle de vue, Lii, change,  plet de I'étang. lier permet de mieux calculer un saut, par exemple!
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utilisant les sauvegardes et réglages.
Le Memory Pack devient ainsi un objet
personnel... et personnalisé, puisque
Nintendo a annoncé qu'il sera diffusé en
six couleurs differentes en plus du gris
péle d'origine (jaune, vert, bleu ciel et bleu Le Z Trigeer,
foncé, noir et rouge). placé sous I'Analog Stick,

Ce mode d'appréhension du Cartains jewr utiiseront a fa fois
contrileur sera principalamant T'Analog Stick (foystick analogique)
utifisé pour les jeux recourant et le pad tradifionnel Il sera possibie,

&la 30. |l s'agit bien sdr de par exemple, de diriger le héros, ou
Super Mario 64, mais aussi bien un véhicule, tout en contrdlant
des futurs simulafeurs de vol, avec ['Analog Stick Mendroit ol vous
de courses de voituves, donnez des coups d'épée ou envoyez (C'est la position classique du joypad,
des jeux de combat en 30... vos missiles. celle que I'on connalt depuis fa NES.

Incurvé & son sommet, le stick a éfe étudié

La joystick analogique tel gue hous C'est ainsi que vous devrez positionner pour gue le jousur pose confortablement son
avons pu le découvrir sur fe Shoshimkal, volre pouce. pouce (ou son gros orted pour les Pandas/).
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