Le 64DD enfin dévoilé!

Article scanné dans le magazine X64 n°05 (Avril 1998)
Sujet de I'article : Nintendo 64DD Starter Pak
La premiere présentation du Nintendo 64DD
Scans réalisés par les membres du site Nintendo64EVER,
usage exclusivement destiné aux autres membres du site.
Toute reproduction, partielle ou compléte, ainsi que la diffusion de ce fichier est interdite.
Les magazines originaux sont la propriété intellectuelle exclusive de leurs éditeurs respectifs,
les scans regroupés dans ce fichier ont un but uniquement documentatif et informatif,

aucune exploitation commerciale ne peut en étre faite.

Nintendo64EVER | Le 64DD enfin dévoilé! (Article scanné dans X64 n°05 (Avril 1998)) - page 1



& parlez plus de 64DD, mais

bel et bien de Nintendo Disk

Drive. Telle est la mention qui
apparait sur la boite de la béte, et qui
se veut le nom officiel de la nouvelle
console Nintendo. Toutefois, nous
sommes tellement habitué & ce préfive
numéraire qu'il sera bien difficile de
s'en départir. D'autant qu'il devrait
s'agir la de I'appellation japonaise.
Rien n'a encore été décidé pour le
reste du monde. Quol qu'il en soit,
nous sommes en mesure de vous
dévoiler quelques nouvelles infos sur
ce périphérique au potentiel
extraordinaire. Mais comme toujours,
Nintendo reste volontairement
évasif sur le sujet, et laisse
entrevoir des perspectives qui
soulévent une multitude de
questions... lalssées sans
réponses | Il faudra
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donc attendre sa sortie, ".‘“jrﬁnno!“

toujours prévue pour
|uin (au Japon,
s'entend) avant de vous
dévailer tous les
mystéres du 64DD...
Pardon, du

«N»DD!
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INTENDG® g poids de 1 kg et 600

[

En bas, la beite de la Nintendo 64. On
note, immédiaterment qu'elle est de
couleur bleue, Au-dessus, I'emballage
du 640D, Bleu, également. Cependant,
I"ceil est moins attiré par cette noble
teinte que par les dimensions
respectives des boites. En effet, une
rapide comparaison établit la
suprématie du 640D sur la N&4. Sur la
base de la surface de la boite,
notamment. Lextension est plus
compacte que la console, Toutefois, il
ne faut pas se laisser abuser par les
apparences, n'est-ce pas? En dépit de
son allure ramassée, le DD est bien plus
lourd que la Nintendo 64. Avec un

grammes, le 64DD
relégue la console au
rang des poids plumes|
Aprés un an et demi de
silence, void donc les
toutes premiéres
mensurations de cette
magnifique extension
qui, nous prenons le
pari, fera chavirer
bien des coeurs. ..
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a done

Apres une attente interminable, le
conditionnement du 640D est enfin
présenté a la presse. La bolte est
bien plus réduite que celle de la
N&4, Le 64DD est, done, bien plus
compact que la console originale.

Toutefois, avec un poids de 1 kg et
600 grammes, le DD est plus lourd.
Et, c'est d'une main fébrile que
nous déballons le mythique engin.

Lallure générale de |'extension

1l s*agit, tout d'abord, de prépar=
Etre qualifiée de « sobre ». Seule

votre NE4 a accueillir son extens

marque d'excentricité (?), une rainure  nouvelle, Soulevez-li avec d
court sur la surface du Disk Drive. ouvrez I'emplacement du
Mous en reparlerons plus loin, Pack.
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u démarrage du 64 DD
. PETITE ANECDC

Par rapport aux premibres images diffusées sur le 64 DD, nous
avons constaté quelques subtiles différences avee cette version
quasi-finale. Ce n'est peut &tre pas grand chose, mais figurez-
vous que le clapet du logement du Disk Drive a changé de
couleur | Auparavant, il était gris et, par souci d'harmonie,
sans doute, Nintendo I'a désarmais beinté de noir. Oud, je vous
Faccorde, cette info était vitake. Un autre petit détail
savoureux T Sur l'emballage de la machine, on pouvait fire la
date de mise en commercialisation : 1997, La preuve que
Hintendo prévoyait bel et bien une sortie netterment plus 6t
Mario n'a plus qu°d refaire toutes les boites maintenant,.,,
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ere étape de l'installation, retirer Utilisez, ensuite, le Terminator Eject  Dans I'emplacement libéré, insérez le  Le Memory Extension Pack ne peut
collant du Controller Pack, Pack pour retirer le Controller Pack de  Memory Extension Pack. C'est, en étre installé qu'en relation avec le
on jusque 1a interdite. son logement. realité, une extension de mémaire 64DD. Il double la capacité
vive (ou RAM) destinée & votre mémaoire, et donc de traitement de
Nintendo 64, I'information, de la N&4.
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Aprés cette opération & coeur
ouvert, refermer le clapet du
Controller Pack.

Un soupcon d'habileté sera le Etape suivante, positionner le 64DD
bienvenu pour retourner la N&4, de sous la console.

fagon i faire apparaitre le connecteur

périphérigue situé sous la console.

La fixation définitive s'effectue par

biais de deux simples vis, situées
sous le 64DD
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CLUSIF!

= serait sur le point de développer le F.1.S.H., le Fast Internet Search Hame 11!

ue une certitude, la
s BADD destinke &
non sera équipée d’un
2 origine. Ce qui signifie,
¢, la passbilité de
deux consoles mais aussi
srger des données. A ce
=mibleralt qu'il soit possible
serer des données en
=c# du Net. Jusque L, nen
cuveau. Mi de surprenant,
°t, certaines rumeurs font
& possibdité d'inter
st les 640D entre-gux, Une

petite explication s'impose
imaginez, un instant, b capaciue de
chargement d'un 640D multiphé
par deux, trois voine quatre.., Rien
de plus simple, il suffirait de glisser
un cible le long de cette
énigmatigue rainure afin de
brancher vos DD en série. Résultat
des opérations : de la RAM a gogo
et une vitesse de traitement de
I'information tout simplement
ahurissante. Et ce n'est pas tout! En
effet, dans le souci de permettre au
plus grand nombre d'accéder & ca

potentiel technologique hors pair,
Hintendo aurait mis au point une
démarche commenciale sans
précédent. Ainsi, pour chague
640D acheté, Facheteur obtiendrait
une réduction cumulable, Ce qui
rewiendrait & voas offrir une
extension au bout de dix achetée|
Ingénieux, non 7 Le norm de cette
mereeille ; le F1LS.H. I

rainure mystérieuse...

ssier réalisé par :
RNAUD DE KEYSER
YMISLAY GOVEKAR
fACHIKA KAMINO

Une étrange
rainure
court fout fe
long de fa
surface
infériewre
du 64 0D,
Elle sert &
faire passer
un cable gui
I se branche
= sur le port
manette
o,

Toute la rédaction oe X&4 est

persuadée gue cette connexion

a un lien avec hypothétique
modemn du 64 DD,

L'EXITometre de X64

ou six tours de vis sont

pour assembler la N&4 avec
. Aucun outil n'est nécessaire,
simple pression du doigt suffit.

Il vous reste & connecter la manette... ... Et 'engin est prét. Il ne reste plus
qu'a attendre la date de sortie
francaise. Pour Noél, peut-gtre...

De plus, il est inutile d'acquérir une
alimentation spécifique. En effet, le

640D est directement mis sous

tension via I"alimentation de la N64.
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