Kampf der Konsolen-Giganten

Article scanné dans le magazine Man!ac n°44 (Juin 1997)
Sujet de l'article : Nintendo 64

Software verkauft Hardware. Zum Finale unseres zweiteiligen Konsolen-Vergleichs untersuchen wir
das Spieleangebot fur Playstation und Nintendo 64 und blicken in die Software-Zukunft. Mit
welchem Gerat habt Ihr bis zur Jahrtausendwende Euren Spass?

Scans réalisés par les membres du site Nintendo64EVER, usage exclusivement
destiné aux autres membres du site. Toute reproduction, partielle ou complete,
ainsi que la diffusion de ce fichier est interdite. Les magazines originaux sont la
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20 von 100 Punkien sind noch
Gbrig: Wihrend wir in der ersten
Runde des Kampl der Konsalen-
Giganten®™ fur Grundausstatiung
und Lieferumfang, Hardware-
Leistung und Zubehir maximal
B0 Punkte vergaben, sind uns
das Spieleangebot und die Soft-
ware-Perspektiven die restlichen
20 Zshier werl. Wer glaubt, nur
die Spiele sind wichtig, Chips,
Buchsen und Pads hingegen
egal, der ignoriert die Start-
fiolge in MAN'AC 5/86 und findet
auf den kommenden Seiten eine
klare Antwort auf die Frage:
~Welches Gerat hat die meisten
und besten Spiele?”

Fiir alle anderen erschiieht sich
der Skeger aus der Kombination
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zweiteiligen Konsolen-Vergleichs untersuchen wu* da%—
Spieleangebot fur Playstation und Nintendo 64 und K.

blickén in die Sof tware:-Zukunft. Mit welchem Gerat
habt Ihr bis zur Jahrtausendwende turen Spass?

WERTEN WIR

won Hardware und Software. Bis-
her steht’s haarscharf 67% zu
3% [von BO%) 10r das neus
Nintendo 64. Um gine Ent-
scheidung zu fallen und die
Gesamiwertung (maximal
100%} zu fiilen, haben wir die
restlichen 20 Zahler aul finf
Wertungskategorien verteilt. In
jeder Kategorie gibt's folglich
maximal vier Punkie:
Eigenentwicklungen: Kummern
sich die Geratebauer Sony und
Mintendo selbst um ihre Konsole
oder Gberlassen skt das Soft-
wara-Geschaft den zahllosen
Fremdherstellern in Ewropa,
den USA und Japan? In dieser
Kalegorie bewerten wir das
Inhouse-Engagement der bei-
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den Videospiel-Giganten, also
Quantitit und Cualital der
Spéele von Sony und Nintando.
Anzahl der erhdltichen Spiele:
Wieviele Spiele (egal von wel-
chen Herstellern) sind for das
jeweilige System erhaltfich, wie
grob ist das Angebotl, aus dem
Ihr momentan wikhlen kbnnl
Cualitat der erhalthichen Spiele:
Statt Masse vergleichen wir in
digser Kategorie die Qualitat
der echalthichen Spiele 10r die
Playstation bzw. das Nintendo
b4 Werdet lhr mit Schrot! und
Mitteimal Gberhauft oder findet
Thr fGr Eure Koasole in jedem
Bereich hochwertige Titel?
Software-Perspektve: Was bringt
die Zukunft? Geht die Software-

Lawine fir die Playstation zuen-
de, werden fir das NG4S bald
genausao viele Spiele erschei-
nen? Wir vergleichen die welt-
weilen Herstellerversprechen
fiir beide Systeme

Deutsche Spiele & deutsche Prei-
se: Schlieflich wirlt MANIAC
einen konkreten Blick auf die
Situation in Deutschland, denn
nicht jedes Japano-Rollenspiel
und nicht jedes Sportspiel
“Made in USA"™ wird auch in

Deutschiand ordentlich vermark-

tel. Qualitdt und Quantitat der
Ubersetzung und PAL-Anpassung
fiir &4 und Playstation werden
in dieser Kategorie verglichen,
auBerdem flieft auch die lokale
Preispolitik mit ein. wi
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Spitaenklasse. Auch mach Statt Fremdhersteliern die Spiele-
dhem Aufkaunl zusitzlicher entwicklung zu dberlassen, kikimmern

Programmier-Ressourcen sich sowohl Sony als auch Nintendo
{der englische Donkey um die rigene Konsole. Wahrend
K Coumtry™- Mintendo bedingungsios auf Qualitit
Entwnckler Rare wur- setzt und eine kieine, aber feine
de 1993 komplett Auswahl von Mintendo-64-Spielen
Ubemommen) und verdfentlicht. 138t Sony auf dre
T engen Zusa
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nUnsrel mul dmen- Playstation-COs entwickein. Die Sony-
nischen 31-5pe- eigene Spielepaletie ist groBer
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= Nb4-Spiele kinnt Ihe Euch PLAYSTATION NINTENDD 654
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nicht abzusehen, Anzahl der Rennspiele bisher
PLAYSTATION NINTENDD

wobei nicht nur

fiir die Playsta-
et kommende Highlights

. 3.
- und w -
Temiaal
gen-Ren

V-Rally (Bild], w Limil,
Formel 197 Top Gear (Bild)

Gt ROLLEN-
S GPIELE UND
* ADVENTURES

tische Welten

Lasv-Monstem

h wenn das Rollenspiel-

der Sony-

Wer germe durch fz

oder dem ]"L simd e inige
dem Marke: Neben klassi-

I Toyota umerschied stibent oder sich mit F
ungen (die hat auch Datengefechte liefert, ist mit dem NG4 Top

his zum Release des 64-DD-Mediums nClick-Adventures

Modi. Vosaussac Dhisc-

des Jahres schlecht benten: Auber einer ~Felda™-

e | » fiir das N4 Forsetoung (siehe
faghar - ndor sind Keine Abenteuer
Konsole ¢ o Rennspiel sopar filr das G4DD st biskang nur das
Gepgensy L kinderfreundliche Edel-Rollen |

Mother™ alias "Earthbound™ auf der
“ENNETF::ELFI; Veroffentlichungsliste. Denn

die langgihrigen

e Plaustation gnufo Nintendo-Rollen-
o 1 spielpanner Soquare
P roes  Playstation gu f'u ungd Enix haben auf

die Playstation umge-

3. Porsche Challenge
SOy Playstation Bg% siattelt. Zudem sind we
4. Wawve Race 63 gen den geringeren ChD-
I e NES Bﬂ%l Femigungskosten Umset-
5. ttt_l Huing BE% aungen fiir den westlichen
i - Playstation Markt erschwinglicher unéd

ALLE ERHALTLICHEN
NINTENDO 64-SPIELE

Wahrend eine Aulrahlung aller 450 Playstation-Spiele mehrere Seiten fullen
wurde, lassen sich die erhdltlichen Nintendo-64-Titel noch locker in eina

Tabelle packen: Hier seht Ihr Namen und Genre, Wertung und Deutschland-
Release aller weltweit wverdffentlichten Nintendo-64-Splele auf einem Blick
WERTUNG

% auch aul
icken: Aubie

St. Andrews Baif nicht bewertet deien wie
Biast Corps B88% glich das
Cruisn LSA 70% g™ und Konamis "Sul-
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4 B2%
. TOE ___Sc b
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T% bereits erschienen .| S-Veriffentlichung im

nikcht bewertet mestrungen machen sich

S6% nen t ls gar: Auch im (.'- xmputer-Bereich

Eu[_,er Mario B4

3 Turok B5% ch zurickge-
Waye Re BE% v wie das seit
Wayne Gret; B7% of Lore 2" von

Woncherpro nicht bewertet

Westwood werden bislang nicht for die
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tummein sich noch
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Anzahl der Spiele bisher
PLAYSTATION NINTENDD
o . _—

kommende Highlights
Fimal Famtzsy Tactics, Sim City,
Theme Hospital Fire Emblem 64

Final Fantagy T El Tale (Bild).
(deutsch), Wikd Arms Earinbousd 64
|E-!u'51-h Beid)
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nirec e
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Adventure-Vorsprung
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gegen wird so gut
wie jede Firma in den
USA, Japan und Eu-

ropa der Playstation

die Treus halten. DaB

die Playstation b
Herstellern die

bteste Konsole

bleibt, hat fir Ninten-
do-64-Fans auch
einen Vort Spiel-
spali-Mill bleibt bis
ins nichste Jahr sel-
ten, auf finf Min-
tendo-64-Titel kommit

chalzungsweise nur
aine Niete.
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PLAYSTATION GE|

ANZAHL DER
ERHALTLICHEN
SPIELE

Keine Frage: Gehl es um die pure
Maszse an erhaitlichen Spielen, ist die
Playstation die fGhrende Konsole
Rund 450 COs jeder Spielegatiung
sind bislang fur die Sony-Konsole
erschienen, rund die Hillte davon
auch in einer deuischen PAL-Version.

Die knapp 20 Nintendo-64-Titel

nehmen sich dagegen sahr mickrig
aus - rumindest gibt's bereits jetrt fir
tast jedes Genre [Action, Sport,
| schon einen

brauchbaren Vertreter.
PLAYSTATION NINTENDO 643
W W W o

OUALITAT DER
ERHALTLICHEN
SPIELE
Wahrend sich fir das Mintendo 64
fast jedes Spiel als Knlller oder
rumindest als uberdurchschnitl-
licher Titel erwies und sich absolu-
ter Software-Mill bislang nicht auf

Rennspis

der 64-Bit-Konsole reigte, gibl's 1ir
die Playstation Gber hundert CDs,
die lhr getrost vergessen konnd.

Qualitativ ist die N64-Spielepaletie

ganz klar .sauberer™ als das

Playstation-Spieleangebot - vor her-

ben Fehlkdufen sind die Nintendo-
Fans (noch) sicher

PLAYSTATION NINTENDD 53
o o ww W W

FAZIT

SOFTWARE-PERSPEKTIVEN

Nintendo B4-Kiufer brauchen sich um den Spielenachschub
zwar nicht zu sorgen, soliten aber so schnell noch keine Soft-
ware-Lawing wie bei dar Playstation erhoffen. Bis Weihnachiten
‘97 werden neben Nintendo-eigenen Kniillern [ Starfox 64°,
~Lelda*) auch rund rwei Dutzend Third-Party-Module ersche
nen. Einige der wichtigsien Spielehersteller sitzen bereits seit
Monaten an ersten Nintendo-64-Titeln (z.8. Capcom, Hudson
und Ocean), andere Firmen warten noch ab und werden wohl
frihestens 1998 ein Nintendo-Modul verdffentlichen

SOFTWARE-
PERSPEKTIVE

Weder Playstation- noch N64-Fans
missen sich um die Software-Zukundfit
sorgen: Fir beide Gerdte werden
auch 1998 massenweise Spiele er-
scheingn, wobei der momentan kim-
mgtliche NE64-Ausstoll ab Ende des
Jahres deutlich zunimm?, der beacht-
fiche Playstation-Nachschub (monat-
lich bis zu 20 newe Tilel) konstant
bleibl. Vor Spielspall-Nieten (an die
sich Playstation-Besitzer 1angst ge-
wihnten), ble auch das Ne4

mittediristig nicht verschont

PFLAYSTATION NINTENDO 64
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Nintendo Wen auf de e Bild
schirmtexte: Bisher spendiene man

vorhildliche PAL-Fassungen ihrer
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bediglich bei den meisten Drirta
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"Ridge Racer™-Serie) nenven den Freak
einschmaler Kand, verlangsami
Geschwindigheit und e Monate
Wanezeit: Inder Regel machen sich
auch hier nur wenige Hersteller die
Miihe, eine angepafite Version zu
schneidern

ish Bandicoo™)

&

Stichwort Softwarne-
Preise: Wer auf die
|’|.|!. st seta,
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cler extrem kosten
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ist und bei sorgfili-
ger Handhabung
problemios g

metzung ihersteht, Beflinchtungen,
CI}s wiinden schnell verkrazen und da-

1 Belen nuor bei no-

cshar wer

n Chaos-Spielemn. Sony hingegen
n Preisvoneil nur zégemd an den
her weiter:, Bis yor kurzem
Liser mit dem CD

hows, beschi

L
WeT-

h b

die neeue N-Mark-Vallpreisgrenze ent
spanni die Finandape der Sony-Fans ein

Dras gesichts der puren

NOr
lomt pendelten sich

r cher Q0-Mark-Grenze

mgskosten, die Qualitin

WO

re grofe Marketing-HBo-

nus des Modul-Konazepts, denn nur we-

zentilel wie “Mario
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Autserdem blecht Thr

werk in Deutsch

$ ke mitTand sagen
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nieer, ob je ordentliche. Spick I Ko schom vor dem ersten Spiel miehrere

PREIS-KNULLER ODER
TEURER SPASS ?

DIE EMPFOHLENEN VERKAUFSPREISE DER DELUTSCHEN SOFTWARE
FUR NINTENDD 64 UND PLAYSTATION

SYSTEM ART DES SPIELS EMPF. PREIS
| Playstation Nevheiten [Soy) SOMerk
Playstation Neuheiten [Fremdhersteder] &b 100 Mark
| ~_ Nintendo 64 Mockul (Nintendol 100 bis 150 Mark
Nintendo 64 Modute [Fre ler] 150 Mark

| ALLE ERHALTLICHEN
PLATINUM-SPIELE

BO%
B7%

Jh'.f';
B4%
B5%

Der gréBte Vortell der Playstation: Im Preisduell
hat das Mintendo-Modul gegen die CD schon
jetzt verioren. Gleichzeitig mit der Preissenkung
tar wichtige Neuheiten auf 90 Mark prasentiert
Sony die _Platinum™-Range, Nevautiagen be-
wihrier Klassiker. Preis pro CD: 50 Mark, Unsere
Wertungen liegen z.T. schon mehr als zwei Jahre
ruribck: Bel Didies wie ,Toshinden™, "Destruction
Derby™ und _Air Combat” dirft thr ruhigen Ge-
wissens ein paar Prozentchen abziehen.

DEUTSCHE SPIELE
& DEUTSCHE PREISE
Mit relativ raschen, bel Top-Tileln gut

konvertierten PAL-Versionen freuen
sich Playstation-User Ober ein grofies

Angebot, allerdings mit vielen
Spielspafi-Nieten. Nintendo-Fans
kiagen Ober wenige, nur sprachlich
sauber portierte Module: Ein teueres,
meist aber qualitativ hervorragendes
PAL-Vergniigen

PLAYSTATION NINTENDD 65
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IFEATURE 37
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PLAYSTATION GEGEN
NINTENDD &4:
DAS FAIIT

Die "Hier und jetzt™-Konsole ist
sicherich die Playstation wvon Sony,
dieg mit einer konkurrenzlosen Spiele-
bibliothek das N64 Gbertrumplt, durch
massig Zobeh@ér unterstitzt wird und
auch in Zukunit keinen Spielemangal
befirchien muB. Bis die technischen
MANIAC

chendeckend greilen. verge-
hen Monate, wenn nicht gar Jahre -
Sany hal den Zeitvorsprung konse-
quent genutzt und flirtet jetzt auch

Vorteile des Nintend

durch ummidersiehliche Hard- und
Software-Pretse mit dem Kunden
Fiir Spleler, die nicht jeden Tag fun!
Stunden vor der Ko > hocken wnd
denen es nicht alle

neuen Splelen verlangt.
das NE4 das bes
verstandlicher

ng am Geratl, nicht
paBte PAL-Software), biclel der &4-
schon jetzt Spieleeriebnisse

mit Nintendos lraumal
und der Gberlegenen Gr
M&4 das ideale Gerat fir Gen
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[PLU &
BESCHWINDIGKEIT [x3]

BRAFIKFAHIGKEITEN
L S

AUDIO-FAHIGKEITEN
x2)

ANSCHLUSSE &
AUSGANGE

JOYPAD
x2]
PREIS-LEISTUNGS-
VERHALTNIS
ZUBEHIOR
x2]
ZUBEHIOR-
PERSPEKTIVEN

HARDWARE-PERSP.
UND -ERWEITERUNGEN

-
e
=

EIGENE
ENTWICKLUNGEN

" ERHALTLICHE SPIELE
(ANZAHL)

ERHALTLICHE SPIELE
[OLUALITAT)

SOFTWARE-
PERSPEKTIVE

DEUTSCHE SPIELE &
DEUTSCHE PREISE

IWISCHENWERTUNG:

IWISCHENWERTUNG:
SOFTWARE

(1 BIS 4 STERNE])
PLAYSTATION

% k%
il
0. 0.6 1
12 Punkte

L 8. 0.0 6. 1
10 Punkte

L 8. 0.6 & 1

S Punkte

* Ak ko
8 Punkte

* % % K
4 Punkte

* %k k

8 Punkte

* %

2 Punkte

%
2 Punkte

% % %
%k ok
* % %
* %k

ek k Kk

17%

PLAYSTATION

s
LEJ ENDERGERNIS 80 %
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G APLAYSTATION GEGEN NG64

HARDWARE, LIEFER-
UMFANG UND ZUBEHOR

(1 BIS 5 STERNE, SIEHE MANIAC 5/97])
PLAYSTATION

NINTENDD 64

% % k% ok
15 Punkte

*hhkhkk
15 Punkte

¥k K
B l_’unkte

kK
2 Punkte

Yk kK K
10 Punkte

* % ok
4 Punkte

* *
4 Punkte

1 & 6 1
4 Punkte

* % Ak
S Punkte

 ES%

NINTENDO 64
Lo e .5 S
*
dkokk
 okkk

* %
15%

NINTENDD 64

80%




