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stds en un pequeno y oscuro cuartucho,
vatio salve por un PCy su parpadeante
moniter. Imaginate que te ofrecen sentarte
= enfrente de esa pilida y enfermiza luza

¥ todas las horas del dia, de la tarde y de |2 noche,
en periodos de mds de 24 horas al diz, v lo Gnico
& que impide que tus pirpades se cierren es la
compafiia de una taza de café y unas bamitas
energéticas.

Podrias acabar loco. Debe ser por eso que una
legion de desarmolladores de N64, atrapados en
esas condickones mientras luchan por terminar el
ditimo Mario, Zelda o Pokémon, acaban por incluir

JUEGOS MENT

Demos un paseo por las retorcidas
mentes de los desarrolladores de Né4... V4

f“‘*w

referencias cinematograficas, chistes privados sin
sentido, frivolos niveles y personajes... No es de 3
extrafiar que los juegos padezcan més y mis f
retrasos cuando unes programadores sé pasan
tanto tiempo concibiende estos confusos,
difusos, pero definitivamente fascinantes,
secretos. %
£Cudl es la verdadera historia de estos _‘.E 3
peculiares momentos detrds de las
bambalinas? Hemos escrutado los cerebros de
unos cuankos de estos cazadores de emores,
engullidores de café y lo hemos descubierto.
Lo que leerds a continuacion te va a

las cosas mds exirafias en sus juegos. Oscuras sarprender...

Inquietantes declaraciones de unos
desarrolladores insomnes de Néd...

Demencias

“iTe asegurg.glie Superman es mdy original

Superman sobrevuela

cercano a f2 libertad que se pucd
experimentar en un videojuego!” Eric Caen
da Titus, postales gesde el limite.

“Legend of the River King funciona como
cualguier otro juego de rol... Debes ayudar 2
una mujer a des.hacersedemm, Entonces
elfa te invita a una taza de

Ia historia.” Graham Henn ce NatsUmeé y sus
atipicos acertijos.

“¢Las palabras "Minas de fragmentacidn de proximidad” significan algo para ti?" David
Diensthier (abajo a la izquierda) de Acclaim Austin, alardeando de sus encantos.

“Habiamas mejorado [a maniobrabilidad y entonces se nos ocurrio
que, ya sabes, ****, uno acaba tan harto de rodar y rodar por el
_circuito respetando las leyes fisicas que, ya sabes, es como... jal
diablo con todo! [Vamos a reventar algunos neumaticos, ahora
% vamos 3 ir sobre dos ruedas!™ Eugene Jarvis de Cruis’n World,
L perdiendo la offa.

*Imaginate a un grupo de chicas intentando subir una
montania lo mas raprdapaslﬁe Megar a |2 cima, darse
mamporros los unos 2 flos otros durante ef camino y de
paso, patear algunos cwleftﬂus. Jools \Watsham nos cuentz
5U Version como m=:idnrd¢ Igay’s Reckin® m

“Mira, yo he estado levantandd pesas durante ungs diez
anos ypcldna romperfe |2 cara a alguien si quisiera, pero
éque hay de divertido e eso? Es mucho méfor vivir Bien

y disfrutar con lo Jua haces. Pero al mismo tiempo hay
veces que no me importara bajarle los humes a unos
cuantos.” David Dighsthier vuelve al Afaque.
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SKYWALKER BARBUDO STARWARSY,

' ROGUE SQUADRON, -
¢ Qué?

-
¢Por que?
“En realidad es uno de nuestros desarrolladares,
Thomas Mengel. La idea vino después de muchas noches de trabajar hasta tarde anadiendo
las cosas nwevas dentro de la nueva version. De hecho, puedes usar cdigos para ver la cara
de todos los de Factor 5. El codigo de Mengel fue sélo ef primero gue se desveld. Tuvimos gue
consultar hasta con los de Lucasfilm por si les importaba que nuestras caras aparecieran en el
juego. 5i no fo hubiéramos hecho corriamos el riesqo de desatar [a ira de George Lucas y sus
chicos.” Julian Eggebrecht, Presidente de Factor 5
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“Debiamos incluir una pantalla llena de caras de

cardcter fantasmagorico, ya que era una parte

integrante de la serie de dibujos, pero habia problemas de licencias para poder utilizar la cara
de Barbara Streisand como en la serie. Asi que realizamos una lista con los posibles recambios
(Bill Clinton fue una de nuestras elecciones mds siniestras, entre otros) y Acclaim nos propuso
utilizar a S5addam Hussein. Nosotros creimos que corriamos el riesgo de ser bombardeados por
Irag, jpero parece que a Acclaim no le importo!™ Steve Hanbury, Productor de Tantalus

;QIIE’

¢Por qué?

“Vimos por television un programa deportivo donde salia un reportaje de Tiger Woods cuando
solo tenia cinco anos. Cuando fo vimos nos impresiond con sus pantalones de pata de elefante
¥ su gran peinado a fo afro. El lote completo, Entonces estibameos trabajando en la secuencia
de la escuela de golf de Tiger cuando tenia trece anos y lo incluimos. Nuestro productor tuvo
que mostrar a Tiger el arregiilio, pero él lo aprobo, o sea, jque también le gustd! Otras
escenas, como la del Titanic hundiéndose en un gran lago, fueron cortadas, por desqracia.
Rozaban demasiado el limite.” Walter Park, Director de arte de Saffire

LINDO PAJAROTE
iQueé?

iPor qué?

nos sorprendia cada dia con ideas de lo mds

extranas. Este emplumado companero empezo

siendo un inofensivo y dulce pajarillo, pero <O!
gradualmente se fue transformando, cada vez de manera mds grotesca, hasta llegar a este H @
enorme viejo polle. El arbol ya estaba como decoracion, por lo que nos parecic el lugar (el
perfecto para ponerlo cuando estuviese terminado.” David Manuel de Interactive Studios

“El disenador que cred el mundo central de Glover I

Diciembre 2000 QO
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SURFING PORCINO
{Qué? T

F
iPor que?
“Es una larga y triste historia. Cuando empezamos
el desarrollo, sentiamos que Jim tenia gue tomar
parte en alguna actividad surfista, no en vano habia nacido en un estudio situado al lado
de una playa. Empezd cabalgando sobre una salchicha en algunas carreras de salchichas;
“Slalami”, las Nlamabamos, pero decidimos que la carne embutida era una solucién
mediocre. Ademds, [a salchicha no sufria lo suficiente. Asi que al final devolvimos fa
salchicha a sus origenes pordinos, por lo que Jim ahora cabalga sobre un cerdo.” Kirk
Ewing, Director Creativo de Vis
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-
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i Qué?

Juegos Mentales

L4
-
¢Por queé?
“Dispair fue disenado como un personaje que tendria que aterrorizar al jugador desde el
primer momento. Cuando barajagbamos otras alternativas, como un traje mas espeluznante,
pensamas: ;qué hay mds espeluznante gue un traje de conejita? Empezd coma una broma,
pero nos gusto tanto gue fo induimes en [a versién definitiva, jaunque tuvimes que
hacerlo como personaje secreto! Por desgracia, el escenario que habiamos disenado para él
{una habitacion infantil donde [a sangre iba manchando las paredes a medida que se
luchaba) no consiguic pasar al juego.” Walter Park, Director de arte de Saffire.

DINCSAURLOS GOl R

iQué?

L4

=

iPor que?
“Todos estibamos ya un poco descolocados por la
falta de sueno para poder acabar el juego a tiempo, cuando a nuestro jefe de
programacion, Rob Cohen, se le ocurrio Ia idea del “Meodo Disco”. Nos encants,
asi que jacabamos por dejar de lade el juege para concentrarnos en la busqueda
de los diferentes tipos de chicos males que pedian bailar mejor! En lo que concierne a
otros modos que no lograron entrar en el juego, se me ocurre el “Modo desnudo”. jPero
estabamos ya exhaustos!” David Dienstbier, Director de Acclaim Austin

r
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¢Por queé?

*A la gente le gustan las ovejas. Son peludas y
estipidas, y la idea de las ovejas bomba nos parecio divertida. Por lo menos a nosotros. =
Fijags en las burbujas que salen de los traseros de las ovejas submarinas cuando nadan, Eso
también nos encanta. Otras armas en Worms Armageddon por desgracia no escaparen a los =~
censores. Tuvimos gue quitar del manual la referendia a nuestras entranables abuelitas ’
oliendo a pis (parece que lo consideraron de mal gusto) y [a Biblia explosiva no gusto
mucho en fos EE.ULL" Martyn Brown, Director de Team 17
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iQué?

¢Por que?
"Duke Hurtem &5 un pmonafe critico, y es de aqui de d'ande proviene la ir.'fea jSe trata de

medida que pasaba por los respectivos departamentos, sobre todo para protegernos de
posibles pleitos. Otras cosas, como la escena del puro entre Bill Clinton y Monica Lewinsky,
fueron cortadas de raiz. Pero mds divertidos fueron los detallitos que se quedaron en ef
jego, ya que el caracteristico humor inglés consiguid meter mas de un gol a los censores
americanes...” Hugh Binns, Director de Eurocom
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iPor qué?

“El Tic-tac-toe Chicken es, de hecho, un personaje

real de los carnavales americanos. Es un animal

inocente, pero siempre consigue ganar porgue ha side entrenado concienzudamente para
reaccionar a tus movimientos. Nosotros sélo copiamos la idea en Rodket {con un polfo
virtual) porque creimos que era una manera sencilla de explicar los controles. ¥ el nivel de
los presidentes estd en el juego porque nos divirtio la idea de lfenar las bocas de los
presidentes con comida.” Brian Fleming de Sucker Punch

El catdlogo de los chicos de !'wy:ross

El maravilloso mundo de Rare S5

que extrafos..

Termina Jet Force Gemini para disfrutar de un momento de La presencia de un furtivo pedazo de queso en casi todos
lo mas raro e hilarante. los n de Perfect Dark estd muy bien documentada
e: "El final original A nosotros nos
mostraba una ligrima _ o dijeron, pero no lo
Brotando del ojo de ; W podemos desvelar.
Floyd antes de ser r— No, de verdad., Pero
hecho trizas... Entonces no tiene nada que
decidimos que &l Ver con un truco
disefiador de Conker era secroto, y dar con
capaz de emular un todos ellos no tiene
momento mas &l mas minimo efecto
esperpéntico.” en el juego.

EQUIPOS QUIMICOS

Miraen la

habitacitn de Iz

esquina de Facility

en GoldenEye y

encontraris un

PeqUeic bguipn

quimico escondido

&n un respirados

de aire.

Rare: “Esta dase

de pequenos detalles fueron puestos en el
juego porque siempre nos gusta apreciar
pequencs guinos como éste en los juegos. A
veces las cosas estan sélo por estar”

pez 0 Ereegu.'f

¥a que Banjo no tenia nada mds en sus
armacios. Pero, ;verdad que en ningdn
momento vemas a nadie comerse al
pececillo?”

VATERES PARLANTES

Saluda a Logeo,
ol viter de
Banjo-Kazooie.
Y por si fuera
poco, también
habla.

re: “Los
vateras son
impartantes en nuestra wida diaria, asi que
yaemhwadequeapamaemumen un
juego. Loggo ya ha amenazado con “tirarse
&f mismo de [a cadena hasta vomitar” si no
consigue un papel en Banjo-Tooie. ”

n
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