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S - | El peculiar sentido del humor de Rare entra con
- { =y fuerza en el nuevo milenio.
DECORADOR A RATOS LIBRES ARANA DE PACOTILLA

#Piguna vez te has preguntado por qué e siper agente Bond no er capaz 4 Laverdad &5 que bas imdgenes de
e mowver ni ka mis ligera silita? N que fuera un alfefiique. Pero eso e aca- los personajes de GoldenEye cami-
b, ya que Joanna es capaz de levantar un sofi como si de un fomido mazo nando sobre sus rodills en o modo
e mudanzas s tratara, /Y para qué? Puss, por ejemplo, para trasladario muitjugador no eran nada del otro
hasta ese punto de la estancia en el que e pusde servir de escudo contra mundo, pero resultaban may dever-
2gin que obro enemigo. x & Lo o R tidae Ectaha claro que algo tenia
iD= 2 fodo el mundo ‘L que camibiar en k noeva genera-
que nosoiros te ensefiz- | S gt ST BN idn de diversion 2 varias bandas
mos este fruquiio! = . que nos prepara Rare, En Perfedt
Dark, los personajes de tus colegas
52 desplazan con una grado de
patosismo elevadismo, como s de arafias
deformes se tratara. Quizd con algo mds de
realismo, pero presentando k misma pinka imi-
soria de siempre. Primero carcaiéate en sus
caras'y, haego, vudtales s idess de un balazo,

i

El mundo de Joanna es una maravilla.

6mo no. Perfect Dark. No podia ser ofro. Desde que
se ool subrepicamente en b mdacdifn de Méd ol
mes pasado, no ba habida bora del da (ni e e
noche) que o hayamos pasado detaste de echa
autnlica joya ronsolera. Al gl que en Goldesiye,
detris e cara esquima te espéma una sompresa, y o siempee e i
sed le. No falfa de rade desde daustrolobions vizes en i -
asoensor st slenizenss con chaleco. <] Un formido jefe
Parege ser que, por fin, los de Fare han puesto fodo su y , trajeada come 5
- empenia en crear snento oon fodas b de frera of dia de su

la ey, En los gicees anfenores, | isteria deizha 3 Bach
UCHO Qe desear por culpa de Gertos chiste gy
e = Maks ¥ Sguna que oba esoena ser : wa AV . z

Pero que o aundz e pinioo, ya que todo
9 apunta a que ka época oe [a oursiena legd a
s fin. Y 5956 plasma 0 mis de treinfa
IMETAOS de Sudnanies sscenas de video, En
05 palabras: im-presionanie
Los gritos de admiracion en & redacoon han
5100 tan prolongados y entusiastas que en ks
c":c_f.ﬁ cokndantes :{‘“SZL:l que habssmes montz- ﬁ o e it i 1
do un castilo de fuegos arifdales. En rsumidas coentas, palo. E cristal es antibalas,
Pertect Dark lega 2 bmites que munca ubséramos imagina- PO 50 N0 pasa nada.
00 alcanzables para s capacicades de b MeS. En estas L
pégiras pretendemas ciepoesss, para vuesto delete, y ¢ m  Hinconfund:- [
estropear i und sola de bs sorpeesas que depara s ecveve- mentos ma 2 e Bl fega
sada frama, alguras de b marvilas que Rare ha consegus- inant ",
do emibuitir en fan magisival cartucho! Poneos cimodos y indipia: <] No dispares
decfrutad de Ly (dSma maravills consolera ded mercada.. todos. Ela te serd
. Ay il

A\ Elcuartel general de la empresa es de lo
imads molan. Oscuro y peligroso.

Déea..
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DUELO ENTRE ~—— JOANNA
CABALLEROS MORTADELO

Cuando ya llevas un buen rato disfru- En algunos momentos del juego, tal y como sucedia en el nada impre-
tando de Perfect Dark, aparece oo de sionante Mission: Impossible, deberds disfrazarte antes de entraren
los extraordinarics extras que esta accion. Por ejemplo, y haciendo zala de un cwepo e
meravilla esconde a cada paso. Se frata de “El Duelo”, y consiste  escultural, Joanna se vestici de azafata de vuelo. T
&n una serie de enfrentamientos cara a cam en la zona desaimada. De ese modo, puede acceder sin problemas a un
de entrenamiento del Instituts Carrington. Te seatiris como un monton de sitios interesantes. Ademds, también
forajido en el Sahvaje Oeste. Deberds colocar tu espalda contra la. puede hacerse con un maletin. Sin embargo, si te
del rival, avanzar unos cuantos pasos y disparar. En primer lugarte  comportas de manera poco acorde con tu disfraz,
enfrentards a un vigilante de Datadyne, después al agente secretn. puedes delatarte. Las azafatas no n
Jonathan Dark y, por dlti-  suelen liarse a tortas con un
mo, al malisimo Trent pasajero, por poner un ejemplo, M

Easton en persona ni tampoco acostumbran a birlar- =58 -
les su equipaje. Esperamos como -
agua de mayo que [a versidn para i i

Game Boy ofrezea la demastra-
cion de como debe evacuarse el
avion en caso de incendio y que
cuente con un reforzador para
poder pedir naranjada cada vez
que se te antoje.
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iFunciona?
Baja ¢l laboratorio y pillaris &
un dentffico y 2 un vigilante
resulta muy diverida. En e edifi- : v que prueban un arma nueva.
o Datadyne, s ems o subden- B vigiante dispara a un objeti-
temente ripido y Sigloso, pila- Vo miury kejano pasa comprobar
£3s con ka guandsa bajada a uno: su eficada. Como era de espe-
de los chicos antes de que tenga tiempo de dar un respingo. rar, no hace diana ni por
Seguro gue estaba enviando un mencaifocurd asunovia S asomo. Es el momento de interrumpir su charla y emviara
actilas con rapudes e quedard pegado 2 ki slla misimerteque  ambos a decir sandeces &l ofro bamio. ; Te gusta?
un pollo en una polieria. Asf apeenderd

Recoge el arma Dale color
Esta revista Na actuado como plakaforma para gue hidessis L2 coqueta villa de Camington sirve tanto de centro de disefio de
2 los chios de Rare para su juego estelar, mmdehgmﬂvr‘mmmp'xﬁbmﬁhen
m. rgulicsos de saber que no b \2n caido en saco rofo. En este esemdedecmmp:mubswcmdamm—.
juego puedes hacer sal-  do. Hasta k2 gama de colores aqui dento es diferente de a dal
tar el arma del enemigo rﬂadenwksﬁrdhwmehmwah.mmedm
e sus manos (y reco- mang de los dos franaotidores
geda, daro estd), Los que hay en el tefado. Cuande los
vighantes mas avispados pies in fraganti, abgunos se
s agachardn y recoge- balancearin haca adelante y
rén de nuevo su 2nma. hatia atris de fomna teatral
Seempre ¥ cuando no fie- antes de enfrentarse 2
N wes b antes, una muers sezur.

Agosto 2000 'a
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EL JUEGO PERFECTO

ZUN TAQUITO DE

sabe. Hay mis padaros
e todos oS nnvee

bogres dar con todos

Moo vamos a d?r l_.!a.
dnl:‘ 'QS- de

Se acabaron los tiempos de las pistolitas...

pvg-
card |25 carczadas mds hlaranbes. Tan sblo dis-
pones de unos pocos dspancs, pero k agua
impregnada en droga que iNCorpora provoca un
trauma peicolbgico tal, que convence a la pobire
vicima de que, eﬂm’.’hiad o e5 bo que parece.
En pocas palabras, Etﬂrmsg\':n'pas.uaam
banda.

Aparece de
forma opeional
en el modo
multiugador y
se frata de una
bestia de
caricter indo-
mable. Es una
especie de una droga siper violenta que
lo ralentiza todo. El resultado; algo asd
como una peli de Bruce Lee vista 2 cima-
ra lenta. Increible.

ASi CUALGUIERA PUEDE

Disfruta de las delicias de los mejores trucos...

MARQUES DE QUEENSBURY

jAlucina

£on esie

truco! A

pesar de

que los

guardianes

llevan

armas, no pueden utilizarlas. Asi pues,
date prisa y acaba con todos antes de
que s& acerquen demasiado.

<] éTenéis ganas de pelea, gallitos? Pues se
05 van 2 quitar de golpe, mira por dénde.

LANZACOHETES ENEMIGOS

Un dlisico de

GoldenEye. Sin

embargo, la 1A ha

evolucionado lo

suficiente como

parz que los malps

s8an capaces de

escapar a toda pastilla de la onda
expansiva, Listima que
b iminado e Lo mejor es l‘}

mangarles
las armas

ren,
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Al igual que &l Ralentizador, se trata de una
opcidn de lo mis curiosa. Es una granada que
extiende un producto quimico psiooactivo en
un radio considerable, B pobre desgradado que
s interpone en su caming fira su arma 2l suelo
y s& dedica a puliar por & lugar como un
20mbi con un -mque de nervios. En &l modo
. multiugador resuita
muy impresionante,
ya que la pantalla
52 vuehve turbia,
aunque no por
sangre de
ningumg.

=

INVENCIBLE

Si quieres

gozar de verdad de la 1A y del comporta-
miento de los enemigos, tienes que ser
capaz de pararte a observar $n que nadie
acabe contigo. Empieza |2 diversidn...

Disfruta de los Skedar cara a cara. Asi
podrés obsérvalos con todo detalle.




DIOS ESTA EN LAS PEQUENAS COSAS

La versidn

actualizada

de laletal

ama onigi-

nal de

Moonraker,

Wa de perlas, ya que, como opaion de dis-
paro secundania, incorpora of Liser de
mufieca de Bond, s bien en este caso se

La obsesion enfermiza de GoldenEye
por el detalle fue uno de los motives
que lanzaron a este juego a |a fama.
Si Perfect Dark no apostara fuerde en
este sentido seria todo un fracaso.
Después de estudiar a fondo tados y cada uno de los rincones
& del nuevo titulo de Rare, estamos en disposicitn de asegurar
B que todo est en su sitio. El mal gusto de Camington 2 la hom
de vestirse queda patente incluso en la electién que hace de
>k los cojines mds horteras que uno puede echarse a 2 cra.
. . E—“‘*—“ Nuestro buen amigo dispone de cotina equipada hasta con
mlanondas &l mostrador de recepcion de Datadyne oculta dos amas para casos de emergencia. ..
i5i hasta en los urinarios de los lavabos puede apreciar-

se ¢l 2guperito del desagiie! H mejor ejemplo que ilus- e I__:'_ﬁ';

tra & conocimiento que los chicos de Rare tienen de -
los gustos de |2 audienca es la forma en que puedes

LO SIENTO, AMIGO
Retretes, Letrinas.
Lugares para évaoar L
sobras. No oe nos ocume
un nombre agradatle
para denominancs, per
lo cierto &5 que en
Perfect Dark hay lavabos
Desde los penernsos
desagies de iz corpoda-
cin hasta kos retreles
T W Ig.w.-s-se ot
puntos, 1 vendad es que
este juego confempla

todas las posiblidades de

refajacidn infestinad del
cuerpa humana, No o3
vamos 2 desvelar dinde
<& éncuentran exacta-
mente, pero 5 que &l
ocupante no :!.'e:c
molestaree demasiad

por Iz sefioea que {,‘-
pra de incondarle.

disparar al denso frfico aéreo que vuela por los alrede-
dores del edificio de Datadyne. Sabian que, tarde o
tempeano, lo bamos a intentar. Al
igual que su predecesor, Perfect
Dark viene bien cargadito, con fa
intencidn de que nadie se abura
durante muchcs meses.

trata de un arma mucho mas efectiva con
municicn infinita y un
alcance mayor, ¢Dos
lisers por el ;\redn de
©no? Vaya ganga.

De repente, te [> = \
das quenta de
que Cammington
&5 un solterdn
empedenmido.
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ARMAS CLASICAS
Mo hay nada mejor que liquidar a los
malos con las armas de siempre. Los
nombres han cambiade un poco, pero
también su efectividad. Puedes incluso
acceder a la vieja cruceta roja para
zpuntar. El manejo-de algunas armas
también ha variado un tanto: enesta

A CAMARA LENTA

En la redaccién fo hemos bau-

tizado come e truca del Sr.

Miyagi (el de Karate Kid).

Con & puedes convertitte en

¢l jugador perfector podris

rodear-alos-frustrados enemi-

o8, esquivarlas balas, acer-

ocasidn ef Kobb es, cartelo que quieras e, incluso;

por ejemplo, menos comerte un sandwich mientras  Este guardia no se ha dado

preﬁ_tg_ jweg;,s_ v CUBRLD SiquieTa de que estamas:
ahi, Mala suerte, amigo...

E ARS3 ha alcan- >

zado la perfiec-
cidn.

PERSONAJES PEQUENOS

Enanos cabezones para carcajearte a gusto.

Parecen auténticos duendes y suelen pulular a

tu-zlrededor como champifiones a los pies de

un-drbol. Son mucho mis bajos que Oddjob o
Elvis y, sin
embargo, para
acabar con ellos
deberds sudar
tinta.

Con una cabeza
asi ya se puede
ser un erudito.

Agesto 2000 h6'4 @
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