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SALON @ D"ATLANTA

©) Fidéle a elle-méme, Nintendo .
cette année encore, créé Uévénement
sur le salon. Non pas par de nouveoux
hardwares comme |'année derniére
avec lonnonce de la sortie de la Nin-
tendo &4, mais par la guaolité des titres
sur ce monstre qui emplissaient la cen-
taine d'écrans TV qui ornaient le stand
de Hintendo. Mr Yamauchi, le Prési-
dent de Nintendo, 'avait annoncé.
Motre machine ne possédera pas une
gamme de jeux importante, mais les
titres qui tourneront sur Hintendo 64
seront les meilleurs, Cette prédiction
transformée en volonté a &lé, & l'occa-
celles-ci élaient placées sur le stand NB4. sion de I'E3 d'Atlanta (qui s'est déroulé
du 19 au 21 juin). une fois de plus
démonirée. Et les quelques titres pré-
sentés por lo société de Kyoto, numé-
ro 1 mondial du jeu vidéo, ont créé
I'événement. Banjo & Kazoole, Golde-
J neye, Konker's Quest se sont révélés

Des dizaines de bornes comme

comme les vedettes du salon, loin
davant les litres de Sony et de Sega.
La politique hyper sélactive et tout &

L'E3 est le plus ¢rand salon du mende de jeux video. Les editeurs, les
developpeurs, les distributeurs et les journalistes se pressent pour assister a falt qualitative de Nintendo se refidte
I'¢uenement majeur de 'année en la matiere. He pouvant manquer cette également sur les éditeurs qui, eux

occasion de découurir des dizaines de nouveautes inedites, Super Power ¢tait  OUss! présentalent peu de titres, mals

d'une qualite extreme. J'en veux pour
preuve Quake, San Franclsco Rush,
HMultiracing Championship. Duke
Huke'm. elc.

Concermant le DDé&4 (Cf : dossier dans
ce numéro de Super Power), aucune
déclaration n'a été rendue public par
les pontes de Nintendo. Conformé-
ment & ce que 'on sait déja, le 44DD
aslt toujours annoncé pour le mols de
mars au Japon. Selon toute vralsem-
blance. ce super support devrait voir le
lour en Europe vers la fin de l'année
1998, enfin. si Nintendo tient pour une
fols ses promesses | Prévue en France
pour un lancement officiel @ la fin du
mois de septembre ou au tout début
du mois d'octobre. la Nintendo &4 va
nous offrir de belles heures, de trés
belles heures de plaisir. En guise
d’'avant-golt, voicl toutes les nouveau-
tés présentes sur le plus grand salon
du monde, Sachez les déguster.. B

present et vous a concocte un dossier special E3 comme lui seul sait le faire.

Le stand Nintendo, énorme présentait 90% de jeux Nintendo 64
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C'est a la conférence dge
presse précédant le salon que
Hintendo et Howard Lincoln (le
boss de Hintendo Of America) ont
annonce la venue d'une nouvelle
mascotte pour la 64 bits : Banjo.
l'ours. Développé par Rare (Don-
key Kong Country.. ). Banjo-
Karooie sera un jeu d'action-
aventure @ lo Super Mario &4, tout
en 3D, dans lequel vous incarne:
rer Banjo ou encone Kazooie. une
mouatte aux talents encore
méconnus,

Pas moins de vingt-quatre
mouvements différents

Le but du jeu sera pour vous de
sauver la petite amie de Banjo.
Piccolo. et d'eliminer de ce
monde le géant qul U'a prise en
ctage. Pour ce faire. vous devrez
d'abord traverser pas moins de
saize mondes d'une réalisation
plus que prometteuse. bénéfi-
clant de foute lo technologle &4
bits. Banjo et Kazooie seront ani-
més d'au molns vingt-guatre mou-
vaments différents incluant cour-
se. saut, glissade. nage, sout
périllaux et autres pour Banjo. Ce
dermier pourra en falt monter sur
e dos de Kozoole el bénéficier
ainsi des mouvements typiques
de la mouette comme sauts pro-
longes. course rapide, vol plané,
attaque en piqué... A vous de
vous en servir & bon esclent en
utiisant les caopoacités de chocun
au bon moment. Bien entendu,
aventure oblige, Il vous faudra
égolement vous creuser la cervel-
l& pour résoudre de multiples
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énigmes, traverser des loby-
rinthes éourdissants. trouver des
objets cachés. relever des chal-
lenges impossibles et alder vos
éventuels amis.

Nouvelle mascotte,
humour ¢n prime

Une mascotte sons personnalité
c'est comme une tarte aux
pPOmMMEs sans poMmmes, Une conso-
le sans manette, une choucroute
sans faim. El Nintendo le sait plus
que quicongue : Banjo et Kazoole
en auront, de lo personnalité, pos-
sédant un sens de 'humour pous-
5&, adoptant des attitudes dél-
rantes qui en font déja des persos
bien attroyants et sympathiques
La jouabilité semble également au
rendez-vous, chaque parso nous
promettant une maniabilité exci-
tante, Humour toujours, les enne-
mis seront divers, tirant leur essen-
ce de la rigolade. comme des ter
mites géants. des gorilles gro-
tesques jetant des oranges et bien
dautres... Les décors senont
variés, allant de scénes de volcan
en éruption du monde Mount Fire
Eye & des arbres géants de la
Forét Fungus. Que dire d'autre,
sinon que Banjo-Karoole sera
sans aucun doute un des pro-
chains jeux-phares sur Hintendo
&4, aliant fun et excellente fink
tion.., Bref. reste plus qu'd attendre
sa sortie, prévue pour le 24
novembre aux States. Disponibil-
té : 24 novembre 97 |

SALON

P "ATLANKTA
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Titus, Ia société de Monfermeil
a qui I'on doit, entre auires,
I'arrivée prochaine de Lambor-
ghini 64, a annoncé lors de I'E3
le développement d'une simu-
lation de feux d"échecs sur Nin-
tendo 4. Son nom : Virtual
Chess.

Le géant japonais du jeu vidéo
Capcom ne présentait aucun
titre Super Nintendo sur son
stand. Toutefols des rumears
de plus en plus soutenues lais-
seraient entendre que la socié-
16 d'Dsaka développerait une
version pour Mintendo 64 de son
hit Resident Evil, ainsi qu'un
Jjew de Puzzie dont le nom n'a
pas encore été communiqué. En
a-1=fl 0" aillewrs un 7

SUPER POWER JETEW &S
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Yoyager a travers ie temps et dans le monde
entier, ce sera chose possible pour les futurs
joueurs de Body Harvest. Seulement il ést vral que
le but ne sera pas touristique ou sclentifique mais
uniguement d'intérét publigque pulsquil vous fau-
dra enrayer une invasion d'allens a la forme insec-
tolges dont le seul but st de Nous manger tous,
jusquau dernier. Yous pourrez, dans ce jew signé
DHMA Design. savourer plusieurs genres de jeu
commé jeu de role. course, tir ou encore stratégle
en un seul. Yous aurez ainsi pas moins de 90 véhi-
cules différents pour shooter vos ennemis alien,
pour un jeu répartl en six niveaux de quatre stoges
chocun. choque niveau camespondant a une
période du temps. Body Harvest sera sans aucun
doute un des jeux les plus originaux du genre
mélangeant RPG at purzles  de l'action-tir pure et
dure, Disponibilté : Automne 97.

{ Nintendo 64 / Nintendo Of America )

ajor League base-hall Featuring Ken Griffey jr.

s L Nintendo 64 Nintendo Of America_ = Les fans de base-ball etde Nintendo 64
' W e ] devralent palir de bonheur & la vue de cette simu-

lation signée Angel Studio. Développé outour de
la star Ken Griffey Jr. et reprenant les paramétres
officiels de la MLB, ce jeu qui 5'est voulu tout
d'abord d'un réallsme absolu (ce qui est peut-étre
exogeénd) ne s'est privé de rien et surtout pas des
trente-cing mille imoges d' animation Incluant.
] entre gutres, les mouvements (comme a la téla)
A 1 "‘fm des jousurs en prenant pour base ceux de Ken

- y lwi-méme. via un systéme de «Motion Captures.

3 Coté jeu, vous pourrez savourer quatre modes dif
l._ g férents. dont le mode Home Run Derby ou encore

|"|I;h E

quatre joueurs en simuttané, pour un jeu en réelle
3D qualité Nintendo &4, s'il-wous plait. MLB Featu-
fing Ken Griffey Jr devrait voir le jour av moils de
saptembre oux States. Avis aux amateurs. Dispo-
nibilné Septembre 97.

&6 SUPER pOwER JETE 0T
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Les premiers possesseurs de Super
HNintendo s& souviennent cenalnement du
premier jeu de course futuriste sorti sur
cette console. je veux bien entendu par-
ler de Vexcellent, du subliminal, du légen-
daire F-Zero de Nintendo. Avec 'arrivée
de la Nintendo &4 sur le marché et l'espé-
rance de voir des versions &4 bits des pro-
duits-phares du sieur Nintendo - Super
HMario, Mario Kant, Zelda, Mother, Star Fox -
nNous Nous sommes bien évidemment pen-
chés sur le cas F-Zero, Sortira, sortira
pas ? £t bien. sachez que F-Zero 64
devrait voir le jour cet hiver au Japon.
Information confirmée par Mr Miyamaoto,
qui d'allleurs semble particuliérement
motivé par ce produit gul devrait, selon
ses dires, étre un des jeux marquants de
la fin 97. Ainsi, vous pourrez cholsir votre
véhicule parmi six, chaque engin ayant,
comme dans le premler épisode. leurs
caractéristiques propres, et vous essayer
la patte sur pas moins de vingt circuits
différents. Tout sera cette fois en vraie 3D
temps réel et vous poumrer sélectionner
plusieurs vues (rapprochées a éloi-
gnéas), de quoi personnaliser son fun, Le
stick analogique devrait permetire une
maniabilité fantastique et les fameux
drifts {glissodes accenivées pour les
virages doulouraux) seront bien sir de la
féte. Mis d part cela, Hintendo nousa
assurés que de nouvelles options, ainsi
qu'un systéme de jeu plus vaste, nous
attendrait 4 la sortie de ce jeu qui n‘en
ast pour Uheure qu'a 30 ou 40 1 de réali-
sation, Seulhic : il nous faut attendre.
attendre... cel hiver (snif). Patience,
donc. Disponibilité : jonvier9a B

marrnaE Q)
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e Enfin, la voici, ia tant attendue version Nintendo &4 de Tetris arrive et devralt volr le jour cet
été agux Erats-Unis. Pour profiter au mieux des capacités de la & bits, ce Tetlris sera entiérement
en 3D, changeant du coup le principe du jeu comme nous pouvons le connaitre via les versions
2D. Bien entendu, il vous foudra toujours emboiter des blocs oux formes «Telrisiennes» mals,
cette fois. il vous foudra les placer sur une sphére d plusieurs couches, le but du jeu étant d"arri-
var au centre de lodite sphére. Autant le dire tout de suite, la 3D foit de ce jeu un ariginal hit en
puissance. Ajouter & cela le fait que pos moins de six modes de jeu différents attendent les ama-
teurs du genre dans Tetrisphere et on peut se dire que U'été sera choud, Disponibilité : aolt 97

Connue sur Super Nintenda ef 1
Megadrive, mais aussi sar

consoles 32 bits, Team 17 a

annoncd, lors du salon, le déve-

o
Worms 2 sur N64. Ce nouvel

épisode de Worms, le jew oi les
vers de terre sonf les plus
déjantés de la planéte sera
d'aprés Team 17 bien plus axé
sur I'action que |a premiére
mouture Que nous avons ew i3
chance de voir.

A l'instar de Capcom, Namca

n'a pas montreé le moindre pixel
d'un jew Nimtendo 64 sur son
stand. Rien d'étonnant 4 cela
aprés 'accord signé avec Sony.

De I'avis général, le it de Rare
#tait le meilleur jeu présentd
sur le salon. Aprés Mario 64
I'année derniére, décidément,
Nintendo frappe fort.

e L'excellent Quake, créé parles développeurs des Doom, anive sur Nintendo &4, Jeu de tir3D
Spécialisée dans les simula- avec explosion d'allens, blostage d'ogres et décapitage d'araignées venimeuses ou encore de

tions spartives, la socidté démons géants, Quake va vous refaire découvrir le monde du camage sauce hémoglobine, sans bia-
Tecmo est pressentie pour big, tout ce qu'ily a de plus classique. La version originale PC élant renommeée pour ses animations et
devedir un nouvean lcencié décors en vrale 30, on peut espérer une conversion & la hauteur voire mellleure. &4 bits oblige. Et
Nintendo 64. Avcun tftre n°'a d'oprés ce qu'on &n a vu ou salon, ca s'annonce plutdt bien. Blen entendu, les armes, les munitions,
cependant émerge chez cet objets telles que clés... feront partie intégrante d'un jeu qui devrait satisfaire les amateurs du genre. les
éditeur. félés de l'alimination en masse, 4 la Turck mais en beaucoup plus sanglont. Disponibllité : octobre ¥7H

[ 48 Jsurid powis G141}
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= Personnage culte du septibme art, James
Bond arrive sur Mintendo &6 pour un jeu de 94 MB
qui vous emménara a travers dix-huilt missions
réporties dans sept niveaux de jeu, vers un
maonde fait d'espionnage, de tuerie et de finesse,
Comme son nom Uindique, le jeu se basera surle
demier épisode en date de lo série cinématique,
dontil reprendra plusieurs éléments, tels les
decors ou encore certaines anmes et autres gad-
gets. Plus qu'un simple jeu de tir, Golden Eye 007
vous aménera également a accomplir des mis-
sions blen précises. comme de récupérer des
fichiers secrets d'un ordinateur, sauver dinno-
centes gens et plain d'autres bonnes choses.
Pour mener 4 blen volre service auprés de sa
majesté,. vous disposerez de toute lo technologle
Q. & savoir pas moins de dix-hult différentes
armes spécioles et gadgets. comme la montre-
bracelet octivant l'explosion de bombes & distan-
ce, par exemple. De quol faire vaciller les fans de
007. Les persos principaux senont évidemment
repris du film et vous poumez incamer un Plerce
Brosnan pixellisé pour loccasion, Les ennemis
du jau ne seront pos en reste, puisque Rare nous
O promis des persos aux réactions quasi
humaines pour plus de réalisme. Tous les &lé-
ments seront donc LG pour que vous puissiez vous
prendre entiérement au jeu. d'autant plus gue
Golden Eye sera compatible avec le Rumble
Pack. Celul-cl vibrera G chague fols que vous utill-
serez une arme ou autre. Enfin, la possibilité de
jeuer a quatre simultanément fera sans aucun
doute de Golden Eye 007 un must du genre. & ne
manguer sous aucun prétexte, Disponibilité : NC

PR PONER [ ETE D &
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[ Nintendo 64 / Titus Interactive )

Les Super Heéros ont toujours eu la cote aux
States et Worldwide. 4 tel point que les jeux incamant
ces persos sont maintenant chose couranta, ce qui
n‘est d'allleurs pas pour me déplaire personnellemant,
Cette fois, c'est lo NHintendo 54 qui s& verra honorée de
la présence du géantissime Superman, lhomme d'acier
traquant le mal pour le blen des citoyens de Metropolis
(que c'est beou... et focile & comprendre oussl). Super-
man version H&& sara donc un jeu d'action-aventure
dans lequel vous incamerez tantdt Clark Kent, tantot
Superman, Le scénario met en scéne Lols Lane qui,
pour tout scoop. a découvert lo demiére invention de
Lex Luthor, une arme redoutable du nom de LexoSkel
5000, découverte  ses dépens, puisque Lex la kidnap-
pe pour l'empécher de dévoiler ses plans auv Dally Pla-
net, Il vous foudra donc reprendre du pad et sauver
Lois ainsi que Metropolis des griffes de Lex et de ses
servants. Dans Superman, vous retrouveres tout gu long
du jeu les vrais persos inspirés de la série ankméea télévi-
sée signée Wamer Bros. Tout Uenvironnement sefa en
3D. et vous pouwrrez voler, frapper. tirer comme bon vous
semble tout en resolvant des enlgmes comme tout bon
jeu daventure qui se respecte. Volila, gue dire d'autre,
sinon gu'une version Game Boy est également prévue
mals en version 2D cetie fols (fout pas réver). Disponibi-
uté : courant 98
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Une nouvelle version de Supd
Marip 64 et de Wave Race §
devrait voir le four aux Etat]

Unis. La différence ? lis sero
désormals tous deuy co

tibles avec e Rubbile P

Vous savez, I'accessoire supy

vibrani de Ni

Dans la série «on a des m
veaulés mais on ne vous dft pd
ce que I'on fait-, Vic Ta
n'est pas loin de la prem

place. En effel, la société
naise, 3 gui I'on doft excelle
Dark Rift sur Nimtendo 64, p
voit pour le début de I'an
prochaine trols nouveaux
sur N64. Les titres 7 Nous aus:
on aimerait bien les connait

De sources siires i I'in
o"Eidos, nows AVons appris
Core Design travai
d'arrache-pied sur une versio
Nintendo 64 de Tomb Raide
Lara Croft en 64 bits. Hum, |'d
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Top Gear Rally

e Qui veut flirter avec le bitume, la terre imbibée de la rosée du matin ou encore les nelges fuyantes d'une montagne sans pitié
devrait titiller les pédales de Top Gear Rally, une course de rally prévue pour cet &té sur Nintendo &4. Signé Kemco, Top Gear Rally
sera un jeu ol le réalisme primera ne serait-ce que dans les quinze véhicules proposes. aliant de la Porsche de compeétition a la
Toyota Celica en passant par des voitures familiales. Bref. un vaste choix vous sera offert. De plus, vous pourrez personnaliser voltre
voiture & votre golt ou selon les besoins de chaque circuit (suspensions, moteur, direction.. ). Si les développeurs ont prévu pas
moins de dix circuits originaux, ce qui est déja hautement appréciable. comparé & d'autras jeux du méme style. Il vous sera égale-
ment possible de construire vos propras circuits, paramétrage des conditions climatiques a la clé ! Sinon, le jeu en lui-méme semble
d'une réalisation digne d'une Nintendo &4, tant du point de vue graphigue que de l'animation. Les effets de lumiére, gérés par les
phares de votre voiture en scéne nocturne ne sont qu'un exemple du souci des détalls apportés por les programmeurs. Enfin, dans
Top Gear Rally, vous pourrez jouer & deux simultanément via un écran splité. Bref, ce jeu s'annonce comme du grand, du trés grand
rally. A voir. Disponibilité : début 98 B

=+ Space Circus

o Space Circus est un jeu d'action prévu pour le mols de
mars 98, ce qui fait gue les informations & son propos sont
plus que limitées. Seule une version PC etait visible ou salon,
et encore... Bien entendu. nous avons la confirmation pour la
version Nintendo &&. qui devrait &tre similaire, d’ outant plus
que la version PC tournait sur 3DFX et que les capocités de
celles-ci se rapprochent sensiblement de celles de la &4 bits
Hintendo. Volld, savoures donc pour Ulinstant les photos. PC
elles gussl. Yous aurez plus d'infos (grames 7) dans les pro-
chalns numérnos, promis | Disponibilité : début 98 B

Nimtendo 64 7/ Kemico

coparay

e L'excellent jeu talevisé Jeopardy arrive sur Nintendo 64,
made in Gametek. Le jeu ambitionne de reprendre au poil prés
lambionce télé originale. avec rotation et placement de la
camera comme si on y était. Les effets de iumiére et guires
techniques &4 bits comme salt si bien le foire lo Mé6& devraient y
pourvalr. Coté jeu, plus de 4 000 questions seront Incluses dans
plus de 450 catégories. Enfin, le joveur pourra cholsir entre un
jeu seul. incarnant alors un des six participants du Jeopardy. ou
blen en profiter avec des amis. le jeu pouvant se jouer jusqu'a
quatre en simultané. Jeopardy ast prévu pour cet avtomne
avec, en prime, une possible version &&DD. On crolt réver | Dis-
ponibilité : Novembre 97 B

Nintendo 64 / G

Vimtendo 64 /Infogrames
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A Ia veille de I'ouverture de
I'E3, Nintendo annonce que
Ravre Software (3 gui I'on doif
Donkey Kong Country sur Super
Nintendo) devient dorénavant
un développevr exclusif pour Ia
Nintendo 64. Tout le mande s’y
retrouve : Rare voit ses capi-
faux grossir de maniére consi-
dérable et Nintendo s'approprie
les services d’une des maisons
de deéveloppement les plus
créatives du marché. De plus,
alin de consolider davantage le
contrat d'exclusivité, Nintendo
a acquis plusieurs parts de Rare
Software. Lors du salon, les
frois derniers jeux de Rare omt
Eté présenté aux visiteurs :
Banjo & Kazooe, Conguer's
Quest et Goldeneye.

Konami, comme grand nombre
d"éditevrs, déclare soutenir Ia
Nintendo 64. Preuve en est les
titres en préparation cher
Konami dont le trés remar-
guabie Hybrid Heaven.

Une société de développement
située au sud de Los Angeles et
dont le nom ne doif pas étre
réviélé, a acceptd de Westwood
500 000 dollars pour réaliser la
conversion du titre Command &
Conguer {un jev PC de référen-
ce) sur Nintendo 64. Toute
V'interface du feu est retra-
valllée pour que I'adaptation
soif jouable sur console. Une
différence majeure exisie entre
la version 64 bits de C & C ef ses
prédécesseurs : e few est main-
tenant entiérement en 30. ..

¥

Dans la lignée des Doom. Id Software vous propose son Hexen sur Nintendo &4, renommé Hexen
64 pour Voccaslon. Mouvelle version oblige, les graphismes devralent étre beaucoup plus beaux que
\a version PC originale et l'animation réhaussée également. ce dont on ne se plaindra pas. Coté systé-
me. rien n'a changé : vous pourrez incamer un perso emédievale-fontasiesques parmi trols dispo-
nibles (guerrier, moge ou sorcier), Selon le perso que vous cholsi-
rer. lo tactique de jeu devra étre différente : par exemple, le sor-
cier préférera attagquer 4 distonce respectueuse, celui-cl n'étant
pas & l'gise en combot au corps & corps... Sinon. un mode d'écran
splité permettra & quatre joueurs de jouer simultanément, de quol
faire une féte " hémoglobine entre potes. Enfin, Hexen &4 se
verra offublé de nouveaux niveaux complétement originaux pour
un jew qui devrait plaire aux amateurs du genre.

{ Nintendo 64 7 GT Interactive )

¥

Eh oui, il existe encore des jeux Super
HES en cours de développement et c'est
heureux. dautant plus lorsqu'il s'agit d'une
odaoptation console d'un jeu mervellleux de
simplicité et malgré tout fun @ souhait,
Jal nommé Arkanoid. Dans ce jeu,
prévu pour le mols de novembre aux
Stotes, vous devrez casser loutes les
brigues flottant sur l'écran, etce &
I'alde d'uné sore de roquette hor-
ontale et d'une bille. Attention,
cependant, cor cette bille rebondira
d chaque choc avec un élément du
décor (brique ou mur). A vous de vous
aranger pour éviter de la faire chuter
dans le puits plocé sous lo raquette
Un jeu de ping-pong vertical, en
somme. Arkanoid version Super NES
comportera environ cinquante stages
etincluera un systéme de sauvegar-
de instantanée via passwords. En tous cas,
une bonne Iinitiative de Nintendo quiva falre
des heureux, c'est mol qui vous I'dis.

( Super NES / Nintendo
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Ombat Mytholo

Prévu pour le mols o' octobre aux Etats-Unis, Mortal Kombat Mythologies
estvne nouvelie série lancée par un des créateurs oniginaux des MK, John > -
Toblas, Cette fols, ce ne sera plus un jeu de baston pur et dur mals un jeu
d'action-aventure gui vous attendra dans ce MK et le héros, Sub Zero devra
traverser pas moins de hult nouveaux mondes remplis de piéges et d'enne-
mis divers (une trentaine de différents) en usant de ses pouvoirs: ainsl, il
wous faudra utiliser toute la gomme de coups et mouvements spéciaux de
Sub Zero pour élimines les éventuels adversalres et éviter les innombrables
pléges plocés cd et 1o, 51 lo bose du jeu sara en 2D, les sprites des persos
saront, eux, en 3D, accentuant 'effel de réallsme [(déjd poussé dans les
précédents épisodes) et faisant de The Adventures Of Sub Zero un plonnier
dans son genre, Affalre d suivre... Disponibilité : courant 98 Il

— Nintendo 64 i.l'.l‘d:rm-

isoo Rush Extreme Racing

Sﬂﬂ Francisco Rush estun jeu originalement développé sur bome d'arca-
de Atari par Midway, qui en profite pour sortir une adaptation sur Nintendo &4.
Dans ce jeu, seul ou jusqu'd quatre simultanément, cholsissez votre volture parmi
huit et lancez-vous @ lo conquéte des rves «déniveléess (dixit Fredo) de San
Francisco. Yous ourez également la possibilté de régler volre volture selon vos
besoins. ou encore de cholsir votre niveau de difficulté parmi trols (Easy, Medium
ou Extreme). Enfin. durant la course. des passages cachés vous permetiront de
prendre éventuellement des raccourcis de la mort. vous falsant méme parfols
voler au-dessus d'un embranchement —
d'autoroute... San Francisco Rush Extre- |4 '-"_l-
me Racing Arcade a connu un grand
succes oux States et espérons qu'ilen
s&ra de méme pour la version N6k, Well
il well... Disponibiité : Novembre 97l

Nintendo 64 / Midway
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Hudson Soft présentait sur son
stand un nouveaw jev de combat de
robats sur Nintendo 64. Il nous a été
impaossible de prendre des photos de
ce jew qui me tournait gue sur vidéa,
Suwite au prochain mimero.

Hurman Grand Prix sur N64 en version
japonaise se verra complétement
francisé lors de sa sortie officielle
en France. De plus, Ubi Soft a
demandé a Human de modifier son
Jeu pour le marche européen, ce gui
st plutdt une bonne chose au vu de
la qualité asser médiocre de ce jeu
en import.

Rien n'est confirmé, mais il semble-
rait gue Tonic Trouble, le prochain
it "B Saft sur Nintenda 64, powr-
rait étre disponible également sur
6400. De toutes fagons, comme cet
accessoire n'est pas prés de sortir
en France, on a le temps de voir. ..

Sur le stand Kemco, on powvait
découvrir sur an écran géant les pre-
midres images o 'une simulation de
Snowbhoard sur N64. San nom : Twis-
ted Edge Snowhoarding. Ce jeu est
annonce pour le début de I'année
prochaine.

(54 Jsere pows /it 41

o Autre jeu d'oction-aventure en

3D en préparation chez Rare,
Conker's Quest sera le premier
jeu dans lequel vous pourrez
incarner deux persos en alteran-
ce sur Nintendo &4, Ainsl, Berrl et
Conker ['écureull seront vos pro-
chains hétes pour une aventure
mettant en scéne plus de 100
codeoux de crémalllére & retrou-
ver, volés par des truands et épar-
pillés dons quatre mondes diffé-
rents (une histoire compiéte-
ment... foooooole).

Un systéme d'interaction
perio-jourur

Conker's Quest vous emménara
donc dans un monde ou les
truands sont rois et les ecureuils
des héros tirant leur force de
«Conker nolsettess, dont ils pour-
ront se servir pour abattre leurs
ennemis. Les deux persos du jeu,
Conker et Berry, auront des apti-
tudes différentes et originales, at
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vous pounez passer d'un perso d
un gutre & tout moment du jeu. le
systéme ressemblant & celul de
l'excelient Donkey Kong Country.
Un des points intéressants du jeu
concerne sans doute lo capacité
pour les deux héros d'élre
consclents de lo situation dans
laquelle ils se trouvent. Ainsi,
vous pourrez par moment voir
votre perso se toumner dans la
direction d'un abjet oublié, rem-
plissant son role de partenaire de
jew et non plus de simple sprite
sans ame. Autre exemple : il suffit
qu'un danger menace de vous
nuire pour que Uexpraession du
visage de votre perso se voile
d'anxiété. Un heuraux coup de
main qui fait de Conkers Quest
plus gqu'un simple jeu d'action-
aventure. Toutes les mimigques et
autres calculs denvironnemant
se feront en temps réel. ce qul
loisse présager un rythme de jeu
dynamique.

Une réalisation prometteuse

Bien entendu. Il n'y aurait pas de
lev d'aventure sans obstacles,
énigmes de toute sorte, casse-
téte en tout genre, ennamis ago-
cants et objets d'oide divers.
D'ailleyrs, il vous sera également
possible dans ce jeu de piloter
pas moins de sept véhicules diffé-
rents, vous permettant entre
autres de récupérer des codeaux
difficilement accessibles sans,
Coté réalisation. et mis a part le
systéme d'interaction entre les
persos et le joveur, les dévelop-
paurs ont surtout mis l'accent sur
une résolution la plus fine possible
des sprites. pour un meilleur rendu
des expressions facioles notam-
ment, et sur des graphismes haut
en couleur dont on ne se plaindra
pas outre mesure., Tout ca pour dire
que Rare mérite bien la confiance
de Nintendo et que Conkers Questa
de grondeschances de déindner
lexcedent Super Mano &4 ; etloal

Hochbarg, préskdent de o sochind
anglaise, semible en étre ceroin. Espé-
rons-e.., Disponibilité : Novembee 77

une symphonie d’images de synthese |

C

W
=
o

sortie le 3 juin 1997

LES QUESTIONS

1 = Quel estle nom du
programme de réalité vir-
luelle inventé par les
scientifiques 7

@ - Duty

b - Chiran

¢ - Plalon

2 =DansLe Cobaye 2, oii

vivent les accros de inlor-
matique ?

a - Chez leurs parents

b - Dans une rame de méiro
abandonnée

¢ - Dans un chalel

& = OQuelle a5t la durbe de
I cassetle vidéo Le
Cobaye 2 7

2-1heure 50

b -2 hewres

t-1heure 40

QUESTION SUBSIDIAIRE :
Imaginez un slogan pour la
gorlie en cassetle vidéo de
«LE COBAYE 2».

£ DT LA SO ¢ £
AT S AT, I VORI L 9 i =

50 CASSETTES VIDED
A GAGNER !

L E

Rk Bl EMENT

1T Vil v Supar Pwwer orpaimmt i Comcowry e e chon - 29 e 1007 § vt
711 b e P § APUCIES. Bl HED PO 1T T 4 P el Povwesl

T Ly 2preTipanon gt | e f s buletn

sScpbety o Mgy o cprme] g T v
ar

s 1o A . &
e L iy ¥ b 1 T
B Dy Dl i B e [l i -y - P gty ey Ly,

Nom

Prénom
Adresse

Code Postal

A rempliv et 3 renvoyer avant e 30 aoul 1987 4
Super Power/ Concouwrs Le Cobaye 2, 8, B du Gdndral Leciere. 82715 CLICHY Codex
Remplir e bulletio de parficipalion an leitres capitales SVP

Modéle d’ordinateur ou de console

|ptire codrespondant 3 i Donmd renons

Reponse 1 a b
Réponse 2 a b
Réponse 3 a b

Réponse question subsidiaire
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Un secret enfin dévoilé ; inter
play compte sortir le plus que délirant
Earthworm Jim sur Nintendo 64. rebaptisé
Earthworm Jim 3D pour l'occasion. Sice
n'est pas Shiny qui s'occupe directement
de cette nouvelle version, c'est VIS qui s'en
charge, comptant méme apponter plusieurs
Innovations a la série originale. Dans cette
version entiérement refaite en 3D, ol
Uhumour sera encore et toujours au rendez-
VOIS, vous devrel boloder e ver surpuls-
sant dans pas moins de cing mondes, char
cun divisé en six niveaux. L'hisiolre com-
mMEnce avec un Jim ayont pendu la mémaoire
aprés avoir recu un séreux coup A la téte,
Motre héros amnésique doit donc partir & ko
quéte de sa mémoire effocée et de ses
SOUvEnirs pardus. Yous l'aurer compiis.
chaque niveou du jeu comespondra a un
des souvenirs de Jim. Cela permettra oux
développeurs de 5'en donnar a coeur joie
faisant méme aller notre sympathigue
perso dons les offres de ses cauchemars
les plus profonds, ce qui n'empechera pas
de faire intervenir des ennemis aussi variés
que bouffons. allont d'Evil le chat & un lapin
manioque en passant par des zombles
accnos de discothéque, sans oublier les
vaches d'élite. philosophes & leurs
moments perdus, Blen quoucune dote de
sortle ne solt encore avancée el que les
développeurs n'en solent qu'd un quar de
la finalisation. Earthworm Jim 3D sembile
d'ores et déjd plus que prometteur, Plus
d'infos dans les prochains numénos, Dispo-
nibilité : début 96 W

tendo 64 / Interplay

' - y
Lo |
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ADDAM'S FAMILY VALUES NIGHT W ARRIORS oamicerasonn s Reviwse
ADDAM'S FAMILY VALUES PANLER DRAGODN
ALIEN TRILOGY PANZER DRAGOON IWEI
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 RAYMAN
BATTLE ARENA TOSHINDEN REMIX RAYMAN
m RIOGE RACER
CLOCKWORK KNIGHT m'm RACER REVOLUTION
CLOCKWORK KNIGHT 2 sm.mu
ﬁ 51 EEI FIGHTER ALPHA wanmsns - oidanes
Iﬂ.l STHETFH“EIWM'“
DESTRUGTION DERBY TEKKEN 2
Decidément, Nintenda DISCWORLD TOY STORY
élargit sa gomme de jeux en HETMM\'? “I'PIIIIH'TI:IH'
autorisant des genres. Méme si Zelda 64 et Mission : DONKEY KONG LAND ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3
meins papulaires dirons- Impossible doivent sortlr sous le DOOM " UM INDIEN DANS LA VILLE
nous. Ainsi, GameTek se format d ‘'une cartouche, Nintendo Farpasang Damg
2 DRAGON weucE
lance le premier dans la prévoll des mfmm#m Perptatiie S mmm
course en proposant deux fedx, I:am'fwduampmnqm Eﬁ!“..- ORM JIn 2 mm. FIGHTER 2
simulations d'Smisslons de Hmmdpowmlwlapgn.au mnmu M2 mw.l.rmm
Jeux télévisés : leopardy w‘a",be"'u ”{m” BE!:_ mﬂm“'"
i DOt A WhESLO rajout d'un modem dans I'unité pour — VIRTUA KYBLIBE
une pan. et Wheel Of For- permetire de jouer sur Internet, Saters Eo
tune, d'avtre part, Du fait ['aifleurs, Mission : Impossible sera GOLDEN AXE THE DUEL WIPE DUT
que les effets graphiques I"un des premiers jeux 3 tirer parti de LE MANOIR DES AMES PERDUES WORMS
en 3D et autres technolo- cette technologie. Il sera donc pos- LDABED mm
gies &k bits sont peu utilisés sible pour plusieurs adversaires de MICKEY MOUSE § [ .““m.wm ATOM™
dans ce jeu, vous aurez disputer des Deathmatch (des téte- G iy £
droit & plus de 4000 puzzies i-téte) via modem. Bes niveaux de m: ::::::: HII.I“ :;.m:llnl‘ﬂl: .
possibles, Wheel Of Fortune Hnjua!daﬂa‘fnhfﬂnﬁmntm Satern
3 » 3 lement sortir sur 6400, Pour ['ins-
asl prévu pour cel automne, = o " o
en méme temps que Jeopar - st —
- st ; de prix officiel, cependant les
Pt e dopi il cpendiles BON DE COMMANDE
Attention, version anglaise devrait tourner autour de 99 dollars, ldﬁmwlmﬂimm:u mmmml gm:ﬁ?::tmm-
unigquement... pour l'instant plus la mémoire {environ 600 F). n - cmsrm
stheurausement | Disponi- up-kluorl':-lip—::_ﬂ /] mntﬁssw P unité tirnger-part sompra
bilité : fin 97 T e Y
T————— Par souci d'économie, Nintendo a P8 Il 1P 1 O A A 1
d annonce 4 Ia veille du salon gu'elle : ; 1
allalt réduire les marges de produc- Pvinom | L U134 )L L) Ol
tion pour permetire aux Gditeurs i | (
tiers de revoir & la baisse les bud- Adresse — e
gets de fabrication des cartouches ] | | |
de jeux. Résultat des courses : S : o e
fuufﬁ.'ﬁmauc#.esm#sa CodePostal L | | | villa |
partir du lundi 23 juin codtent entre
50 et 100 F moins cher. Poys | I (10 S O IS = ) |
Nﬂ
« Jejoins un chéquede... _F & l'ordre de 505 CONSOLES
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