Dream Team fur das Ultra 64

Article scanné dans le magazine Man!ac n°18 (Avril 1995)
Sujet de l'article : Nintendo 64

Mit technischen Angaben zu seinem 64-Bit-Schlachtschiff balt sich Nintendo noch zurtick, doch
die wichtigsten Software-Partner sind bereits nominiert.
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die manoelle Kupplung wagen und gleichreitig
aul die Cochpil-Ansichl schalten

Die zehn Standard-Strecken lihren Euch durch
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