Como... Jugar con juegos de importacion en tu N64

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°43 (Juillet 2001)
Sujet de l'article : Adaptateur universel

¢Quieres disfrutar ahora mismo de los lanzamientos japoneses y estadounidenses mas
recientes? Sigue nuestras indicaciones...
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dmitimoslo: Europa estd un poco olvidada
de la mano de Nintendo. Adn hoy en dia
no podemos entrar en una tienda de
videojuegos cualquiera y hacemos con
Harvest Moon 4. A ello cabe sumar la
noticia de que Sin and Punishment no embarcard rumbo
2l Viejo Continente. Asi pues, parece que la dnica
solucion para echar el guante a los mejores juegos
recién estrénados es adquirir una maquina de
|mpu‘lau6n o comprar un cartucho convertidor.
Los jusgos de importacin generan un mercado
paralelo, algo que Mintendo no ve con buencs cjor,
aungue es una practica ampliamente extendida y

LO BASICO

¢Quieres disfrutar ahora mismo de los lanzamientos japoneses y
estadounidenses mas recientes? Sigue nuestras indicaciones...

totalmente legal, en la que intervienen aspectos
téenicos como formatos de sefales, codigos de
conversion y transformadores. Una complicacion para
los no iniciados.

Ya que el lanzamiento japonés de la GameCube
estd “casi” a la vuelta de |2 esquina (Ja idea de la
importacion acude a nuestra mente con mas fuerza
que nunca), hemos pensado que ésta es |2 ocasidn
propicia para contarte tode lo que necesitas saber
sobre juegos de importacion. A partir de este
maorments, podris disfrutar de titules como 64 O-
Sumo y Susume! Taisen Puzzle Dama en tu consola
favorita, Pasemos a los detalles.

Mario Party 2 en [>
perfecto estado.

Japtn y Estados Unidos comparten el sistema de televisién en color NTSC,
mientras que pricticamente el resto del mundo ha adeptade el sistema PAL
(excepto Franda y Rusia que utilizan una version modificada de la tecnologia PAL
Hamada SECAM). El NTSC transmite menos lineas que el PAL, pero actualiza la F
pantalla 60 veces por segundo en lugar de 50. Tradidonalmente, los cartuchos :
convertidores (ver [ pagina siguiente) que permiten jugar juegos PAL en consolzs meﬂmmuh
MNTSC y viceversa, provocaban efectos secundarios tales como pantalla recortada o
imagen desdoblada. En realidad, induso conversiones en toda regla han padecido
algim brastomo, sin ir mds lejos, k2 versidn PAL de Mario 64 presenta colores més
péfidos. Pero esos problemas son agua pasada y la tecnologia de los convertidores
ha avanzado a pasos agigantados, gracas a la pericia de
desarrolladores como Rare en la conversidn al
sistermna PAL.

artuchos convertidones
v!nmgla.nhamw
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La eleccién de los campeones para jugar los mejores juegos antes que nadie. : .

Lo primero es Macesitas un W EEmp—
llamar 2 una televisor bastante —
ol tienda de videojuegos | modemo que
i en disponga de una de
consolas y juegos de estas conexiones de
importacidn, Amedo | entrada sefial
onentativo, una N64 compuesta (roja,
norteamericana blanca y amandla),
puede costar unas euroconector o 5-
30.000 pesetas en Video. En caso de
toda la gama de duda, consultaala
colores y con dos tienda especializada.
mandos. Por algo Mo siempre el i
mis, alrededor de 32.000 pesetas, se puede conseguir la consola “consejo” delusvendcdmsdu%ecﬂodoméﬂmsdequeiatﬂe m? dds?
con dos mandos, los cables y un transformador reductor (o no captard la sefial NTSC es bueno: Si ef televisor es bastante g
convertidor de tensin —véase mis abajo) incluidos. nuevo 'y de marca japonesa, lo mds probable es que funcione. RAGENITE
18
3Pmblem:laswmasdetan%ntedelap€my&tadcsmidos Una vez se >
son de 110V, frente a los 220V de Espafia. Primera solucidn: tienen la HooRDS
utizar ¢l *blogue" de alimentacén de una N64 PAL en la maquinz |- méquina, los b
NTSC, ya que el voltaje después de que a cormiente pase a través cables, &l
el blogue es idéntico. Segunda solucidn: utilizar un transformador | televisor it reTE
mdummqmmembszmdelamdalmﬂwdd adecuado y se sroe S
blogue ha soludionado
norteamencano/japenés. lo de la
Cumenwﬁﬂmrsﬁm alimentacion de IRSE DE LA
pesetas y se puede compr, energia, luego by
enunafeneteﬁaatie:ﬂade tocan los juegos. % o e g
electrdnica. Nunca enchufes Acude otra vez a mmmm-
una N64 japonesa o la ienda de mmﬁdﬁo
norteamericana directamente videojuegos cartucho japonés, &5
2 la comriente: fundirias la espedializada en que las dos lengletas
maquina. importaciones. Mo es facl entender los juegos japoneses. Poreso,  que hay dentrodefla
g afiadiremos a partir de ahora una nueva casilla en las reviews. ranura para insertar el
eartucho te bo impiden
Necesitaris abrir l2
APROVECHAR TU N64 PAL CON UN o=
Pilla un destomniliador
CARTUCHO e
CONVERTIDOR - --
¢Andas mal de dinero? Una alterativa mis barata es el cartucho convertidor. By ) o o
Prueba, por 2'1'|ralamﬁe;aalﬂ:bode
ejemplo, el Passport la basura. Tener un modelo
Flus L. 5i el precio es de television u ofro cambia
una garantia, algo que mucho las cosas: en los mds
cuesta unas 6.500 modemos bastard un cable RF
pesetas no puede ir {de antena) normal para
* mal. Tendrds todas Lis transmitir [a sefial de |2 Ne4,
capacidades de una mieniras que olros necesitarin
conscla de importacidn | una conexidn de entrada
& un minimo coste. compuesta, 5-Video o para

eurogonecior, Los sistemas
televisivos mds antiguos no
captardn sefial alguna.

Inserta un juego

Mintendo en sistema
PAL en la parte trasera
del cartucho convertidor
y el titulo de importacion
en laranura superior (fos
juegos PAL mis recientes
funcionan mejor). Pero,
cuidado, hemos oide por |
ahi que los datos )
guardados en el cartucho
PAL se bosran de la
memaria. jVaya grada!

También se pueden

agregar codigos de
trucos, aunque algunos ya
#l vienen cargados. Lo mds

impartante: los juegos NTSC

mds nuevos necesitan
ciertos codigos para poder
ver el contenide del
cartucho. Este es el caso de
= Sin & Punishment. A veces,
- la misma tienda de
videojuegos especializada los facilita. S no, para eso estamos
nosotros. Hemos decidido publicar un codige de conversion en las
TEVIEWS SIEMpre qUe 583 Necesano.
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