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Tanto la Nintendo 64 como sus mejores juegos vienen de
Japén. Pese a que los desarrolladores nipones de videojuegos
prefieren trabajar en el mas absoluto secreto, hemos
conseguido penetrar en las puertas de acero de sus
laboratorios.
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a mayoria de los titulos que Shigeru Miyamato, ha abserto

mds gustan en Qccidente ¢l camino 2 fdrmulas mucho
provienen de Japdn. Sin mis imaginativas, ireverentes y
embargo, en ese pais absorbentes que hoy se
gobiernan unas fuerzas de materializan en muchos de los

mercado radicalmente distintas de las  titulos que nacen en Extremo Qriente,
que operan en nuestro entomno, y la ya sean de Nintendo, de Hudson Soft

cultura de sus habitantes es o de Konami. No deja de ser inGnico,

totalmente diferente a la nuestra. En  teniendo en cuenta que la cultura

consecuencia, los desarrolladores japonesa tradicional siempre ha

nipones disefian y programan sus menospreciado las actividades de odio aleunas
juegos de una forma muy distinta 2 sin elevadas ambiciones artisticas y dftfjas
como lo hacen los eu 5 irituales. 3
ectadounidenses. Speosy =P ghorias del

$ila popularidad de las consolas NEs  Pas3d0 ¥ b
Desde los primeros tiempos, cuande v SNES ¢ en gran parte mérito de los mnoue!r:s'neo: m:: o
Nintendo intentaba imitar el estio de  desarrolladores japaneses, el éxitode B Yo 4

juegos de los fabricantes yanquis de a2 Nintendo 64 estd, asimismo, en de estas compafias.
consolas y maquinas recreativas, esta  manos de los creadores de estas

compafiia ha sido el principal compafiias, Unete a nosotros en ¢O!

promgtor de un nuevo conceplo de nuestro viaje a lz industria japonesa £ O @
videojueges. El creador de Mario, de videojuegos, donde repasaremos

‘5_6 hé‘g NS5
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INVESTIGAMOS...
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NINTENDO Y JAPON
LA HISTORIA HASTA HOY

esde sus humildes prmercs esta forma, Nintendo conseguiria obtener  basados en exploracion que por los
pasos, la industria japonesa de  beneficios de todos sus acuerdos, induso disehios viglentos que se crean en Eunopa v
videcjuegos fue tomands con los ttulos que fracasaran. Los Estados Unidos. Nosotros tampeto bo
forma sagin los designios de desarrolladores criticaban mucho estas entendemos...
Nintendo. Fue la gran M la précticas pero no tenian mads remedio que
primera compariia que se dio cuenta de pasar por el aro si querian subirse al camo  Hoy dia, Nintendo no tiene nada que
que exstia un mercado totdmente nuevo,  de la NES. Al final, los contratos incluian ¢l temer de la Satum de Sega, pero parece
primeso en el campao de las maquinas racionamiento de cartuchos (durante los desconcertada con € éxito de la méquina
recreativas y, despuls, en el territorio de aios de escasez de chips, al final de los de Sony. Este gigante japonds de la
Las consolas domésticas, en el que se 80) & induso un limite sobre o ndmero de  industria electrinica habia sido aliado de
adentrd con su miquina NES (o Famicom)  titulos que podia publicar cada Nintendo —produca ef chip de sonido de
en 1983, Por aquel entonces, existian desarrollzdor en un afig. Bl éxito de Sega |2 SNES e induso trabajd durante un
distintos sitemas doméstions de con & sistema Megadrive/Cenesss fue una  Bempo en una consola compatible con
entretenimiento, comao Intellivision o MSX.  auténtica sorpresa para Nintendo, que SMES que habia ulilizado CD— pero su
aungue Atari 2600 era of formato perdid algo de terreno hasta la Begadade  PlayStation es ahora ef gran rival de la
dominante. Sin embasgo, un exceso de la SMES de 16 bits. Esta vez, a Nintendo e N&4. Aungue la politica de Sony de
titulos —casi todos de poca calidad— costd mds recuperar y mantener el saturar el mercado con titulos ha
pronto precipitd el fracaso dela consolade  liderazgo (aungue durante los seis garantizado unas grandes ventas de
Atari, con lo que la puerta guedd abierta primenos meses se vendieron 2 millones de  comsolas, |a estrategia mds selectiva de
para Mintendo. consolas slo en Japdn) y, por tanto, o Nintendo ya ha propordienado a su
que swavizar las condicones de licencia méquina la posicion de cabera en cuestidn
Ya entonces, Hiroshi Yamauchi, el con lzc que habia estado estranguiando a  de calidad.
presidente de Mintendo, se percatd de que  los desamolladores, La mayoria de ellos
un sEtema barato no sélo produdina vohvieron a firmar para trabajar en La diferencia entre los estilos de
mayores ventas, sino gue releganiz a la software SNES, pero esta vez sin verse videojuegos orentales y occidentales ha
unidad a un segundo plano detras del obligados a renunciar al desarrollo para perdurado con ka N64. En los planes de
software. Asi, para Nintendo fue muy ofros sistemas. En algunos casos, los lanzamiento de Japén siempre aparecerin
importante iniciar un programa de creadores independientes consiguieron juegos =exdrafioss que probablemente
concesstn de fcencias que le permitiera induso libertad para fabeicar sus propics nunca verdn la hiz en Europa ni Estados
ejercer un control completo sobre los cartuchos. Unidos. Por supuesto, en algunos casos se e
cartuchos para NES; entre olras cosas, esto debe a que Mintendo América silo escoge ™
signific que, en concepto de ropalties, Aungue en la NES ya eran populares io;wwsmgosdelanfwdesuse&! V-‘“&. N —
Mintendo s¢ quedaba con alrededor de un algunos juegos tradicionales japoneses central, pero la mayoria de ellos f”?. b |
20% de los ingresos de las compafiias como Go o Pachinko, con la legada de la terrubca.slaéesmtlmfhpng ; jnesl
asociadas provenientes de [as ventas de SMES & acentuaron [as diferencias entre de azar chino parecido al k
titwios licenciados. Nameo y Hudson los titulos orientales y los occidentales. Las  cameras de caballos, extrafias aventurassme:
fueron de bos primenos que firmaron y mejores capacidades grificas de la animadas, ele.— nodebutan fuera de
pronto les siguieron Konami y Capcom. mdquina dieron lugar a muchos juegos Japtn porque no tienen ninguna
Estos desarrolladores privilegiados tuvieron  con influencias de dibujos animades, 2 esperanza de superar fa barrera cultural,
al principio derecho a producr sus propios  titulos de orentacsén familiar (con grificos  Sin embargo, aparts de estos exiranios "
carh:dm.pemﬂml:mdunotardnmdn infantiles ¢ incluso personajes femeninos) y  juegos se estén desarrolando otros titulos =
enquﬁrﬁebcerunmfahmte 2 un gran ndmerno de juegos de rol o de increiblements VoS CUYCs graficos &
£ umldmseﬂahpmm# U0 aventura casi impenetrables. A pesar de ¥ jugabildad <3l '
queelmploﬂe ks juegos de rol legd oﬁgha.doen Japén,.. > d
Mmmmmmuw a Japén desde Occidente, en el pais del g Fomaagrn
farma que los tuviesen que - Sol Naciente se han convertido en ¢l Bmﬁewb*qtuhmuw&
_— L encargar un minimo de 10,000 cartuchos.  género dominante: los japoneses se
hﬂ& 5y pagar Gerta suma por adelantado. De sienten mis atraidos por los ttulos
‘9‘.- g b e - e
M - - L™
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ﬁfs Qeu'rolladores

mu | crineo que alberga e Gran
como Hiroshi Yamauchi) y
donde trabaja Shigenu
Miyzmato, &l mejor
disefiador de juegos del mundo,
Nintendo tiene L reputacion de crear wn
software de alta calidad que sigue
estando por encima de los productos
estredla de sus mejores licenciatarios
ingependientes. Aparte de algunas
excepeiones notables —Donkey Kong
Country, Tetris, Starfor {para ¢l que la
comparia de desamollo britinica
Argonaut ored o sstema 3-00— ks
mejoees juegos que han sido creades para
sstentas Nintendo sempre han venido de
la propia compariia. La supremacia de la
calidad ya ha sido establecida con Super
Mario 64, Mario Kart 64 y Wave Rage
64; ahora ¢l desafio congiste en mantener
& liderazgo, abrir nuewos caminas y
marcar la pauta para las aspiraciones de
los demds desarolladones.
Gran parte de esta responsabilidad
descansa sobre bos hombros de Shigeru
Miyamato, supenvisor de titulos onuciales
como Starfox &4 (agqul conoodo como
Lylat Wars) y Legend of Zelda: The

Ocarina OF Time (del cual ya se estd
desasroliando otra versidn para 6300).
Por ofra parte, aunque quedan u=n pooo
s lejos, la gente de la gran M ya estd
trabajando en Super Mario RPG 2 y..
iSuper Maro 64 [ Parece sér que ambas
serdn exclusivgs para 640D, pero
Mentendo aiin no se ha pronundado
oficzlmente al respecto. Mos
conformaremas con que la version 64 de
Super Mario RPG sea miés larga que la
original y, por lo menos, igual de
imaginativa. Nuestros queridos amigos
n.mummmmm
con Aario Artist, una sedé de programas
de disefio para 640D que integran
Picture Maker, Polygon Maker y Talent
Maker (véase el especial sobre el Space
World *97 de npestro ndmero 2),
Mintendo ha previsto &l triple lanzamiento
en Japon para e pedximo mes de julio.
También habed una cuarta parte
complementaria denominada Sound
Maker aungue s poco probable que
écta 5o comercialice antes de fin de afo.
Telrisphere, la versidn trdimensional de
Tetris que analizamos of mes pasado, ha
sido ¢l ditimo titulo que Nintendo ha
renovado y =poligonizades, pero na te

imaginas I cantidad de clisicos que
seguirdn... Uno de los (@times peoyectos
en desarrolio e5 Pikachy Genkd Dechu, [a
peimera incursidn en ¢ lereno de los 64
bits de Pilachu, ¢l Pocket Monster
predilecto de los japoneses. La conversidn
para el 840D tampoco se hard esperar.
Adernds, se ha confirmado que l2
adaptacién de Donkey Kong Country a la
NG4S saldrd a la venta en Europa el
préuimd noviembee, Sady Harvest &5 otro
titulo que s& espira con iMmpaciencia,
aundque &5 poco probable gue lo veamos
este afio,

En Japén ya «disfrutans de una versidn
pera N64 del archiconocdo Tamagolchi
(desarrolado en colaboracion con Bandai)
y e estd rabajando en la famosa pista
extra para ¢l 64DD de F-Zero 64,
También se estin dando los Gltimos
retoques 2 NBA Cowdside (vhase Visidn
de futuro), ¥ comen rumores di que 5

esth codificando jpMetroid 6411 Sin tg;‘

embargo, alin 5 psonto para lanzas
cohetes... Te mantendremnes informato...,
Pero agui no acaba todo: en las

delayanl'lunhénseam
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Boogie (desarrollado por la fama
espacialista en grifiens Angel), Ken
Griffey Je. Baseball (sin duda uno de los
mejores titulos deportivos que veremos
en NG4), Fire Emblem, Creator (para
E4DD0), Jungle Emperor Léo (desamailado
en tindem por Nintendo y los
animadoees de Teruka Productions), y
algunos otres cartuchos My
prometedones producidos 2 medias entre * %y
Nintendo y Rare {como &l inminente
Banjo and Kazoare).

Por su parte, fungle Emperor Leo &
mucha més impodante de lo gue pueda
parecer. Las aventuras del pequefio ledn
blmtqtzahendeal non'.lredek.‘nta
en L2 versidn

cenca de ser una copid dé [as aventuras
de et héroe de cartoon que ya ha
am‘q:ﬁdudmdem.&uma

&5 enorme, por lo que Nintendo
un megadxto,
mmmm’%“é
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Konami

n general, los
desarrolladores de juegos
para las consolas Nintendo
pueden dividirse en tres
categorias: compaiias

nacidas con el objetivo de crear titulos

NES 0 SNES; empresas con inlereses

en miltiples mercados que ansian

zampirse un pedazo de la enorme

tarta del negocio de los videojuegos; v

las firmas que iniciaron su andadura en

el territorio de las recreativas.

Konami pertenece al tercer grupo.
Fundada en 1973, cosechd sus
primenos éxitos en las miquinas de
maneadas con Scramble, Frogger y
Super Cobra, y en las consolas de
bolsila. Como muchos otros
desarrolladores, consiguid grandes
beneficios gracias 2 su acuerdo con
Nintendo. En 1987, antes de lanzar
Gradivs (su primer juego NES), la
facturacion anual de Konami ascendia
210 millones de ditares: cinco afios
despuss, esta cifra se habia
muttiplicade por 30. Gran parte de
este dxito se debe a que Konami
obtuvo la licencia de las Torfugas
Minja, el primer juego del que se
vendieron 4 millones de copias. Lo
tiempos dificiles de hace un par de
afos parecen haber quedado atrds, y

undada en 1975,
Enix no sdlo
tiene intereses
en ¢ mercado
de los

videgjuegos, sino también

en 2 industria eddonial y

en |2 de fos juguetes. Con

una plantila de casi 150

empleados v una

facturacion anual de unos

4,250 milones de pesetas,

esta firma ha conseguido

sus mayaores &xitos con la
serie Dragon Quest, iniciada en 1987 en
la plataforma NES. $6lo con la venta de
parafernalia relacionada con Dragon

Queest, Enix podria vivir

indefinicamente.

Lamentablemente, después de sacar
Dragon Quest VI (y la actualizacion de
le entrega 1) en SNES, Enix resolvid
desarrollar para FlayStation el séptimo

hoy la sede japonesa de
Konami y sus oficinas
de Chicago estin
concentradas en la
nueva generacidn de
consolzs, sobre todo en
la N6,

Mystical Ninja: Starring Goemon
(analzado en este ndmerc), NBA Pro
'38, Nagano Winter Olympics '98,
International Superstar Soceer 64 y
Aerofighters Assault dan cuenta del
compromiso de Konami con los 64
bils. Entre sus proyectos mas
prometedores destacan el fabuloso
Castlevania 64, Deadly Arts (que ya
estd la vuelta de |a esquina). una
actualizacion de IS5 64 y & genial
Hybrid Heawen. jKonami viene
dispuesto a arasar|

En cambio, sigue sin confirmarse la
fecha de lanzamiento de Final Round

capitulo de la serie. Aunque no hay
planes de convertir Dragon Quest 2 64
bits, esta compafia ya ha comenzado a
editar software para nuestra consola,
Una de sus primeras producsonss &5
Mischief Makers, un brillante juego de
plataformas 3-D codificado por Treasure
{wéase Andlisis en nuestro paimer
ndmera).

% fane de la Super Nintendo

recopdanin que Kosl era un

desamroltador especiakzado en

fitules de gusra no demasiado

dindmicos: juegos de ol y
smuladones de sstrategia como Romance of
the Theee Kingdoms.

“Sin embargo, esta compafiéy emplea 2 mis

e 500 personas en todo & munda y Factura,
anualmente unos 150 millones de dolares
{akededor de 23.000 millones de pesetas), lo

que explica que haya conseguidd una
licencia para la prodisccada de software de
N4, Hastashora, su equipo de
desyroladores, especializado en ttulos de
estrategia, s6lo ha oreado Mah Jong 64,
2unquéya st habla de Enigma
probablements sard un RPGL
mmaqmpoddmmmdoun
juego de estrategis Basado en batallas
“histdeicas...

&4 (un excelente simulador de
golf) y &l juego de lucha 30
Batile Dancers.

Nagata Akihiki, director general
de Konami, declard hace tiempo
que titulos protagonizados por
personajes tradicionales
japonises como Goeman,
tendrian pocas posibilidades de
liegar a Qecidente. Valga el
lanzamiento de Mystical Ninja
en nuestros lares como sefial de
que Akihiki podria haber cambizdo de
parecer.

£Qué mas podemos esperar de
Konami? Parece que estd de moda fa

actualizacion de titulos clésicos. Asi,
algunos de los proyectos que estin
empezando a tomar forma son e
mitico Contra, ¢l fantistico juego de
rol Suikoden, Vandal Hearts y Melal
Gear Solig.

onocida en Ewnopa por los

juguetes de la serie de

televisidn Power Rangers,

esta compania se

bilizé de la

distribucitn de los productos de
Nintendo en algunos pafses europeos a
principios de esta década. En 1996 a
facturacidn anual de Bandai era de
1.200 millones de délares (akededor
de 186,000 millones de pesetas). Al
afio siguiente, esa cifra se cuadripliod
debido al fendmeno Tamagnichi. Los
intereses de La compadia abarcan
desde la electrdnica de consumo hasta
la produccdn de programas de
televisidn, pasando por aticulos de
limpiera y una participacidn muy
importante en las acciones de Sega.
Los planes para N4 de Bandai, de
momento, no inthuyen ningdn juege

i

relacionade con los Power Rangers (i

acaba apareciendo alguno, lo mis
probable &5 que sea de arigen
estadounidense, no japonés). En
cambio, 5 que estin manos 2 la obra
con Lode Runner 64, |4 actualizacién
de un titulo legendario de los afios 80,
El juego original tenia poco més que
plataformas, escaleras y la posibilidad
de cavar hoyos, de forma que nadie
sabe qué direccitn tomard Bandai para
actualizar este cisico (aparte de
afiadirle |2 tercera dimensiGn), £l
primer cartucho que esta compadia ha
lanzado en Japén ha sido Tamm
World 64, desarrollada 2 medias con
un equipo de la proply Nintendo, Lz
misidn del jugador :m.nda:yeduw a
o cuentos T que 58
mueven-entre grifics en2=D, y poco
misSumonemos que jamds de los
jamases apanecerd la versidn FAL.
{Cﬂmpo&em: soportaria?

| dmico producto interecante ¥
ép esta firma fue o famasa’

Doraeman W

a.ﬁosques heron

mdmhubokﬁm oy
migicos de este

Segunda Guerra Mindial), voiid  demds, se echaen

a |2 carga con su cllebre felino en ena. falta alyo de
adaptandnparaﬂﬁg.#mqimm onginalidad. Dado el
no obfuve & Gxito que se éﬂ%?.!
_mmHmuHommdew :\bmm

.l wersibn japonesay loque mds nos ha  tenido en Japdn, es muy poco probable
gustada han sido las cimaras, defestilo  gee Degue algan dia a Europa.
Mario 64, mnepummadmarh

70
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sta wrr'.pa.ﬁq QUE COMEnDd Sut

tejado de unos grandes

dmacenes de la dudad mpona

de Yokoharna, se ramsformé
despuds en una especalista en miguinas
recreativas, con arcades tan legendanios
como Fac Man (fulo que en japanés
wigne a significar algo coma <iCome,
comels) y Xewious. Posteriomnente, gand
mucha peco en bz industria al ser una de
las dos primeras empresas que obluvieron
licencias de Nintendo.

Hudson Soft

Desde entonces, Namoo ha publicado una
larga serie de titulos NES y SNES. Sin
embargo, Mintendo decidid quitare a
Nameo of estatus de desarrollador espetial
poco después del aouesdo inigial entre
ambas compariias, lo que desabtd una agria
disputa endre Hircshs Yamauchi y Masaya
Nadasnura, jefe de Nameo, que todavia
perdura. Mo cabe dida de que ésta es una
ce las razenes por ks que Namico frenad
1ena alianza muy estrecha con Sony cuande
aparech I PlayStation. Sin embuargn,
nuestro comesporsal en fapdn nos ha
hecho participes de uno de los namores
mids interesantes de los Gitimes bempos.
Por ko visto, en las calies de Tokio no se
habia de olra cos: jhabed una versidn de

Paul Phoeni

Tekken 3 para NGS! Mosotros tampoco
acabamos de creémoslo, pero 5i fuera
aerto.. También s¢ hablaba hace algin
tiempo de un juego Barmade Word
Stadium Basehail 64, aungue nd hemos
wuehio a saber nada o respecto. .

o0 Narnco, Hudson inicid la

carrera del desamolio

independiente de cartuchos

para la NES en 1984

Previarente, Hudson habia
frabajado en software para Spectrum,
creando ¢l inrmartal Stop the Express y
un precursor de Pang.

Sin embargo, su gran acierto fue en
NES: Roadrunner fue un siper éxto,
©on mis de un milldn de ejemplares
vendidos (2n comparacidn, Las ventas
de la versién para PC no rebasaron las
10.000 copiash.

No obstante, fa creacion mis brillante
de Hudson Soft fue Bomberman, para
muchos el mejor titulo multijugader
del mundo (opinidn que compartimos:
umo md e5 consciente de los tacos que
puede legar a decir hasta que participa
&n una sesidn HI-Ten). Hubo cinco
versiones distintas de aquél en SNES y
nipguna s& desvid demasiade de la
férmula original, En la N&4, en cambio,
¢l paso a la tercera dimensién no ha
sidg tan bien recibido como se
esperaba, aungue el modo para un
jugador ha mejorado de forma notable
(vBase Andlisis en el nimero 1 de
Magazine 64). Para enmendarios. -,
ermoes de Baky Bom Hudson
ha anundado para este msmo mes el

i Hero, una mezda de puzzies.
plataformas, ral'y aventuras que dari. ¢
mucho que hablar. Todo apunta 2 que
fegari 2 nuestro pais en inviemno,
2ungue ignoramos si mantendréel.
titulo de Bomberman Hero.

§i sabemos gue Hudson continda
lrabaﬁ.:@n en Dual Herges, uno de los
primesos beat'em up & 3-D que se
anuncizron para Nes. Ademds del

“lanzamiento en Japén deBomberman

elegante diseho gue caracteriza a los
litulos de esta compafiia y unos
personzjes poligonales fantisticos, los
programacores han prometido unas
rutinas de inteligencia artificial
espectacularmente avanzadas, de
forma que este cartucho podria
comvertirse en el juego de lucha
definitive. Por otre lado, Hudson lanzé
no hace mucho Power League 64, un
simulador de béisbol que no ha

disfrutado de una calurosa acogida porfP E

padr “delPibiico nipthSe esperan;

Por su parte, Shin Nohon Pro=
Whestling, también en procmde
odificacion, es un simulader de lucha
cuyo lanzamiento en Espafia es
bastante improbable. Per suerts ain
ha comido Kibdaichi Shonen No foe
Jikenbo, un proyecio de RPG e
detectivesco finzlmente cancelzdo.
Mientras tanto, continian les trabajes
de programacién’dal enigmilico
Touken Road: Breve Spirits, ¢ gﬂ

w

: ﬁb)iﬂbmmlamﬁd'e’

ety

beat'em up. Otra mlera_smtc‘pmputsu
de Hudon s Last Region UX, un
shoot 'em up en tarceﬂ.’pem
protagonizade por mechs v que estd
basado en Virtual Oin, de Sega.

Carren tiempos de mucho ajetreo para
unorde: ores
favorites. Si alguien consiguiera
convenceries para.gue actualizasen
5_3_-_9 b1t} P{‘ K_’l‘d..‘.

L

Bottom Up

stos desarrolladoves han oreado
64 Ozumo, un simpitico
simulador de Sume para N4,
Probablemente, 2 ninguno de
wOs0iros le interesard saber nada
fmas, ya qué minguna simulacidn de este f
deporte oriental ha sido jamds jugable ni ¥
por asoma (s dtﬁ:uﬂ!aﬂus 12 parte de
Sumo de Winler Games, de Epyx), En
cualquier caso, tenemos La absoluta certera
de que no Begard 2 Orcidente, Suspiremos )
todos untos... -

o

L CATTA

o5 responsables de Nimfa Gaiden

Trilogy y-de las miltiphes

encamaciones del juego japonés

-de management ds fitbol

Captain Trubasy) consiguieron en
su momento alzar el vuelo gracias a Teomo
Super Bowl. Algunas fincones de Internet
siguen dedicando demasndnbempo ¥y :
espacio’a promover esta serie de deportes
d;e cutto.

Sindlrda.mesla.ménpurlaqucﬁm
estd frabaindo en Super Bowl 64. Aparte
die esto, parece que el juego de jucha en
3-D Dead or Alive, famoso por las
neumdticas caracteristicas de sus personajes
femenings, llegard a la N64 algin dia.
Buena noficia, si te gustan las cosas raras...

ara la mayoea del piblioo europeo,
ASCIE g5 ung fima totalmente
desconacida. Todo ko que se ha visto
de esta compafia en nuestro
continente &4 una comersiin del
antiguo dision de Amiga Spindizry Worlds v
agunas vergones bastante atractivas de
Wizardry, el don de Dengeon Master. Por el
momerita, ASCH ha logrado un gran édto en
[ Super Nintendo con ung satie
aparentemente interrninable de juegos de ol yo = 1L B

A con ¢l siiper &xfin Mini 4-Wheel rive Shiging
B0 T “Scompion. Hay que decir, no obstante, que
. ﬁho;acieﬁmscd@mbmah&w L
ungLe Corisigul Gear Rally en ol nimers 1 de que los chicos de Kemgo estén ocupados | | 2o (nombee zponds de 12 SNES). pues
buenos ttulos para SNES en awwm*mmm también con un juego JesaoRbourd que | T8 % EoE TR RIS TR B,
s momento, como Dragon hastz ol mammm esperames tener  en Japdn se Bamard King Hill. nombee P 5
Wiew, Lagoon, Drakkhen, aBetiade and  “Que'cambiark porefide Twisted Edge B debut de ASCIl en N6 haido Aer Gauge.
Bombuzal y la serie Top Gear, quueuhﬁhmom Snowboarding A 80'pass porEstados ol juego de carveras fututista gue te i
mixcos de estos juegos eran versiones de  ofrecerd la misma espectacularidad Unidos. El lanzafrienito se produced presentamos el pasado mes an Visidn de
titwlos ecropecs anteriores. Kemco sigues . gréfica, pero promete repartip.dosts previsiblemente a finales de afo (cuzndo Futlrn, 5 bien durante un Sempo se rumored
“enla brecha con este mismo _mdeduhn:iﬁndslfdﬂfﬂ \ehambidn verd 13 hiz 1080° que 50 primer brabljo de 64 bt sera Derby  1G0!
planieamiento: ya te presantames Top f’oms. |T=dudmuﬂuaimchl$e‘s§h vaboardmgj___" Staflion 64, pard'el G400 T 5= sy GO!
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Imagineer

ace tiempa, los chicos

Imagineer flevaban una vida

chmoda en |2 que se

encargaban de convertic 3
SMES titulos populares de PC, como
Poputous, Mega Lo Mamia,
Powemonger, Sim Earth, Sim Ant o
Wolfenstein 30.

Sin embargo, su oferta para N64 es
muy distinta: King of Pro Baseball
(sdle disponible en Japon v del gue ya
s& ectd desarrollando vna
continuacion), J-League Dynamite
Soceer (de incierto lanzamiento en
Espafia) y Multi-Racing Championship
(ef Omito juego de coches capaz de
rivalizar con Top Gear Rally).

Especialmente sugerente es Holy
Magic Cenlury, el esperadisimo juego
de rol. Con ¢l estilo tridimensional de
Marip 64, este juego promete tener
todos los elementos de los mejores
titulos del género; posadas, armerias,
bosgues, =combates por tumaose, elc.
Dada la escaser de RPCs para N64, y
Eracias sus atractivos graficos, el éxito
estd asegurado (come minimo en
Japdn, vaya). Otros titulos de
Imagineer en pleno desarolla son:
Reason, Mahou Seiki Endeiry y Quest
64, ademis de Sim City 2000, que
funcionard con el 40D, jAhl, también
se habla de algo lamado
Snowspesder, jno te suena de algo?

HAL Laboratories

ras ganarse una reputacidn
formidable con los juegos
Kirby, HAL tiene al menos
tres ftulos previstos para
e,
Fishing 4 lo que podriamos lamar un
ssimulador de pescas, asi gue no hay
que ser un nce para adivinar que a las

En cualquier caso, y debido al
secretisma de bos programadores
nipones, seguramente no sabremos
mucho més hasta que no estén todos
ellos 2 la vueita de la esquina

2 deciidn de Nintendo de atongar
una heencia NG a Vic Tokeal
sorpeendié a muchos, sobre todo
porgue los anberiones peoductos de
st firma para PC y Satum no
habian sido demasiado etpectaculises. Dark
Rrft fue & cartucho ton que estos chicos
debutaron en N84, Conmiderada como uno
de los pimenos juegos que aprovechd
debicdamente ks efectos grificos de la

Video System

ungque &35 ung

desarollzdores

mengs

conocidos de
Japon, Video System es
respansable de algunos
titulos para SMES tan
famasos como FT Grand
Prizc y Super Voliey 2.

Los chicos de Video
System son quienes nos
trajeron hage poco ol
primer simulador de vuelo
€5erios para NG4S, Aerg
Fighters Assault (del que

AL

consola, no tandd en entronizarse como e
meior bead ‘em up de M64.., hasta la Begada
de Mace. Desde entonges, bes checos de Vie
Tokai mo ners an traide nada, aungue se
sigwe hablando de un proyecio lamado Wt
Covpse (el qué s desconote hasta &
génen). Tambeén tenemos policias de un
jwego lamado Colge, cuya fecha de
larramiento &4t prevista para mediados de
este afio.. Nosotros lampoco nos lo creemos.

5¢ rumorea que se esti
desarroliando una
continuacion, conocida por ahora
como Flight Simulator), y en Japén
lznzaron hace unos meses una Aueva
versidn de Mah Jong lamada fangou
Sim Mahjong Da £4. También estin
trabajando en un cartucho
denominado XSW-1, en un shool'em

siniestros. Nos han soplado que los
combates serén al més puro estilo rolero:
apor tumoss (parece ser
que e siper éxito de
PlayStation, Final Fantasy
VI, los ha vuelto a poner
de moda),

up en 3-D que todavia no tiene
nombre y en World Grand Prix, una
actuakizacion en 64 bits de FT Grand
Prix.

ranas les crecerd pelo antes de que Itoi también estd
Begue a Occidente. Mother 3 tiene esa trabzjando en un juego
aureola propia de los grandes titulos de nurturing cuyo
MB63, aunque émpieza a ser dudoso que  nombre provisional es
tenga el honor de ser ¢l primer juego Cabbage. Se tasasi en o
que aparepca para ¢ 6400, Como los idea de las mascotas
anteriores Mother para NES y SMES, su virtuales, un conceplo que tiene su
autor es Shigesato Itoi, que para esta génesis en el juego de los afios 80 Litlle
tercera entrega ha abandonado la Computer Peaple ¥ que recientemente
estética yandqui de bos aios 50 y ha se ha popularizado gracias a los
i ideado escenans mds fantisticos y Tamagotchi de Bandai. Estiis advertidos.
no de los desarrolladores  la simulacitn digital de una
N} ifi h én de golf. -
rx it & eSS e " %o para PC en Europa con ¢l nombre de juego se comercializara poco
f la 64 65 TAE Soft: su Es pronto para saber si Waialde Endorfun. Se trata de una del lanzamiento japonés de la
; producto més popular es Country. Club y Augirsta Golfvan a mezcla de cubo de Ruhlg._i}tdu las Nﬂ-! pero unos retrasos interminables
;- Pebble Beach Golf Links, sobre el que whsﬁmmw:mm G el ) A mepenc aparcig e s
' 1 estin trabajande para crear una T&E Soft atn iene 14 oportunidad de Gue mover un cubo m or g Lyesion sifyperfectamente aceptable
N ‘ versidn en 64 bits. S7, 2 nosotros sorprendemnas con CeOnsPa. Este & - intentando encajar el calor de las caras | ipensar que fa versidn N64
" también nos extrafi2 que una - OirD proyecto'Un poco canfuso, ya que <90 @ de los blogues del dreainfedior  quizds nunca llegue a las tiendas,
cmﬂpaﬁu;mestéhhuﬂdﬁm -..ubumenunnkpqueyl.apmﬁ d”a'mu'dfimmq“
o 3 g i 3 r-;-:-
11 B o 8
%H "s. Fontadn? W :
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Treasure 5
nquee Hi rand Prix
Fundada hace seis afios por Mischief Makers fue ¢ resultado. Se :,uﬁ,,au;:: f.;:;:‘dda W
exprogramadares de Konami, trata de un programa que Emita ¢l estilo entre los jugadores de o
Treasure se dedicd 2 aplicar la  de los juegos 2-D de los anteriones Super Nintendo, Iz ;
expeniencia de su plantifia con  éxitos de la compafiia en la plataforma version para la miguina W
titulos come Cantra Spirifs de 16 bits de Sega, pero aftade una de 64 bits que hace unos =5
para produtic juegos indviduales para gruesacapade polencia e GA DS Y UN | meces go lanz6 en Japdn no disfruto de >
Miega Drive, esfilo de juego que complica las cosas una cakirosa bienwenida (era casi . ]
porque no permite disparar sobee todos idéritica a su homdrina de SNES). Wresthing y Air Boarder 64, aunque la g
Gunstar Heroes marcd la pauta conun o elementos que aparecen en pantalla. verdad e que nosotros prefermiamos i
scrolling lateral ultranapido. unos jefes Los dinicos titwlos que s2 esperan de Qe INOS ANUNCIaran una versidn para =
de disedio brllante y wnas concesiones Hurnan e ol futuro son Hinman NG4 de The Firemen, "
&l surrealismo insoitas incluso para los C
?réﬂ?@l!g? Iwﬁiﬁ-‘ﬁ Dﬁﬁpm.&ﬁ - h - = . B
reasure desamolic otros tituks ito -
oo b Y ain hay mas (quizas) ,
Headdy, antes de tomar la decisién de Square, uno de los productones mas importantes de juegos para SNES, todavia no ha =
trabajar en softwase para la nueva comunicado que esté trabajando en ningln cartucho para N6, Su decisidn de P
maguina de Nintendo. Asi, esta firma desarrollar Final Fanfasy VIl para PlayStation, cuando hasta (a fecha todos los fitulos ;
comenzh a programar juegos N6+ de esta serie habian estado disponibles en sistemas Nintendo, disgustd al sefior >
incluso antes de que ol juego de chips Yamauchi mucho mds de o que estd dispuesto a admitic. Ademds, otras secuelas de
ge la nueva consola estuviese acabade. juegos famosos en SNES, como Front Mission y Romancing SaGa, también aparecerin "
en ka consola de Sony sin que Square haya hablado para nada de la N64. Por
c desgracia, no es peevisible que este desamolador produzca gran ¢osa para NE4 hasta |
apCOm que ¢l 6300 haya demastrado lo que vale, Por lo menos, todavia no han anundado
Chrono Tiguer ni Seiken Densetsy 4 (Secref of Mana 3) para PlayStation..,
a oflebee compaia japonesa que  han pasado completamente desapencibidos
nos (o las series Street Fighter  fuera de Japln). B segundo toquese Taito es ofro desamollador que hasta ahora habia brillado por su ausencia en la lsta de
&n las anteriones miguinas de £5per [oN Creciente impacienda es productores de titulos para NG4. Por fortuna, parece que ks ¢0sas van cambiar, én
Nintendo, por fin va 2 estrenarse  Adakaimura 64... Claro que, dicho agi, te estos momentos, estd trabajando en una version actualizada del disicoBubble
#n NG, Aungue no serd con sonard a ching (bueno, més bie 2 japonés).  (que saldrd en Japdn con el nombre de Puzzle Bobble 64). Ademis, dlfimamente s Jefa
ninguna versidn ded laureado Resident ful  Se trata de una nueva versiGn del cllebre  ayen rumones que asotian el nombire de Taito con Auwtomobili i, n 5 sabe
de: PlayStation, los tres tulos que Ghouls'n'Ghosts, el juegoque amasb en a5 ¢i en relacifn 2 una continuacdn 0 2 una pista extra que fundionana con ef 540D,
componen por ahora su plan de salas recreativas de fodo el mundo a
lanzamientos en 64 bits no tienen mucho  mediados de los 80. 5, & nosolros también A Takar, |3 compaiiia creadora de Fatal Fi of Fighting, nadie |2 echard de
que emadiar al repertorio de Capoon para e nos ilumind L cara cuando nos menos, mientras que Bulletproof Software, de incontables versiones de 3 -
2 consola de Sony: € pAmero serund  enteramos. La sorpresa fue mayor 10932 gz parecen haber desaparecido del Mraﬁhqmdanmﬁmum -
version actuabizada del famoso Mega Man,  cuando nos dieron que Capoom estd pocos desarolladares japoneses Brain, Sofel, Jakecn, Tosi,
qwsaldrémla.pénmnefnaﬂﬁmde des-a.'rﬁmdupmﬂémswe!ﬂ_gﬁw&' mmw{mum& Tanséhs-uhamsdeun @m w
Rockman Dash. Esperemos que ¢l miico  Supenemas que d bastante al mmmnm:mmmmmm¢1w La gente de -
tpe i Gl esacsepresere i St Fger X Pis Aphade Ninteo, Hudson y Konams god doi ranqudirane bstante tempo e el e
vez en formato poligonal; si el peoyecto &5 PlayStation, [a Greca versdn poligonal del 2 "f 0y ST
un juegoen 2-D, &l estio Yochi's Story es  oélebre juego de lucha, mngue pasado por _{_ﬂ_. ¥ Yy
%ﬁbﬂequ&mk@ﬂmamen e mip-mapping de la N64 seguro que & ha e Tt
be flos titlulos de Mega Man que se  resultado es muy superice,
han larzado en las méquinas de 32 bits Casu I'I’OS D}HIdEﬂWS. e g
uﬂ?‘ﬁﬁamqpﬂkﬂmmﬁuﬁa%mﬂmdﬂpﬁgﬂm  fimt
4 =T ) "ﬁ-'crbeHablm itwre Brain, los creadores de clisicos como Golden Fighter, y an
- s o s Ultimate Fightery titulo de rol Firsf Queen. Aseguran que antes de
m,wwmdf” mmﬁmm W’ acqbgrdm ndndmﬁﬁﬁomw,dnmk}ﬁwmxma & me
‘ﬁ-lE‘SporF‘F Heat. Mmdewpnmt‘halupuatﬁz" {Fliying Dragon 2J, R %HmMmUmlmmm!J:l
;,- W"rym plataforma, The Glory of 5t Ms Uﬂra Baseball 64, Pro Sh ‘Mali-Tong y Arf of Fighting Twin (la continaciin del 3-‘5“*:“&-
mi&&h ha fijado un Mmuwdegoﬁrﬁdlomm W%ﬂwmﬁﬁmréﬁ?
\} e wm y del fabuloso Wild Chappers & T —
% heiuﬂpurusnuhanawmdu Por su parte, quipo de codificadares que cred el shoot 'em up Bio
IUHMMSE-MMMEUS mmmmnmmp@mlmmm mientras que Super
en pers &mlu;a:"g( Doub!e?aimma&npatasm&ugwasdebsdimdem Ademds, una
Rev Limit, de cameras "3 compaiia llamada Natsume estd trabajando en Legend of the River King y Hanvest
pmneudurdelmm $u desarnoily 1'-%64.._“ se pstrenard como codificador en 64 bits con Dowbutsy Banchou
hauper‘nm:ado y Kiojin no Dasfiin (este Gltimo para el 62DD). De la mano de lon Storm legar
szf ' 5t casakemudu' Keoi por fin versionard el famoso Dynasty
iavenla %E 2 Tilesiraiconsoly; y Philips presentard antes de que expire el afio su
mmuﬁaﬁww awrmmmeldemdbmmmmcwmicm
pes af simulador de ajedrez. | de estos juegos n a terminarse? jCudntos se retrasardn hasta pasado el afe Lot
japonés Saikyo kiabu Shogi y i de 20007 ;Cudntos no traspasarén nunca las fronteras niponas? ¢ Algin dia tendremos v
apdmzchmimmmﬁmm hsmmspmgwueﬂasmgnnus?msdm.
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