A 64 DD-ECIBELIOS

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°29 (Mai 2000)
Sujet de l'article : Nintendo 64DD Starter Pak

El tan ansiado periférico ya esta a la venta en Japén. ¢ Ha valido la pena esperar?
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{QUIERES UNO?

5ite estis planteando

gonseguir un 6400 de |
que no creemos que valga

[ pena- prepdrate para

desembolsar dlrededor de
uns cien mil pesetas En
un princpio, [ idea de
Mintendo era vender o
6400 exdusivamente via
suscripdidn pero, d final,
han egtada por vender
alganas uradades (eome 2
que tenemos nosolros) en
Pero los quebraderss de
cbemanostiotelosvaa
dar o tema econdmico: a
ver quikn es capaz de
encontrar a 2iguien que se
fraiga la maguinita 2
rruesto pais. Nosolios
Fuvirnos que contactar con
Stuquelel Yotael para

£nun campd de verang, b
{iemes um pefin crudo. Y
jpara acabarte de animar e
dremos que todas ks
instucdones estinen
fEponds, dar que cuando
Lz tengas en bus mancs
Sepurn que te l2s apafiars
(nesotnos ko hemes
hecha).

El tan ansiado %
periférico ya esta'a
la venta en Japon. ;Ha
valido la pena esperar?

ace mas de dos anos que te hablamos por primera vez del 64DD. Por aqe :
entonces, parecia que esta unidad de disco de expansion para la N&4 estabaa
punto de llegar a Eurcpa... y, en teoriz, eso pedia ecurrir en cualguier momen-
to. Bien, pues ya hemos llegado al afie 2000 y no hay —ni seguramente habri-
lanzamiento PAL del 64DD. Ni siquiera parece que se
vaya a lanzar en Estados Unidos.
Ahora, después de afos de retrasos y espe-
culaciones, acaba de aterrizar en Japdn. En
la redaccién hemos conseguido uno, por-
que queriames saber el porqué de tanto re-
vuelo, 25 el 64DD la pieza revolucionaria
que estibamaos esperando para completar el
equipo perfecto? ;O acaso se trata tan sdlo
de una entretenida novedad con capacidad
on fine 2 modo de simulacro para preparar
el terreno a la Dolphin?
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¢Oué hay ahi dentro?

Unidad DD

El 64DD tiene el mis-

mo aspecto que hace

tres anos, cuando

aparecid por prime- 3

ra vez. Es una caja \

tan solida que parece

indestructible, como

todo lo que crea

Nintendo. Dos torni-

llos —que salen de la

base de la unidad- te per-

miten-colocarle una N64

(NT5C, claro) encima
> y todo funcio-
nacon la
fuente de
alimenta-
cign de la
N
Un reves-
timiento

| de goma ro-
dea la ranu-
ra donde se
inserta el
disco y,
cuando esta
cargando,
la unidad
hace bastante
ruido.

Modem

Esencial para conectarse a
Randnet, el dnico servidor
on line japonés de
Nintendo. Con el tiempao,
los japoneses podrin ju-
gar mds alld de Randnet,
pero por ahora sélo cuen-
ta con cinco direcciones
de e-mail y un acceso a
Internet limitado.

Cable del
Médem
| Seconectaala
parte trasera del
médem. El atro
extremo, jodmo
‘ nol, va conecta-

g

do al teléfono. (Nota: es po-

sible entrar en Randnet, pero

tendrias que saber japonés y,

ibueno! Imaginate la factura
del teléfono.)

Disco
Randnet
Doshin the
Giant
Es muy rare Ver un
juego Nintendo que
se presenta en disco y
con un estuche de
plistico, pero aqui lo
tienes. Este disco
contiene Doshin
the Giant y toda la
informacion necesa-
ria para entrar en
Randnet.

Mario Artist:

Paint Studio

Una actualizacion de nueva

generacion del cartucho de

SNES Marfa Paint. Incluye un

raton resistente, fabricado (y

muy bien) por Nintendo, que

es indispensable para uti-
i. lizar el artistico car-
tucho.

del 640D, Los 4ME de me-
maoria que proporciona el
Expansion Pak son vitales.
Los que tengan Donkey
Kong 64 tendrin que cargar
con otro.

Expan sion

Indlspen,able para
II:I.I3.|I:|1.1IE' juego

De todos los juegos para el 64DD que se han pubblicado (sin contar
con el Expansion Kit de F-Zero X, por supuesto), éste es el que
mis prometia. Aparenternente, se frata de un juego de proporcio-
nes divinas, en el que controlas a un misterioso gigante que se des-
pierta un dia enuna isla desierta. El juego puede desamollarse de

dos maneras: o bien ayudas a los habitantes, lo que aumentard tu
cémputo de bondad —representads por corazoncitos— o haces de
sus vidas un calvario y tus fiechorias se cuentan por calaveras,
Cuanta mis bondad percibas, mds crecerd el gigante y mas podero-
so serd. ;Lo entiendes? Aqui tienes un resumen de como funciona:

sOIN3diPi-ad vo v

Los controles son sencilles:
con A levantas un objeto (o
tierra) y B es para saltar (y
aplanar la berra), mientras
que con L podris tomar fio-
tos. Lievar abjetos a los habi-
tantes -drboles, por ejemplo—
dard buenos resultados.

iWerds cudntos corazongitos!

Recoger objetos (con A} es
muy importante, Enlaisla
hay un rmontén de cosas es-
perando a que las descubras
¥, & vecss, las casitas de los
habitantes necesitan un tras-
lado.

Oitras veces es el paisaje lo

que necesita unos retoques.
Puedes mover [a tierra,
amontonaria como un digue
para proteger a los habitantes
o saltar encima para que que-
de todo plano y provocar
inundaciones.

Ny

De vez en cuando, para lo-
grar ciertas cosas serd nece-

sanio convertirse en el mahva-

do Deshin (pulsando R).
Como ¢l alter ego cruel del
gigante amarillo podris des-
trozar la tierra y los objetos
de un manotazo.

Al final del dia Doshi vuelve a
su tamafio normal y ti obtie-
nes puntos. El juego es muy
libre, puedes elegir si quieres
ser bueno o malo, puedes
crear o destruir, pero parece
que lo mds Gtil es una combi-
nacion de las dos cosas.
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El segundo cartucho que llega para el 64DD es la

lleguen los otros dos —con los que podris poner t

primera entrega de una trilogia artistica que se cara a personajes en 30 y animarlos despuds - “Pf oy
completa con Polygon Studio y Talent Maker tiene mis que la novedad. Pero bueno, hay muchas S I
oo lestos dos discos saldrdn mis adelante, estemismo  tonterias con las que divertirse, de momento, ';?,qui i, /%’ %
| ,ano). Paint Studio es muy bisico y hasta que no tienes nuestras favoritas: s f

ZAlguien

pero e verdad: necesitas una Game Boy desgracia todavia no hemos encontrado la manera de
] Tranfler Palr Ja;w==e Cuand-: los EGI'I‘.‘Ctt'a torurea: laimagen en blanco y negro y que nos quede
realista, pero hay mds opcienes con las que entretenerse...

A
2l ¥

se acuerda de un juego titulado Creator? como parte integrante de Paint Studio. Eliges una de

Por si acaso no lo recuerdas, se trataba, bisicamente,  las tres escenas animadas y vas buacandu ingulos de

de un set

de arte avanzado en el que podias crear mo-  cdmara distintos, jugando con los colores, las texturas

delos en 3D para animarlos después. Aqui aparece y los disefios.

| 64DD es... interesante. En el mo-
mento en que escribiamos estas line-
as, Randnet todavia no estaba termi-
nado, asi que no podemos valorar las
capacidades on line de esta miquina.
Por lo que respecta al software, no va a haber
muchas cosas disponibles para el 54DD y los
dos juegos que vienen incluidos con el inven-
to han causado reacciones opuestas.
Doshin the Giant esintrigante v a veces divertido,
pero 5 lento, tarda sighos en cargarse v tiene un
aspecto demasiado primitivo, con unos grificas
turbios y demasiadas imperfecciones.
Aunque no se trate propiamente de un jue-
£0, Paint Studio brilla sélo por ser la nove-

LB LT

qn-n'l"-'u W

dad. Eso ¢, cuando leguen Talent Maker y
Polygon Studio serd fantdstico.

O sea, que el 64DD no es la revolucion
que estibamos esperando. Es fascinan-
te, si, pero limitado. Se queda en “lo

que pudiera haber sido”, porque ha
quedado desfasado. A estas alturas

poca cosa puede ofrecer a los usuarios
europeos y parece que con el paso de los
afos estd condenado a convertirse en
una curiosidad de coleccionista.

Una verdadera lastima, pero bueno, al menos
ahora ya sabemos que no nos estamos per-
diendo gran cosa.

28 -..,6&4 N* 29
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MUY PRONTO

FUTUROS ESTRENOS EN 64DD
F-ZERO X EXPANSION KIT

NINTENDOD « RERIL

Si hay algo por lo que vale
la pena comprarse un 640D
es por esta. Necesitas el
cartucho original de F-Zero
y ¢l Expansion Pak afadird
mis campeonatos. Incluye
un modo para disefiar cir-
cuitos, con o que puedes
inventar tu pro-
pia montafa rusa
y disputar camre-
ras en ella. ;5
hasta puedes
crear tus propios
vehiculos!

SIM clw Eq NINTENDO » FINALES DE VERAND

Con esta excelente conver-

sion de uno de los juegos fa-
voritos para PC puedes dedi-
carte a explorar [a ciudad...

Lo de erigir monumentas co-
losales de Mario es un toque
divertido,

e ien a &

TR p—

Un juege deslumbrante de estra-
tegia a tiempe real. No sabemos
como funciona, pero tiene muy
buena pinta y parece que es diez
veces mas divertido que
Command & Conguer.

Tiam

S50 & JaE

Vaya, vaya, pero sies un juego de
goif.. y de los buenos, o 2l menos eso
parece. Aunque estamos seguros de
que lo tiene crude para superara
Mario Golf, no hay duda que si es rival
=y de los duros-para Cyber Tiger.
e
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L0 QUE SE
GUEGE EN LA
INDUSTRIA

T ras haber sido confirmados algunos

lanzamientos estrella para nuestro pais

como Operacion: Winback y
Daikatana parece ser que la esperade la
secuela de GoldenEye se va a hacer mis
llevadera.

Por otro lade, Factor 5, el prestigioso
equipo alemdn responsable de Rogue Squadron,
asegurd a Med este mismo mes que ya no podian
dar detalles sobre su juego para la Dolphin,
Thornado, ya que Nintendo ha exigido que todas
las noticias referentes a su consola de nueva gene-
racién g cerradas bajo siete laves y eon el
membrete de “alto secreto”, lo qle nos hace pen-
sar que Nintendo planea un anuncic a gran escala
por su propia cuenta de un momento a otro.

Muestros espias en los Estados Unidos han con-
firmado que Turok 3, el dltimo gran titulo de
Acclaim para N64, ha sufrido un retraso sobre las
previsiones y no se lanzard hasta octubre, para evi-
tar que coincida en el tiempo con Zelda Majora’s
Mask y de pie a algin tipo de competencia. De
paso, conseguiran ganar mucho mas dinero lo mas
rapido posible antes del lanzamiento el proxime
ano de la Dolphin. Tal y como demuestran las cap-
turas del juego que te mostramos el mes pasado, el
juego tiene una pinta excelente.

Mission: Impossible 2, 1a secuela largamente
esperada del mas bien mediocre juego de espias de
Infogrames, se encuentra de momento en punto
muerto de duracidn indefinida. En un principio se
supuso que utilizaria el mismo motor que el impre-
sionante juego para PC Outcast, pero al final pare-
ce ser que Mission 2 pespondrd su lanzamiento
para acompanar a la Dolphin, de modo que pueda
guardar mayor fidelidad a la peli dirigida por John
Woo y protagonizada por Tom Cruise, cuyo estreno
se producird mas o menos en octubre.

Por dltimo, Ubi Soft ha asegurado a Mé4 que
estan trabajando en tres proyectos nuevos, entre
los que se incluye el excelente F1 Racing
Championship (del cual puedes leer una preview
en nuestras piginas). También se baraja la posibili-
dad de que uno sea un juego sobre Batman. Pero
acaso lo mds impactante es que estin trabajando
en un proyecto secreto para Dolphin.

[ Parece ser que tendremos que esperar un
poquito mds para continuar con ef exterminio
de dinosaurios.
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