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Depuis quelques mois deja, tous les regards sont tournes avec inquietude vers
Nintendo. Certains voient dans la Nintendo 64 une console mort-née, et ce ne
sont pas les retards successifs du matériel comme des softs qui vont rassurer les

| joueurs, Pourtant, la firme de Hiroshi Yamauchi, forte de son expérience dans le
domaine du jeu, n'a pas encore dit son dernier mot et nous prépare un retour en
force pour les mois a venir. On nous annonce, en effet, une véritable petite revolu-
tion, basee sur le 64DD et sur les périphériques annexes, tels que : souris, micro-
phone, 64 Game Boy pack ou encore, interface d'acquisition vidéo. Alors, veri-
table tour de force ou gadgets voues a l'echec ?
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Des jeux moins chers
que sur CD ?

On murmure avec insistance que le prix des jeux 64DD pourrait osciler eritre
200 et 250 francs au Japon. Les futurs jeux de la 64 bits seraient, ainsi, encone

i moins chers que les titres PlayStation (environ 280 francs dans I'archipel), Mais
pour le moment, Nintendo n'a encore fait aucune annonce officielie quant au prix
du lecteur 64 DD, ou de celul des softs prévus sur ce support. Et méme si cette
information s'avére exacte, il est probable que ce prix ne soit pas aussi bas sur le
marché européen. En effet si 'on se référe aux tarifs actueflement pratigués, on

j remarque un surcolt denviron 100 francs. On peut donc estimer que le pri
jeux en Europe sera de l'ordre des 300350 francs. Il y a des jours ol je préfére-
rals étre japonais...
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C'est le nom de code du premier
jeu 64DD développé par Crave,
une équipe composée d'anclens
membres de Square Soft. Comme
on pouvalt s'y attendre, il s'agit 3

2au de RPG. D'aprés les dires
du Vice Président de Crave, Calro
devrait trancher radicalement avec
les anclens RPG de Square.
L'histolre tournera autour d'un per-
sonnage connu de BD américaine,
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