Marios Traumkonsole: Mogelpackung oder Uberflieger?

Article scanné dans le magazine Man'!ac n°28 (Février 1996)
Sujet de l'article : Nintendo 64

Der Schleier ist geliftet, MANIAC hat Nintendos erste 64-Bit-Module probegespielt. Unsere
Reportage prasentiert Euch Hardware und Software und erklart Euch die technischen Finessen
und Features des Ultra 64.

Scans réalisés par les membres du site Nintendo64EVER, usage exclusivement
destiné aux autres membres du site. Toute reproduction, partielle ou complete,
ainsi que la diffusion de ce fichier est interdite. Les magazines originaux sont la
propriété intellectuelle exclusive de leurs éditeurs respectifs, les scans
regroupés dans ce fichier ont un but uniquement documentatif et informatif, aucune
exploitation commerciale ne peut en étre faite.
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