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Entonces se levanté-el-telon y Los Angeles volvieron a ser escenario
de la feria de juegos mas grande, ruidosa, espectacular y esperada
del mundo: la E3. Entre 13 y 15 de mayo los titulos en desarrollo
s alucinantes hicieron su ensayo general ante una asistencia
entregada de antemano (nada menos que 55.000 personas).

R ion

PERFECT DARK

INVESTICACION

2 E3 ofrece un extrafio contraste con el alto grado de
secretisb que suele rodear a todos los grandes juegos
que se producen para N64. A'lzs empresas de desammollo
les encanta ensediar sus productss y defar que todo el
ndo y parte del extranjero pueda rles un vistazo.
' qué mejor sitio que una sala de conferencias del tamaio de
tro campos de fitbol ubicada en vna dudad enome, con un
mbardeo continuo de misica y luces.cegadoras y poblada por
dadanos norteamenicanos que, como todo &l mundo sabe, son los
s chilones del planeta. En k3 E3 de este afio se pudieron probar
mas de 200 juegos para N64 y, por primera vez en la histonia, entre
I ellos se encontraba ése que comienza ea.P mayiscula. Ah, senos
olvidaha; también estaban ResidB Bl Grand Theft Auto, Turok:
Rage Wars y Shadowman. Creagie vasiendo hora de darse una
vueltecita.

Quizd no nos estuviéramas cifiendo a la
mas estricta verdad si dijéramos que
Perfect Dark (el juego de la P mayiscula,
claro estd) es el mejor juego de |2 historia
para N6&4. Incluso cuando Zelda ya estaba
&n preparacion, las listas de juegos mds
esperados estaban en muchas ocasiones
encabezadas por la medic secuela de
GoldenEye. ; Merece tanta atencién? El
mes que viene aportaremos TODAS las
pruebas. Pero 2hi va un adelante.

& Pistola ripida. Acaba con todos fos
gérmenes con mas rapidez que el
Mistol Ah, y con los pequedios aliens
Roswall también.

La E3 ha sido &l primer lug; a del
cuartel general de Rare en of que se ha
podico ver el juego. Vale, puede que en la
muestra de Atlanta del afio pasado algunos
privilegiados tuvieran acceso a unas
primeras versiones jugables, pero este afio
todo e mundo ha podido formarse una
opinion. Y lo derto es que Parfect Dark ha
colmado todas las expectativas. Una vez
mis, Rare voelve a dar |3 campanada con
un juego que va para leyenda.
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Cuando, hace siete meses, vimas
algunas animacdiones de Perfect Dark, o
proyecto ya se parecia un monton a
Goldentye. Los enemigos la difiaban al
estilo de Bond, las armas provocaban
resultados comparables, y muchas de las
ticticas que habia que emplear en
G Eye seguian vigentes, entre ellas la
que consistia en situarse con siglo detras
del enemigo para volarle [a tapa de los
sesos (hecho que supuso el regodijo de los

psicdpatas de la
redaccitn).

En la E3 hemos podido
constatar, ademds, que
los grdfices son
fantdsticos, pero no
SUPONEN un enmme
salto cualitativo con
respecto a Goldentye.
Un detalle que nos ha

encantado es que, al matar a un enemigo,
su caddver no se desvanece, sino que
sigue alk cuando vuelves a esa habitacion
al cabo de un rato.
En Los Angeles hemos visto con
imiengs retoques

uno solo; el inventario es mayor, e incluye
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Este juego mejora a
pasos agigantados

items nuevos tales como el Scanner, un
artitugio que detecta enemigos desde lejos;
ademds, puedes recoger obijetos, como por
ejemplo La vagoneta alienigens, y utifizarios
2 modo de escudo contra el fuego enemigo.
Las gafas de visién noctuma, muy del estilo
de Medal Gear Solid, también nos ha dejade
alucinados.

En cuanto al sonsdo, cabe destacar que
se han incluido diflogos audibles también
para los personajes no jugables, mientras
que en GoldenEye éstos “hablaban”
mediante cajas de texto. Por otra parte,
gracias 2l sonido prologic, y disponiendo del
equipo adecuado, se siente el sibido de las
balas rozdndote los cidos.

Hemos probado tanto o modo para un
jugador como el multijugador y ambes son
extraordinarios. Bl modo muljugador
incluye novedades muy interesantes. Por
ejemplo, ahora podris dejarte caer por

i5al de mi vagonetal [;-

Debo escoltar a este
tipo hasta los
laboratorios.

Mira qué carita tan
triste tiene [a pobre.
Sequro que se i
alegra Ia expresion
cuande su juege
venda cinco millones
Vdemp.ias.

agujeros en &f suelo o lanzarte desde las
comisas. Esto da pie a situaciones
curipsisimas, coma cuando ef impacto de las
balas enemigas te empujan hacia un hueco
que hay detras y caes al piso inferior,
sabvando el pellsjo por los pelos,

Ademnids. en los deathmatch también
participan personajes controlados por la
CPU, Estos contendientes son siper astutos
y resubtan a menudo mds dificles de
derrotar que los jugadores humanos. Rare
estd trabajando para que pueda haber hasta
diez personajes al mismo Bempo en una
partida multjugador. jDiez!

Acaso el aspecto que mds nos ha
impresionado de Perfect Dark es la misica.
La partitura es épica y a ratos lagubre, v
contribuye a mantener la tensidn y la intriga
4l maximo en todo momento. Es, sin
sombra de duda, mejor que la banda sonora
de GoldenEye, que flojeaba en algunos

momentos, sobre todo en el modo
multjugador.

El mes que viens te ampliaremos
nuestras impresiones sobre ef juego. No te
lo pierdas..

cada dia que pasa;
este mes damos
comienzo 2 nuestro
diario en exclusiva
con los
desarrolladores de
Shadowman, de

modo que a partir de
Dentro del Templo Gad debes: ahora
& - sured nonocg'o:;n todo
propordionan magia vudis
detalle cémo

evoluciona este titulo hasta que se produzca su
lanzamiento en Europa alld por el otofio.

La razdn por la que estamos seguros de que se
fratard de un exitaze es muy sencilla: se trata de un
juego que gira alrededor de una histosia, como Zelda,
perc en este caso el argumento es mucha més tétrico;
ademds, sus aspecto es impresionante, ya que la niebla
brilla por su ausencia y ofrece
ungs excelentes grificos en
o alla resolucidn; es tan enorme

§ que ofrece entre 70y 80
horas de diversidn, y tan
terrorifico que te pondrd log
pelos de punta; y por ditimo,
estd repleto de asesinos en
serie, serpientes peligrosas,
brujos, sacerdotes vudd, zombis con la piel a tiras y un
jefe llamado Legion.

¥ 5i no te lo crees, ve a la pigina 14 y compruébalo
0 mismo. Que no te pase nada...

/
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;. TUROK 37

Se rumorea que este afio aparecerdn dos juegos Turok, uno que se
supone ser la secuela de la secuela (el tercero), y otro, Turok: Rage
Wars, que serd un shoot “em up en primera persona orientado a
partidas multijugador. Si las cosas no se tuercen para lguana, el
lanzamiento de este dltimo tendrd lugar en noviembre o, en todo
caso, a tiempo para hacerle la
competencia a Perfect Dark
estas Navidades.
En Los Angeles hemos
averiguado que Turok: Rage
Wars utilizard una version
meorada del motor de Turok 2.
Los niveles serdn mis pequenos,
como los mapas de éste para un
jugador, con objeto de que la
animacion sea mucho més fiuida
y veloz. De momento, discurre 2
20 frames por segundo con
cuatro jugadores en pantalla.
Mo se han aprovechado los
codigos de ninguno de los
personajes, armas ¢ entornos de
Turok 2, sino que se ha reescrito
todo a fin de hacer de Rage
Wars un juego mucho més
detzllade, con formas mds —
complejas, mejores encuadres, » fi Uger )
etc. Se estdn programando . > :
alrededor de 40 niveles. * 1Y ' 150

L

RESIDENT EVIL 64

Ademds, se ha afiadido inteligenrca artificial a los enemigos
controlados por la CPU, de manera que el mode para un jugadaor
también resulte de lo mis emocionante. Habra seis armas totalmente
nuevas, a la que hay que sumar ocho que ya existian en Turok 2.
Todas ellas dispondran de un gatillo altemativo. | atendién, vuelve la

pistala del Turok onginal!

Uno de los dispositives mds
interesantes del arsenal serdn
los imanes de misiles. Al
acoplarse a un ENemMigo, atraen
cualquier misil gue le dispares,
convirtiéndelo en blanco
SEEUrD.

En Turok: Rage Wars habra
16 personajes, a los que podris
2cceder a medida que
progresas en el juego. Ademds,
podras personalizar las
estrategias de lucha y atributos
de cada uno. Asi, &5
aconsejable que un buen
francotirador sea muy veloz
para disparar y salir por piernas
a toda pastilia.

Todaviz no hemos visto el
juego en funcionamiento. Pero
ya conoces nuestro lema: te
mantendremos informado.

|

En Los Angeles tuvimos la oportunidad de probar la version de
Resident Evil 2 para N64 a cargo de Angel Studios.

Si nunca has jugado a esta cumbre del terror, te interesard saber que
la accitn transcurre en Raccoon City, un pueblo stuado en el corazén
del Oeste americano, pacifico y prospero hasta que se instala la
Corporacién. Muy pronto empieza 2 morir gente en misteriosas
circunstancias y aparecen criaturas mutantes. Entonces, trasciende gue
ha habido un accidente en el laboratorio de |2 inquietante Corporacion
El departamento de policia de Raccoon City recluta a Leon 5. Kennedy
para desentrafiar el enigma, y cuando éste llega al pueblo, se
encuentra ante un panorama verdaderamente terrorifico.
Paralelamente, la joven Claire Redfield también acude a Raccoon City
en busca a su hermano Chiis, a la sazdn héroe de la primera entrega

para PlayStation.
Leon y Claire son,
como habrds
supuesto, los dos
personajes jugables
de Res Evil 2, un
titulo que combina
habiimente
exploracion y
accidn.

Si ya conocias el
juego, te alegrara
saber que los
grificos de la
version de 64 bits
son mucho mds
nitidos que en la

versidin PSX, sin
que [a animacidn
pierda una pizca
de suavidad.
Ademds, RE6#
aprovechard los
4ME del
Expansion Pak
para desplegar
graficos en alta
resolucion. Una
ez mds, se
juega desde una }
perspectiva fija ’
{en tercera
persona,
I6gicamente) con fondos presrenderizados. Tu personaje se desplaza
par escenarios psewdo-3D0, parecidos a los que rodeaban el Templo del
Tiempe en The Legend of Zelda

En cuanto a tecnclogia, bos tiempos de carga son mas cortos,
aungue todavia se utilizan puertas para separar las dreas. Gracias a la
aplicacion de novedosas técnicas de compresion de imagen MPEG, se
han podido incluir las célebres secuencias de video de Res Evil 2 (hay
que felicitar a Angel Studios por habérselas ingeniado para calzar los
dos CD de la versién PlayStation en un carfuche). Ademds, el ritmo de
la accién es mds trepidante y el mando analégico de la N&4 permite un
control méds precise. También llamb nuestra atencion el sonido
surround y 12 riqueza de matices de los efectos sonoros.

En el préximo ndmero te contaremos mucho mas sobre esta fuente
de sustos.

-
u
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violento juego de
coches, GTA.
Les ha costado lo
suyo. De hecho,
hace dos afios
Algja la Sk s e largos, cuando la
cimara g y NE4 inicié su periplo, ya
v lvego vuéivela o acercar. JQué pasadal pr.ndirncﬁve:una;msign
£ de GTA para la consola :
que aprovechaba el
motor de Silicon Valley, ~ \ Empieza 3 sofiar con ﬁﬁ%wmwmmwmh tendris
en el cuartel general de riiTe S RS
DMA. En ese momento,  peatones inocentes y “tratos™ un tanto sospechosos entre mafiosos. Sin
el problema no era hacer  embargy, ahora que Resident Evil se ha subido al carro. al igual que ¢
la conversidn a la NG4S {ambién shper sangriento Turok y el no precisamente infantil Perfect Dark,
Sing conseguir que la gran N no podia decir que no.
Méntendo diera su La version completa al 50% ha debutado en la E3, demostrando que
aprobacién 2 un 1999 no sélo va a ser ¢ afio de los grandes juegos para N64, sino
argumento repleto de también el afio de los grandes juegos de N&4 para adultos. Entraremos en
acribillamientos 2 detalles sobre GTA 64 ¢l mes que viene.

Vista l2 demo de la 3,
Donkey Kong &4 tiene todos
los niimeras para convertirse
en ¢l mejor plataformas en 3D
que la Humanidad haya
conocido. Vamos 2 dejar las
cosas claras desde el principio:
DK64 no es |2 versidn
primatesca de Banjo-Kazooie.
Los graficos de aguél son
mucho mis detallados y las
texturas mas ricas. Ademds, la Desde el distribuidor
adicién de 50 minijuegos y la posibilidad de controlar 2 varios central también pudimos
personajes hacen de DK64 un titulo mucho mas complejo. Esti claro A Donkey Kong 64 va a seruna monada. £n  acceder al duelo con uno
que Rare estd todos los sentidos de los jefes, una especie

de grutas. A tal efecto,
tienes que frepar por un
arbol y lanzarte de liana
en liana hasta alcanzar la
escarpa donde se halla el
portal. Los saltos entre
lianas son dgiles y
realistas, y los otros
mavimientos son
igualmente naturales y de
facil ejecucion.

aprovechando la ocasion mﬁ m“g ¥R B8 o de armadillo con cafiones
. para comegir los fallos de %7 _ - oo incrustados en el caparazén. No conseguimos derrotarlo, lo que dice
- Banjo. woi S mucho de la dificultad de Donkey Kong.
b Los jugadores acceden Un detalle muy original para un titulo de plataformas es la prueba
WA 2 los niveles desde un de karts que incluye DK64. Las carreras transcurren a una velocidad
distribuidor parecido al increible y los vehiculos se conducen con una facilidad pasmosa. Al

salén principal del castillo 73 " empujar el stick hacia delante, aceleras, y moviéndolo hacia los lados
de Mario 64. En la E3 nos F' d I A puedes recoger las monedas en los flancos.

dio tiempo a explorar L P Por otra parte, sabemos que Donkey Kong incluird una opcidn de
algunos de ellos. En deathrmatch para cuatro jugadores. Sin embargo, sospechamos que no
Jungle, por ejemplo, habréd modo cooperativo, como era tradicidn en las andanzas de DK en
controlas al mismisimo SMES.
Donkey Kong y tu El mes que viene seguiremos con nuestro relato de sensaciones
objetivo es abrir un portal sobre Donkey Kong 64.
gue conduce 2 una serie
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