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Goodbye Los Angeles, welcome Atlanta: Die Veranstalter der
jihrlichen Electronic Entertainment Show (¢3) licBen sich vom
Glanz vergangener Olympia-Tage inspirieren und erklirten
die Siidstaaten-Metropole zum diesjihrigen Mekka aller
Spicle-Freaks. Vom 19, bis zum 21. Juni pfligten mehr
Fachbesucher als je zuvor durch zwei ricsige Hallen und
gut 200 Konferenzriume, um die 300 Firmen prisentierten

| sich im Licht der Interactive-Entertainment-Branche. Von
Nintendo bis Microsofi, von Sony bis Panasonic, von Vic
Tokai bis Blue Byte kamen Anbicter aus der ganzen Wellt,
um mehrere hundert neve Spiele zu zeigen. Auch wenn
in diesem Jahr Hardware-Uberraschungen ausblichen
{(kein Wort iiber 3D0 M2), entdeckten unsere Vielflicger
Christian und Martin jede Menge faszinierende CDs und
Maodule. Auf den folgenden Seiten offenbaren wir dic
Highlights der Messe, in der nichsten MAN!AC fiihren
wir die e3-Reportage fort, bieten Work-in-Progress-
Berichte der vielversprechendsten Spiele und wagen
einen prophetischen Blick ins Jahr 1999. Also,
dran bleiben! mg cb
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Apocalypse

Das gab's noch nie: Megastar Bru:!\all‘j kooperier mlggm uwm . die Motter aller Actionsplele”

Tu entwickein. _Apocalypse” ist mil einem Budge! von rund fini Millionen Mark das aulwendigsie

Activision-Produkt und soll im Herbst auf den Mark! kommen. An der Seite des komplett gerenderien

Bruce Willis ballart Ihe Euch durch ein futeristisches Laser-Inferno, um die vier Reiler der Apokalypse

von der endgiiltigen Vernichiung der Menschheil abruhalten. Die 30-Umgebung sieht erstaunlich gul

aus vnd ist mit 30 Bildern pro Sekunde lechnisch aul der Hahe

Eigens fiir die Prisentation von _Apocalypse” karrte Activision Bruce Willis ins rtliche Pianet Holly-

wood, wo er sich dreifig Minuten humervoll und schiaglertig der Reporter-Schar erwehrie. Videospiel-

(.lch hab’ sogar ein 32X!") reigte sich fachkundig. oflenbarie (vallig iiberraschend) seine
on-Spielen und schaut den Programmierérn regelmaBig Gber die Schulter. Bei der Presse-

konterenz postierte sich die aulsire-
bende US-Musikerin Por an sainer
Seite, die efliche Lieder zum Spiel
beistevert und auch als gerenderle
Spielligur auftauchen wird.
Momentan siehl 85 S0 aus, als wir-
de sich der ganzre Autwand in einam
guten bis sebr gulen Playstation-
Spiel niederschiagen - bei Erlalg

kinnen wir sogar einen Film zum
Spiel gerwarten
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Eing dér Messe-Uberraschungen war

das Playstation-Update von _Gex

Mit dem 300-Erstling hat das techaisch u
__| prafizch "ll, apblich coole _Gex 2: Enter

bal ‘.:.—. I:" & Ireche Echse durchsireill
eine hochaullasende 30-Landschaft,
die oplisch tast schon NG4-Oualitd
autweist. Die einzelnen Weilen
orienfieren sich an bestimmien
Themen und sind gespickl mil
Anspielungen au! Hollywood,
Fernseh-Kall und Medien-0verkill.
Lerder kommi aw! den neben-
stehenden Bildern die prachivolle
Animation des Helden sowie der
Umgebung michl ganZ raber. Seid
versicherl, dal "Gex 27 in nalura
wesentlich beeindruckender aus-
sighl and grafisch keine Playstation-
Konkurrenr farchien mull. Wenn
sich Crysial Dynamics ranhill,
schwingl sich Gex rechizeitig ru
£ | weinnachien in die Charls

il
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Hercules

Kaum in dea Kinos, schon im Spiel: Wenn Disney's _Hercules™-

treifen im Herbst in Destschiand anliuft, stolziert der muskeibe-

packte Hime auch durch Playstation-Levels. Entwickell von Eurg-

com. dhnela die filigranén Bewegungsabliuie des Jump'n'Runs

m dem _Aladdin”-Meisterwerk auf Segas Mega Orive.  Hercules*

biglet zehn Levels intelligent arrangierte Hipispielios! im 2D-Ambiente mit geschickien 30-
Spielereien und anderen technischen Tricks. Eine in jeder Baziehung erfrischende Abwechslung
tu den 3D-Orgien, ganz im 51l edler disneyscher Animations-Kunst. Den Vertrieb fiir Deutschiand
hat sich iibrigens Sony gesichert

TR A =

<.y
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Raider 2

Eime dréi Maler hohe Lara Croft |3chell

mil geziicklen Pislolen der Besucher-

schar entgegen: Bis zum November wird o
die sexy Archiologin in “Tomb Raider

27 (wie alle Eidos-Konsolenspiele nur

lir die Playstation) ermeut au! Abenteu-
er-Urlaub gehen. Technizch gibt es kei-

ne OQuantenspriinge zu vermelden, was

aul der Playstalion auch zuviel veriangl
wire: Die Srenerie, die jetzt zum Grod-

Y teil im Freien angesiedell wurde , wirkl
jedoch noch elwas defaillierter. Mahr
einprigsame Dbjekie wie Markizen,

Zawune und Tore sorgen fiir Abwechs-
lung. Viele der Levels erinnem an die
Schulungsraume des ersten Teils. wo
Ihr im Inneren der Villa Crofl erste Turn-
ubungen absolvieren konntel. In Ein-

| satrorlen wie den Gassen von Venedig
mufl Lara jelzl noch Gfter gegen
menschliche Schurken bestehen, in
Unterwasserabenteuern schiedt ihr am
besten mit giner Harpune aul beill- G
Ireudige Wasserbewohner L R e s | s
Da sich Eidos/Core kiirzlich mit Nintendo werstindig! hat, erwarten wir 1998 gine spezielle “Tomb
Raider”-Fassung liir das NG4. Weitere Infos zu diesem Titel gab's leider nichl

Fighting

Lunatik
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