
David Dienstbier

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°17 (Mai 1999)

Sujet de l'article : Développeurs

Le gustaba dedicarse al culturismo, está a punto de comprarse su tercer coche, inventó el Taladro
Cerebral y fue director de proyecto en ambos Turoks. Estamos hablando de David Dienstbier,
Director Creativo de Iguana y, ante semejante currículo, la verdad es que impone respecto hacerle
una entrevista. Pero allá vamos.
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