Carta desde América. E3: Interrogatorio Especial

Article scanné dans le magazine Magazine 64 n°20 (Ao(t 1999)
Sujet de l'article : E3 1999

El sal6n de juegos mas importante del planeta congrega a la mayoria de los pesos pesados del
negocio. Afortunadamente, nosotros estabamos alli, preparados para hacernos con todas las
novedades sobre los mejores juegos de la N64.
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ainsi que la diffusion de ce fichier est interdite. Les magazines originaux sont la
propriété intellectuelle exclusive de leurs éditeurs respectifs, les scans
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exploitation commerciale ne peut en étre faite.
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J\ El stand de Star Wars estaba infestado de
personajes de La Amenaza Fantasma de
tamaro real, corno el Darth Mau! agqui
presente. ;A que da mieda?

igatorio Espeéial
El salon de juegos ED lmporta'ﬁ?del planeta
IngEega a la mayoria de los pesos pesados del
aauee. Afortunadamente, nosotros estabamos ally,
parados‘pdra hacernos con todas'las novedades
sobre Ios mejoresyjuegos de la N64. ) -~
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Director Creativo Turok: Rage Wars skl por encim
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gue pueden ser utilizados en [a partidas multijugador
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2 N642*, v lancé 12 ideg 1 Una reunion, Los dems activarios .

estuvieron de acverdo conmigo en QuE 212 una
Propuesta interosante. v aci nacis

Todaviz
¥ 241 nadh el proyectn, ko estamos pensads, Antes de legar a estg, hay que
mientras termindbarmgs Turok 2, terminar los aspectps fundamentales del juego, pero 5
. Nos preguntamps U 00 lo incluimas en este titulo, otros que

&2 lo que fallzaba en o modo multijugador de Turgg todavia no hemes
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. Estibamgs muly satisfechos con & pers sismpre concepto. Quizds tambign ngs quedemos con [a idea

utiizar 3 Adon, el eyal te abrics

hay algo que mejorar. Si al terminar un no del Game Boy pak de Rare .
tienes una lista de cosag en las que tendrizs Que TNAS N Tenemos seis amnas
trabajar mis a fonde, entonces e que ng prestas a fy tompletamente nuevas, ¥ debido a la damand,
trabajo toda Iz atencian que deberias Popular hemas recuperado la Mini Gun de Tumg 2
Te hablaré de unz da las nuevas, para darte yn
Rage Wars s otra coea, No hemos vuettg 3 utilizar nj €jemplo. Una de los chics gel equipo, un auténtics
una de los personajes g de fog ESCENanios ni los forofo de los deathmareh para PC
modelos de armas. Toda la geometria

» 3pOrtd 2 idea de
tnia de los mundos los cohetes magnéticos. Pusdes POMET una especie de
& mucho mds detallady, [z formas, los dnpuios y imanes sobre [as paredes o sohre Enemigos y al
todos estes elementos son mucho mais interesantas

ian;a: un juego

i cuandg se da cupnta de que lleva los

que sea dnicamente yn mullijugader, tiene que haber  imangs eNCiMa, No parard de

algo para quien juegue solp, por ecg hemos saltar y cometear por

afadido inteligencia artificial, o que permiticd af todas partes para i
Jugador soiitario luchar conira tres opanentes ficticios, evitar que le alcances, ¥
Ademds, hemos creado yn argumento bisico, También hemos creade Yo o
centrado en las partidas de tipo deathmatch, repulsores, Si tianes

suerte, pueden librarte

Bueno, de hecho si que lo hay. En el modo individuzl  ge yng buena haciendo

12 historia sp beneficia de tode el material que el ataque de s
multijugador, ya que descubres nuevos personajes cohetes rebote,

suuuuy

ﬂ{nnwzmwanﬁuwfmmm

que Rage Wars seg
Mdecaﬁlmydo‘uwedeﬁmm

)
o B

Agosto 1999 ® *‘ - I

G - 3
i Aot 1999)) - page
i i & s Magazine 64 n°20 (
drica. E3: Interrogatorio Especial (Article scanné dan g
i Carta desde América. E3:
Nintendo64EVER |



-

w
. m.hms EEIS
2lgo de i

Yasuo Daila: !
“mportante. gy Daikai - Directoy Hybrid Heaye
cing, Q{.-Eﬁa:ruﬂi hacer ; i o -Erirgumem-o P jn’:‘ﬁ'b_'g}mcnbc n
gt g lprime : i SENSACEN de estay oy of
Para mantener 1 g 4 o, | ; e it oyt POF €50 Ray ajta ‘-‘-OSisldE:
fe vas acercangy o ¢ lementos termorifico.

; : z i 0 migch 5
fue algo bastante dif i i [

- - ¥ de jugadors
gar una pita

o al dml‘foﬂaﬂﬂ
si te d . :
Slade 80 Que Diaz es yn i, _
Temo:;ii?;f;;‘;ﬂ esto tiene mas “;:i;.m' Fmﬂ o:ur ¥ que e pods

averiguars, que echar ynge Partidas pa.—; e

j_:gmocm ORIO ESPECH/ ¢ Vs

INT

=

£>F

Mike Lomas Vicepresidente de Red

Storm © Rainbow 5iX
mento

tres programadares, tres
: WPG ; artistas, tres “cazadatos” ¥
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Agui tienes una
imagen de la
warsson PC.
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Cuéntanos algo de...

Duncan Botwood « Disefador
Perfect Dark

Iempre supimocs que, tarde o temprano, ibamos a hacer una secuela al
estiio de GoldenEye. Terminamos éste y decidimos tomarnos un descanso
antes de ponemos manos a la obra con Perfect Dark, Pero de hecho, no
fue un descanso, ya que pasibamos el iempo dindole vueltas al tema y
buscando nuevas ideas para ver como podiamos mejorar ¢l juego. Creo que
podiamos haber usado nuestros derechos para hacer na secuela, pero preferimos
ne hacerlo pargue las licencias son algo muy restrictivo por naturaleza. Aunque
trabajar con una bicencia Bond fue algo muy divertido, queriamos probar cosas
nugvas. Era nuestra oportunidad para evoludionar. Ademds, Goldenfye habia sido
el primer juego para nuestro equipo y no gueriamos volver 2 rabajar con otra
lcencia. Se trata de una historia
completarnente diferente con
personajes totalmente nuevos, Utiliza
una versign muy modificada del
motor de GofdenEye y serd mejor en
todos los aspectos. Esperamos que
sea mis fiexible, especalmente en ef
modo multijugador.
5i quieres mds, encontrars el
resto de la entrevista en nuestra
Investigacidn Especial sobwe Perfect
Dark.

[\ & futuro es perfecto y,
sin duda, oscuro.

<] éEl mejor multijugador
de todos Jos tiempos?
Pues podria sen.

Cuéntanos algo de ...

Nuestro reportero
Jes nos envia su
cronica desde el
otro lado del
mundo.
iDonkey Kong. [>
Donkey Kong!
Qué pasadal
3... Enomme, lleno hasta los topes,
calor, sudor, gente... Alli estaban
Perfect Dark y Jet Force Gemini,
Donkey Kong 64, Resident Evil
2. Winback, Shadowman, Hybrid

2 y Mario Golf.

Oftras novedades de altos vuelos
incluian el prometedor Elemal Darkness -un juego medieval al
estilo de Resident Evil con unos graficos asombrosos— y Rainbow Six,
una excelente conversion del juego de sigilo para PC.

Bl stand de Nintendo era enomme. Mis grande que el de Sony y que
el de Sega. Habia grandes pancartas de Pokédmon (que se ha .
en un negocio increibde en Estados Unidos ~jy espera a que llegue
aquil), estatuas gigantes de Donkey Kong, la increible seocion de Perfect
Dark y montones de objetos de Star Wars, entre los que destacaban una
nave de las pod races 2 escala real que se balanceaba sobre un logo
gigante de Mintendo y las figuras a tamafio real de los personajes de La
Amenaza Fantasma (indluyendo al terorrifico Darth Mad),

Tedo era una inequivoca senal de que todos aquelios que predijeron
el declive de la N&4 estaban equivocados, ya que la miquina prodigiosa
focavia tiene cuerda para rato; de hecho, parece gozar de mejor salud
que nunca. Asi que ya puedes sentirte mas que orgulloso si es que tienes
una en casa. Bcha un.vistazo a los juegos enumerados al principio de
esta columna, dispersos entre |2 multitud (multitud entre la que se
encuentran juegos como Top Gear Ralfy 2, el brillante World Driver
Champianship y, jsil, el esperado GTA 64) y verds que todavia hay
mucho que jugar.

En comparacidn, los de Sony tenian poco con qué mpresionar al
personal, Vale, estaba el imponente Gran Turismo 2 y también Final
Fanfasy VI, pero aparte de esto, lo demis eran plataformas ded
montdn, beat em ups salvajemente dlonados, juegos de cameras apenas
distinguibles y dos dones de segunda fila de Mario Kart: Speed Freaks y
Crash Team Racing.

5i sefior, sin duda Nintendo era ¢ rey de la muestra. Howard Lincoln
anuncié su Project Dolphin el dia antes de que E3 abriera sus puertas y
Somy, en estado de shock después de semejante anuncio, puso deprisa y
comiendo un demo de la Playstation 2 en su stand para infentar
contrarmestar semejante nolicidn, Se habia rumareado que Project
Dolphin formania parte de la muestra, quizés en drados reducidas, y
uno de los representantes de la indusiria que pudo vero, y cuyo nombre
no citaremas, lo describid a nuestra revista con estas palabras: ~Tomad
todo lo que la Playstation 2 puede hacer y afadidie algo mis.”

El futuro es tan brllante que tanto resplandor dega, y nadie puede
negar que Nintendo es el gran protagonista. Pero, de momento, &l
presente tamiién es muy
emaocionante. Hemos
jugado a todos los juegos en
E3 y podemos asegurar que
los meses venideros nos
TESENVaN C0535 QUE MO
podéis ni imaginar. Va a ser
genial,

et Force Gemini. La
magia de los juegos
en todo su esplendor.
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